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W(E/A\ EDITORIAL

TITELTHEMA

SPLINTER CELL 2

100 SEITEN VGA!

Unglaublich, was da auf uns zurollt! So geballt wie nie erscheinen die
Megahits heuer in der Vorweihnachtszeit. Fiir unsere Leser ist das
gleich zweifach gut: Um alle Topspiele unterzubringen, haben wir
erstens den Umfang um 16 Seiten erhéht — der Preis bleibt

selbstverstandlich beim supergiinstigen 1 Euro.
Und zweitens konnten Sie bisher noch nie zwischen so vielen genia-
len Spielehits wihlen: "Max Payne 2", “Need for Speed Underground”,
"Star Wars Galaxies”, "Call of Duty”, "SSX 3", "Tony Hawk’s Underground”,
"XINI”, "True Crime: Streets of LA”, "Prince of Persia” und "Der Herr der
Ringe: Die Riickkehr des Konigs” - alle diese Megahits haben wir brandak-
tuell fiir Sie getestet. Und alle diese Spiele stehen noch im November bei
Ihrem Handler!

Also hauen Sie rein und lassen Sie lhrem Spieltrieb freien Lauf!

>> Damit wir Videogames Aktuell auch weiterhin verbessern
kénnen, brauchen wir lhre Hilfe. Senden Sie Verbesserungs-
vorschlage und Kritik bitte an:

Videogames Aktuell - Stichwort: "Noch besser werden"
Max-Planck-Str. 13 + 87204 Hochberg TOBIAS SCHWEIKL
Oder per E-Mail an: Kontakt@vga-net.de << Chefredakteur
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SPLINTER CELL: 5w

A SEITE 8: VGA berichtet direkt
aus Paris. Sam Fisher in Action!

MGS 3: SNAKE EATER

A SEITE 17: Erfahren Sie mehr iber
Solid Snakes harten Uberlebenskampf.

RAINBOW SIX 3

A SEITE 19: Fir die Xbox kommt ein
genialer Taktik-Shooter mit Top-Grafik.

MREE
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P Unsere Titelthemen sind mit einem Pfeil markiert

POKEMON coLosseEum '

A SEITE 23: Auf dem GameCube se-
hen Sie die Pokémon in LebensgroBe.

VIETCONG: FisT ALPHA

A SEITE 12: Take 2 bringt ein Update
mit neuen Waffen und Maps.




TEST

Wahrend "Hot Pursuit"
in diesem Jahr eine
Pause einlegt (Ende
2004 diirfen Sie in
"Need for Speed: Hot
Pursuit 3" wieder vor
der Polizei fliichten),
fahrt EA in Rekordzeit
einen vollkommen
neuen Racer aus der
Garage.

..Weiter auf SEITE 52

NEED FOR SPEED UNDERGROUND

TIPPS & TR@CKS

Wenn Sie an einer
Stelle nicht weiterkom-
men, iiberdenken Sie
alle Bewegungsmog-
lichkeiten des Prinzen #
und sondieren Sie die
Umgebung genau nach
niitzlichen Objekten.
Konnen Sie etwas ver-
schieben oder einen
Schalter driicken?
...Weiter auf SEITE 94

AKTUELLE TERMINE
A SEITE 36: Die Neuerscheinungen der
nachsten Monate ibersichtlich sortiert.

TER
SPLII& Er

PANDORA TONMIORROW

VIBA sesTenusTE
<

BESTENLISTE

A SEITE 86: Hier finden Sie die besten
Spiele der vergangenen Monate.

Call of Duty ..
Castlevania . .
Contract Jack
Der Herr der Ringe: Die Riickkehr des Kénigs

Der Herr der Ringe: Die Schlacht um Mittelerde . .. 13
Die Sims
Die Sims: Hokus Pokus .
Donkey Konga ...
Doom 3
DTM Rae Driver 2 .
EyeToy Groove .
Fame Academy .
FIFA 2004 ...
Findet Nemo
Flipnic
Freedom Fighters . .
Freestyle Metal X ..
F-ZeroGX ....
Gold Games 7
Gran Turismo 4 .
Half-Life2 ....
Harry Potter und der S(em der Weisen
Hitman 2: Silent Assassin .
Homeworld 2
Hunter: The Reckoning
Jedi Knight — Jedi Academy 3 .
Jedi Knight 2 - Jedi Outcast
Judge Dredd: Dredd vs. Death
Killer 7
Kingdom Hearts 2
Legacy of Kain: Defiance
Mario Kart: Double Dash‘” 3
Max Payne 2: The Fall of Max Payne et
Medal of Honor: Frontline
Medal of Honor: Rising Sun ..
Metal Gear Solid 3: Snake Eater .
NBA Live 2004
Need for Speed Underground
NHL 2004 ...
Ninja Gaiden .
Piraten: Herrscher der Kznhlk
Pokémon Colosseum .......... -
Prince of Persia: The Sands of Time .
Pro Evolution Soccer 3 . .
R: Racing Evolution
Rainbow Six 3
Rainbow Six 3: Athena Sword .
Resident Evil Outbreak
Rogue Squadron Trilogie
RTL Skispringen 2004 .
RTX Red Rock
Secret Weapons over Normandy .

Star Wars Galaxies: An Empire Divided . .
Steel Battalion: Line of Contact
Street Hoops .
Supar Mario Advancs - Siipér-Mario Bros: 3
The Simpsons: Hit & Run
Tiger Woods PGA Tour 2004 .
Tony Hawk’s Pro Skater 4 . . .
Tony Hawk’s Underground ..
True Crime: Streetsof LA . . . .
Vietcong: Fist Alpha . ..

Wer wird Millionar 4
X
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Die Action-Offenbarung 2003
r alle Plattformen!

ZHER Bostes Xhox-Game der 6C 2003

57
e

TRUECRINE =

STREETS OF LA" y

Ab November 2003 erhaltlich!

Auf www.truecrimela.com findest du exklusive Clips zum Spiel und Soundtrack-Samples von Snoop Dogg. Westside Connection und vielen mehr.

ACIiVISioN. - ’PlayStation,E @ EAuEEiEE. | D x20x
|

© 2003 Activision, Inc. and its affiliates. Published and distributed by Activision Publishing, Inc. Activision is a registered trademark and True Crime and Streets of LA are trademarks of Activision, Inc.
and its affiliates. All rights reserved. Developed by Luxofiux. All rights reserved. "PlayStation" and "PlayStation" logo g f Sony Computer i Inc. NINTENDO GAME-
CUBE AND THE NINTENDO GAMECUBE LOGO ARE TRADEMARKS OF NINTENDO, Microsoft, Xbox and the Xbox logos are either registered trademarks or trademarks of Microsoft Corporation in the
U.S and/or other countries and are used under license from Microsoft. All other trademarks and trade names are the property of their respective owners.

activision.de
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Einsatzbesprec
Paris: Ubisoft
tiert. ~Splinter
per YN
Cell“-Nachfolg€r und

W Y A R I W
Ve e -z
A IM ZUG: Da Licht und Schatten wieder
eine groBe Rolle spielen, wird auf korrekt
dargestellte Effekte sehr viel Wert gelegt.

A EIN SCHUSS, EIN TREFFER: Mit sei-
nem Gewehr zielt ein Soldner auf den Spion,
der seinen Partner in der Mangel hat.

VGA Dezember 2003

\ VGA SPEZIAL

/ﬁv lerrascht mit einem &
genialen Online-Modus.

A OBERKLASSE-GRAFIK: Wie Japan-Konkurrent Solid Snake in seinem bevorstehenden
dritten Abenteuer, schleicht auch Sam Fisher durch hohes, herrlich animiertes
Dschungelgras. Ab und zu fliegen sogar aufgeschreckte Vogel kreischend davon.

icht im Traum wiirden wir daran zweifeln,

dass "Splinter Cell: Pandora Tomorrow"
mindestens die Qualitit seines exzellenten Vor-
gangers erreicht. Doch ehrlich gesagt haben wir
auch keine groRartige Steigerung erwartet. Umso
erfreulicher, dass die Entwickler sich nicht selbst-
zufrieden zuriickgelehnt, sondern viele sinnvolle
Verbesserungen und Erweiterungen ausgebriitet
haben. Am meisten Lob gabs fiir den Mehrspieler-
Modus, der sowohl im LAN als auch online spiel-
bar sein wird. Zundchst widmen wir uns aber dem
ebenso eindrucksvollen Einspieler-Modus, in dem
Geheimagent Sam Fisher wieder auf eigene Faust
brenzlige Krisensituationen meistert.

SAM IN SUDOSTASIEN

Leider durften die anwesenden Entwickler
keine Einzelheiten zur Handlung verraten oder
zumindest die Bedeutung des Untertitels "Pan-
dora Tomorrow” erkldren. Dafiir demonstrierten
uns Producer Julian Gerighty, Online-Designer
Gunther Galipot und Scriptwriter ).T. Petty die
Friichte ihrer Arbeit live und spielbar am TV.
Zunichst sahen wir eine Mission aus der PS2-
Version. Nebelschwaden liegen iiber den hohen
Crésern des indonesischen Dschungels und wir-
ken im Schein des Mondlichts wie Watte. Sam
schleicht in gebiihrendem Abstand um die

Bambushiitten des Terroristenlagers herum und
versucht, die Wachen zu lokalisieren. Das bewahr-
te Nachtsichtgerat mit Warmebildmodus leistet
ihm dabei gute Dienste. Mit seinem schallge-
dampften Hightech-Gewehr zielt Sam auf
Guerillakimpfer, die nicht in Cesellschaft eines
Kameraden sind und driickt ab. Jeder Schuss
muss sitzen. AnschlieRend kriecht er hiniiber zu
einer Hiitte, neben der ein massiver Zaun steht.
Sam springt gegen den Zaun, st6Rt sich ab und
stemmt sich mit gespreizten Beinen gegen
Hiittenwand und Zaun. Diese Bewegung, genannt
Split Jump, ist fiir Kenner des ersten Teils nichts
Neues. Doch jetzt kann sich Sam auch in engeren
Nischen festklemmen — er driickt nicht mehr
beide Beine durch, sondern winkelt eines an. So
lasst sich dieser Move ofter einsetzen als vorher.
Zudem kann Sam sein Gewicht von einem Bein
aufs andere verlagern und so Kanten ergreifen,
wie in diesem Fall das Dach der Hiitte.

Mehr gabs nicht zu sehen von der PS2-
Version, Julian Gerighty knipste ohne Vorwarnung
den Fernseher aus und fiihrte das nichste Level
auf der Xbox vor — ebenfalls eine Nacht-Mission.
Sam steht auf dem Dach eines Zuges, in dem sich
Terroristen befinden. Weder die Fahrgéste noch
die Gangster diirfen ihn bemerken. Durch eine
Dachluke lasst sich der Superspion hinab in den



A KEINE CHANCE: Um genau zielen zu
kénnen, muss Sam kurz die Luft anhalten.

- . ; A
A UBERRASCHUNG: Der Terrorist ahnt
noch nichts von seinem ungebetenen Gast.

2 A :
A GEISELNAHME: Ein Blick auf die
Fensterscheibe zeigt, wie gut oder wie
schlecht sie im Dunkeln zu sehen sind.

Gepickwagen des Zuges. Um nun von hier aus zu
den Passagierwaggons vorzudringen, kann Sam
durch eine weitere Luke im Boden klettern und
unter den Waggons an einer Rohrleitung entlang
hangeln. Er kann sich aber auch draufen an der
Wand an eine Leiste hingen, die iiber den
Fenstern angebracht ist, und sich daran vorarbei-
ten. Die zweite Methode birgt jedoch die Gefahr,
dass die Reisenden Sam entdecken, wenn er vor
dem Fenster baumelt und die Strecken-
beleuchtung seinen Schatten ins Innere wirft.
Darum muss er sich dem Rhythmus der Lichter
anpassen und immer dann an einem Fenster vor-
bei klettern, wenn es dunkel ist. “Einige Leute kri-
tisierten den linearen Spielverlauf des ersten
Teils”, erklart Gerighty, "Deswegen bieten wir
Spielern nun mehrere Wege zur Auswahl.”

SPION GEGEN SPION?

Kommen wir zum Online-Mehrspieler-Modus:
Dieser wurde schon im Vorfeld angekiindigt,
doch niemand konnte sich so recht etwas darun-
ter vorstellen. “Zwei Spione gegen zwei andere?
Wie soll das gehen?” In der Tat wiirde eine solche
Konstellation nicht funktionieren, da beide Par-
teien iiber die gleichen Fahigkeiten (Nachtsicht-
und Warmebildgerit) verfiigen wiirden und kei-
ner kénnte sich dann vor den anderen verstecken.

A TEAMWORK: Im vorgefiihrten Spielmodus miissen die Spione innerhalb
eines Zeitlimits mehrere Aufgaben erledigen, die Séldner missen die Ein-
dringlinge davon abhalten und die strategischen Punkte verteidigen. Da die
Spione aufgrund ihrer schwachen Bewaffnung im offenen Kampf keine Chance
haben, miissen sie im Team operieren und die Sdldner uberlisten. Die wiede-
rum sind aber mit Gerausch-Sensoren und Taschenlampen ausgestattet.

A FARBENFROH: Mit dem Warmebildgerat kénnen die Spione ande-
re Personen deutlich erkennen, auch durch diinne Wande hindurch
oder in der Dunkelheit. Die Soldner wiederum verfiigen iiber einen
Electromagnetic-View, mit dem sie elektronische Stréme sichtbar
machen konnen, wie die eines aktivierten Warmebildgerats.

Y NICHT BEWEGEN: Der Motiontracker der Sdldner erfasst
jede kleine Bewegung. Versucht ein Spion im Dunkeln zu fliehen,
wird er augenblicklich erfasst. Bleibt er stehen, wird er in der
roten Matrix des Motiontrackers wieder unsichtbar.

S VELOTITY .25 M/S
DIBTANCE E.48, M
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Also hat man kurzerhand einen neuen Charakter
eingebaut: Den Soéldner der Private Military
Corporation (kurz PMC). Zugunsten der Spiel-
balance unterscheiden sich die Séldner in fast je-
der Hinsicht von den so genannten Shadow-Net-
Spionen: Sie besitzen ein Multifunktionsgewehr
mit Schnellfeuerautomatik, Scharfschiitzenmodus
und Granatwerfer. Besonders gemein sind die
Minen mit Laserschranke oder Niherungsziinder.
Dunkle Ecken leuchten sie mit der Taschenlampe
aus, der akustische Sensor weist auf den
Standort von Gerduschquellen hin. AuRerdem
verfiigt ihr spezielles Sichtgerdt iiber zwei
Bildmodi: Der Motiontracker erfasst jede
Bewegung sofort und zeigt Geschwindigkeit und
Entfernung des erfassten Objekts an. Der Elec-
tromagnetic-View-Modus macht aktive Strom-
quellen sichtbar und lasst einen Spion, der gera-
de sein Nachtsichtgerit gebraucht, als weiflen
Schimmer auf blauem Grund erscheinen. Das
Uberraschendste ist jedoch, dass die Séldner aus
der Ego-Perspektive gesteuert werden. "Da sie
nicht klettern kénnen und ihre Aufgabe darin
besteht, Eindringlinge zu suchen und zu eliminie-
ren, kam eigentlich keine andere Sichtweise in
Frage”, erklart Gunther Galipot.

A JETZT HAE ICH DICH: Im Online-Modus entdeckt ein Soldner einen Spion, der gerade

an einem Geriist hinaufklettert. Doch er hat die Rechnung ohne den zweiten Geheimagenten
gemacht, der sich gerade von hinten an ihn heranschleicht. Spannung total!

LIST & TUCKE GEGEN FEUERKRAFT

Gegen diese Ausstattungs-Wunder wirken
die Spione schon fast minderbemittelt, aber ihre
Stérken liegen in ihren athletischen Fahigkeiten.
Sie hangeln an Kanten entlang, rollen sich blitz-
schnell iber den Boden, klettern an waagrechten
und senkrechten Rohren oder laufen zwei Schritte
die Wand hinauf, um anschlieBend einen Backflip
zu machen. Im offenen Kampf haben die moder-
nen Ninjas kaum eine Chance. Deswegen nutzen
sie das Uberraschungsmoment: Aus dem Hinter-
halt schiefen sie Elektroschock-Projektile ab,
werfen Rauchgranaten fiir den Blitzangriff oder
den verdeckten Riickzug oder schleichen sich
leise an den Gegner an, um ihn dann von hinten
in den Schwitzkasten zu nehmen. In einer solchen
Situation kann der Spion per Headset sogar
direkt mit einem Soldner reden, was ansonsten
nicht moglich ist.

Auch auf technische Spielereien miissen die
.Men in Black” nicht verzichten: Mit dem bewahr-
ten Nachtsicht- und Warmebildgerit finden sie
sich im Dunkeln bestens zurecht. Und ihr handli-
ches  Cewehr  verschieft nicht nur
Elektroschocker, sondern auch die ferngesteuer-
ten Sticky Cameras sowie Noise Emitter, die den

¥ ZWEI WEGE, EIN ZIEL: Damit ihn die Terroristen im Zug nicht bemerken, klettert Sam
entweder an der Unterseite oder an der AuBenwand der Zugwaggons entlang.

VGA Dezember 2003

Gegner mit Gerduschen ablenken. Das coolste
Gerdt ist jedoch das Hightech-Fernglas mit
Lasermikrofon. Richten Sie es fiir eine Weile auf
den Gegner, konnen Sie die Unterhaltung abho-
ren, die er gerade per Headset mit seinem
Partner fiihrt. Der Online-Modus allein ist so gut
durchdacht, innovativ und spannend, dass man
ihn als eigenstindiges Spiel wiirde verkaufen kon-
nen. Doch freundlicherweise bekommen wir ihn
im Médrz 2004 kostenlos zu einem vielverspre-
chenden Agenten-Thriller dazu. CG

SPLINTER CELL: PANDORA TOMORROW
m B > Il o PC

¥ ENG HIER! Der Split Jump aus dem
ersten Teil findet nun ofter Verwendung.

T

.




VON DEN MACHERN VON TOM CLANCY'’S SPLINTER CELL®

Du bist der Anfuhrer von Rainbow Six,
einem internationalen Elite-SWAT-Team.
Durch das einzigartige
Sprachbefehlssystem kannst du

mit deinem Mikrofon deine Kameraden
kommandieren und die Missionen
gemeinsam erfillen.

www.rainbowsix3.com K xe0ox

-

®

UBISOFT"

X xeox

/ox obes nc

© 2003 Red Storm Enetainment. Al Righs Reservd. Rainbow Six, Red Storm



B VGA NEws
AKTUELLE SPIELE-NEWS

DOOM-3-SOUNDTRACK

Neuesten Geriichten nach vollendet Chris Vrenna (ehem. “"Nine Inch
Nails (NIN)”) den Soundtrack zu id's Grusel-Schocker "Doom 3". Trent
Reznor, Frontman der Rock-Cruppe, hatte seine Arbeit am Soundtrack
eingestellt, wie Mitte 2003 bekannt wurde. Vrenna sammelte bereits

NEUE ZUSATZ-CD

FUR EVERQUEST

Obwohl "Everquest 2" fast fertig ist,
wird es demnichst ein siebtes (!)
Add-on fiir den vier Jahre alten ers-
ten Teil geben. Die miihselig aufge-
baute Fan-Gemeinde des Online-
Rollenspiels wird es den Entwicklern
von Sony Online Entertainment
bestimmt danken. S

A EVERQUEST 2: Die neue
Grafik sieht sehr schon aus.

ROMERO UND HALL
WECHSELN ZU MIDWAY
Die beiden ehemaligen lonstorm-
Mitarbeiter John Romero und Tom
Hall arbeiten Ceriichten zufolge nun
fir Midway. Zuletzt griindeten die
beiden Spiel-Designer ihre Handy-
Spiel-Firma Monkeystone Games und
waren zuvor fiir den ShooterFlop
"Daikatana” verantwortlich. ++

UNREAL-ENGINE
ZUM DOWNLOAD
Epic Megagames bietet seine "Un-
real Tournament 2003"-Grafik-

engine zum Download an. Einziger
Haken: Das 14 MB grofe Daten-
paket darf nicht zu kommerziellen
Zwecken verwendet werden.

L=

_450 i
A KOSTENLOS: Epics Spiel-
Engine jetzt zum Downloaden.

A TAKTISCH: Im Team erfiillen
Sie spannende Kampf-Einsatze.

RAINBOW SIX:
ATHENA SWORD

Wihrend  Xbox-Soldaten
sehnsiichtig auf das Erscheinen der
"Rainbow Six 3: Raven Shield"-
Soldaten warten, kiindigt sich fiir
die PC-Version bereits die erste
Zusatz-CD an. In "Athena Sword"
stehen dem Spieler sieben neue
Waffen, siebzehn neue Levels und
vier neue Mehrspieler-Modi zur
Auswahl. Die Schauplitze sind dies-
mal eher mediterraner Natur: |hr
Einsatzplan fiihrt Sie und lhr Team
von ltalien nach Monaco und zu
guter Letzt noch in die Stadt der
Eulen, nach Athen.

noch

A AUFGEPASST: Dieses
Rauchzeichen markiert das Ziel.

NEWS
RAINBOW SIX: atHENA sworD
System

13.11.03 | Fertig zu 80

Preis: ca. 40 €

beim Mérchen-PC-Shooter "Ame-
rican McGees Alice”
Soundtrack-Erfahrungen.

erste

¥ GRINSEKIND: Dem Mons-
trum will keiner begegnen.

System
Hersteller

| Activision =
03.2004 | Fertig zu 80%
> ca S0

Erscheint
Einschatzung P

VIETCONG: FIST ALPHA

Die Macher von "Mafia” arbeiten an einer Zusatz-CD zu ihrem Atmos-
phare-Leckerbissen "Vietcong”. Zusitzlich zur uniibertroffenen Dschun-
gel-Kulisse gibt es diesmal sechs brandneue Waffen. Darunter erstmals
ein Bajonett fiirs Grobe. In sieben Einzelspieler-Missionen miissen Sie es

A IDYLLISCH: In diesem
Berg-Dorf wird geballert.

mit den Truppen von "Charlie” (so
nennen die Soldaten die Truppen
des Vietcong) aufnehmen. Alter-
nativ dazu darf sich der Spieler auf
acht neuen Mehrspieler-Karten ge-
gen andere Mitspieler beweisen.

NEWS
VIETCONG: FIST
System EFES
Hersteller | Take2
Erscheint 004 |Fertig zu 60
Einschatzung Preis: ca. 40 €

PHA

pielebera

Lésungsblcher

Wwigame:piess:

BAP oM FLLCT

! Uber 700 Losungen fiir alle Systeme sténdig auf Lager

2 Banjo Tooie

2 Baphomets Fluch 1 & 2

2 Call of Duty (offiz. 14,95)

2 Chaos Legion (offiz. 14,95)

2 Clock Tower 1 oder 3

2 Evil Dead 1 oder 2 (fistful of...)
2 Final Fantasy 9 oder 10 (14,99)
S GTA: Vice City (offiz. 14,95)

2 Golden Sun 1 oder 2

2 Jak & Daxter

2 Kingdom Hearts (offiz. 14,99)
2 Legaia 1 oder 2

2 Onimusha 1 oder 2

2 Rayman 3
2 Resident Evil (alle Teile)
2 Silent Hill 1, 2 DC oder 3
2 Soul Calibur 2 (offiz. 14,99)
2 Summoner 1 oder 2
> Tomb Raider 1-6
2 True Crime (offiz. 14,95)
2 Wild Arms 1 oder 3
2 Zelda M. Mask oder Ocarina...
O Zelda Wind Waker (offiz. 14,99)
! neu neu - ab sofort - neu neu!
# Schummelmodule
# Cheat CDs
4 englische Lésungsbiicher

- Handleranfragen erwiinscht -
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A MACHTIG: 2004 ziehen Sie
mit Olifanten in die Schlacht.

A GEFAHRLICH: Diese Berg-
Trolle schlagen kraftig zu.

DER HERR DER RINGE:
DIE SCHLACHT UM MITTELERD

Die "Der Herr der Ringe”-Spiele bekommen im Vorfeld des
dritten Kinofilms reichlich Zuwachs. Brandneu ist ein
Strategie-Titel aus dem Hause EA. Das erfolgreiche
EntwicklerTeam der "Command & Congquer”-Reihe
programmiert das epische Spiel. Bei den iiberwilti-

A ALTE BEKANNTE: Diese bei-
den Charaktere sind Ihre Freunde.

DATENKLAU BEI VARE

Ein Software-Pirat hat sich Zugang zum Rechner des Valve-
Ceschiftsfiihrers Gabe Newell verschafft und den
Quellcode von "Half-Life 2" heruntergeladen. Aus die-
sem Grund erschien das Action-Spiel nicht wie ange-
kiindigt am 30. September, sondern kommt Geriich-
ten zufolge erst im April 2004.

Sollte der Code im Internet auftauchen, stehen

A INVASION: Sogar im
Wasser lauern bose Aliens.

Cheatern Tiir und Tor fiir Mogeleien offen. Betroffen

ist nicht nur "Half-Life 2", sondern auch alle anderen
® kiinftigen Spiele, die auf der
gestohlenen Spiel-Engine basieren.
Valve muss den Code nun so aban-
dern, dass Hacker das finale Spiel
nicht mehr beeinflussen kénnen.

genden Schlachten des Buch- bzw. Film-Vorbilds
modifizierte "C&C: Generile”-

kommt eine
Grafikengine zum Einsatz. Be-
reits die ersten iiberwaltigenden
Bilder der grandiosen Massen-
schlachten um Mittelerde spre-
chen Binde...

DER HERR DER RI
System
Hersteller
Erscheint

System | (] !

Hersteller | Vivendi Universal

Erscheint 004 |Fertig zu 80%
A Preis: ca. 50 € |

Electronic Arts
Fertig zu 20%
50 €

kechatabi

ANZEIGE

CONTRACT JACK

1S €1MILLION

10 €16.000

Unter welchem Namen ist Tierkundiern das
Mauswiesel ebenfalls bekannt?

Hermé#nnchen
3 tterménnchen

A SPANNEND: Wer kann
alle Fragen beantworten?

WER WIRD MILLIONAR 4

Mit 1000 neuen Fragen erscheint am 14. November die vierte Vi-
deospiel-Umsetzung der allseits beliebten RTL-Quiz-Show
“Wer wird Millionar”. Diese kniffligen Fragen stammen direkt
aus der Feder der erfahrenen TV-Autoren und werden wei-
terhin von der sympathischen deutschen Synchron-
stimme von Tom Hanks gesprochen. Mit bis zu vier
menschlichen Spielern diirfen Sie diesmal sogar in drei
unterschiedlichen Spiel-Modi gegen lhre Freunde
antreten und im Anschluss die personliche Bestleistung
speichern. Loblich: Die langwierigen Videosequenzen

lassen sich dies-
NEWS
WER WIRD MILLIONAR 4

Hampelmannchen

Heinzelmannchen

A NEU: Diesmal mischen Sie die
Verbrecher als "Contract Jack" auf.

Neuer Name - altes Spiel: Die ehemalige “No one
lives forever 2"-Zusatz-CD mausert sich langsam
zu einem attraktiven Angebot. Der Verkaufs-
Verpackung des Agenten-Abenteuers liegt nun die
Vollversion des genialen Action-Krachers "No one
lives forever 2" kostenlos bei. Uberraschend ist
das nicht - schlieRlich spielt "Contract Jack”
ebenfalls im Videospiel-Universum von Elite-
Agentin Cate Archer, nur eben mit einer anderen
Hauptfigur. Ihnen wird also kein Handlungs-Detail
entgehen.

NEWS

mal iiberspringen

CONTRACT JACK
— dann kommen Sie Satem g e
schneller zur ersehn- Hersteller | Eidos Hersteller | Vivendi Universal
ten Million. i 14.11.03 [Fertig zu 90% | 20.11.03 [ Fertig zu 70%

Preis: ca. 30 €
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FIRE WARRIOR DOCH

IN DEUTSCH

In der VGA 11/2003 hatten wir beim
Test von “Fire Warrior” das Fehlen der
deutschen Ubersetzung moniert. THQ
hat uns darauf aufmerksam gemacht,
dass neben der blutigen englischspra-
chigen Version auch eine geschnittene
Fassung in deutscher Sprache im
Handel sei. Beide Fassungen sind von
der USK nicht fiir Jugendliche, sondern
erst ab 18 Jahren freigegeben.  +++

ERSTE DETAILS ZU

SILENT HILL 4

Konami hat Infos zu "Silent Hill 4” aus-
geplaudert. So soll dieses Mal wieder
ein mannlicher Held im Mittelpunkt des
Horror-Abenteuers stehen. Anvisierter
Termin: Ende 2004. Zu diesem Zeit-
punkt soll auch der "Silent Hill"-Film in
die Kino kommen. shitete

PS2 IST COMPUTER

Die PlayStation2 ist keine Spielkon-
sole, sondern ein Computer. Dies ent-
schied ein europdisches Berufungs-
gericht und hob damit ein vorherge-
hendes Urteil auf. Hintergrund der
Sony-Klage: Die Zélle fiir Spielkonso-
len sind hoher als die fiir Computer.
Sony kann nun mit Zoll-Riickerstattun-
gen in Millionenhohe rechnen.  +++

TXH-GUTESIEGEL

Die ersten Spiele mit einer Auszeich-
nung fiir hochwertigen Sound sind u.a.
"SSX 3", "Need for Speed Under-
ground” und "MOH: Rising Sun”. +++

EYETOY-BUNDLE ZUM
SUPERPREIS!

Fiir 199 Euro verkauft Sony ab sofort
ein preisgiinstiges Bundle, bestehend
aus einer PlayStation2, der EyeToy-
USB-Kamera und der Spielesammlung
“EyeToy Play”. +++

INTELLIVISION LIVES!

Kennen Sie noch den Konsolen-Oldie
Intellivision? “Falls ja, dann wollen Sie
vielleicht die Zeit bis 1980 zuriickdre-
hen. Mit “Intellivsion Lives!” haben Sie
bald die Gelegenheit dazu. Uber 60
Originalversionen von Titeln wie "As-
trosmash”, "Night Stalker” und "Thun-
der Castle” lassen Retro-Feeling auf-
kommen. e

A RETRO: "Basketball” fir
die Oldie-Konsole Intellivision.

VGA nEws
AKTUELLE NEWS

A GROOVY DUO: Zu zweit
macht’s noch mehr SpaB!

EYETOY

GROOVE

Endlich bekommt Sony’s Spafi-Ka-
mera neues Zappel-Futter. Wir ha-
ben die finale Version von "EyeToy
Groove” fiir Sie getestet. Im Einzel-
groove-Modus schwingen Sie das
Tanzbein zu einem von 25 Songs.
Wer will, kann zuvor sein Kérperge-
wicht angeben und einen Kalorien-
zdhler aktivieren. Spielerisch sind
die Tanzeinlagen den Vorgingern
auf der "Play”-Disc ahnlich. Es gilt,
im richtigen Rhythmus mit den Fin-
gern bunte Punkte zu treffen oder
langsam dariiber zu streichen. Zwi-
schendurch werden kurze "Free-
style”-Pausen eingelegt, in denen
Sie durch wildes Abzappeln lhre
Energieleiste auffiillen kénnen. Aber
Vorsicht: Sie werden beobachtet!
Ihr Rumgehampel wird als Videoclip
aufgezeichnet und zusammen mit
zwei Schnappschiissen am Ende der
Performance prasentiert — welch ein
SpaR! Individualisten kénnen sogar
vor der Tanzeinlage ihre eigene
Schrittfolge festlegen. Natiirlich
diirfen sich bei "Groove” auch meh-
rere Tanzbdren auf der Mattscheibe
tummeln. Im Gruppengroove stehen
die Modi Groove-Schlacht, Kampf-
Koordination, Team-Koordination
und Turnier zur Auswahl.

Entspannung findet der ver-
schwitzte "Groove"-Spieler im Chill-
out-Room oder bei sieben enthalte-
nen Musikvideos.

A WITZIG: Nach dem Auftritt
sehen Sie |hr Video.

GRAN TURISMO 4

Sony hat "Gran Turismo 4" auch in Japan auf 2004 verschoben, versf-
fentlicht im fernen Osten aber als kleinen Trost die Demo-Version "Gran

Turismo 4: Prologue mit einigen Autos, einer Strecke fiir Zeitrennen

sowie einer Fahrpriifung. In Deutschland wird die Demo leider nicht in

den Handel kommen, eventuell wird sie aber auf einer Demo-DVD unse-

rer Schwesterzeitschrift "Play-
Station2 — Das offizielle Maga-
zin” enthalten sein.

¥ RUCKSTAND: "Gran Tu-
rismo 4" kommt erst 2004.

FLIPNIC

GRAN TURISMO 4
System P

Hersteller | Sony
Erscheint ] 2004
Eir X

[Fertig zu 60%
Preis: ca. 60 €

“Flipnic” mixt klassische Flipperautomaten mit knallharter Action.
Dringen Sie ein in eine psychedelische 3D-Welt mit rasanten Missionen.
Sie miissen Ufos zerstoren, Flamingos vor hungrigen Krokodilen retten

0000051300 /&

A FLIPPIG: Flipperspiel der
nachsten Generation.

oder bosartige Affen fiittern. AuRerdem wird es Multiplayer-Flipper

geben, unter anderem mit FuRball-
und Basketball-Thematik. Entwickelt
wird “Flipnic” von Sony Japan, in
Deutschland wird es aber von
Ubisoft versffentlicht.

System
Ubisoft i
12/03 Fertig zu 8O%

Prei 60 €

Hersteller

KINGDOM HEARTS 2

Zum zweiten Mal kombiniert Square Enix Charaktere aus “Final
Fantasy”mit populdren Disney-Figuren wie Goofy, Donald und Mickey

A STARKES TEAM: Disney-
Kult mit Goofy und Donald.

Maus. Nun ist ein teuflischer, mumi-
fizierter Herrscher deren Feind. Das
Abenteuer wird dieses Mal deutlich
diisterer als Teil 1 — vor allem Mi-
ckey kommt eine dunkle Rolle zu...

DO AR
System

Hersteller
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ALOHA HEISST AUCH LEBE WOHL.

R Pearl Harbor. Sonntag, 7. Dezember 1941.

et o \: g‘; Willkommen im Paradies, Soldaten!

" v : Kimpfe um dein Leben — USS California bis zum

- i Maschinengewehrtriger auf einem Schnellboot, wihrend
Battleship Row um dich herum in Flammen steht. Wenn
du iiberlebst, beginnt ein Inselhiipfen voller Albtriume
quer durch den Pazifik — von Guadalcanal bis an den
Kwai und zu den Philippinen.

Challenge Everything
mohrs.eagames.de

P
G
GaMEBOYaovance ™ PlayStation.2 Das Spielen ist vorbei, melde dich freiwillig.™




VGA nEws

AKTUELLE NEWS

NEUE PLAYSTATION2 IM
FRUHJAHR 2004
Die PSX, Sonys Mischung aus DVD-
Brenner, Festplattenrekorder und Play-
Station2, wird in Japan Ende 2003 und
bei uns im Frithjahr 2004 verdffent-
licht. Zwei Modelle sollen kommen:
“PSX DESR-5000" (ca. 620 Euro) mit 3 Mehraufwand betrieben wer- NEWS
160-GB-Festplatte und "PSX DESR- [N A S 3 den. Der scheint sich derzeit RESIDENT
JoO0 e 170 o) it 0GB 4\ BLUTIG: Wenn Belmont nicht zu lohnen.
arddisc. TV-Aufzeichnungen sind - :
austeilt, kennt er keine Gnade. Hersteller

soyonlieli Biplaite s dlciy diad ¥ HORROR: Das neueste Erscheint | 2004 | Fertig zu 60 |
CASTLEVANIA

auf DVD-R, DVD-RW und DVD+RW "Resi" kommt wohl offline.
Er ist wieder da, Vampirjager Leon

moglich. Zur Online-Anbindung bzw.
Verbindung mit dem PC dient ein
Ethernet-Anschluss.
Belmont, Held der traditionsreichen
“Castlevania”-Reihe. Leons neues-
ter Auftritt im "Devil May Cry"-Stil
ist ein Effektfeuerwerk. Belmont
legt eine heilige Leuchtspur durch
den Raum, verspritzt Weihwasser
oder beschwort einen Schild aus
schiitzenden Kruzifixen.

RESIDENT EVIL OUTBREAK
Skandal: Capcoms Network- NUR OFFLINE

Horror (ehemals "Resident Evil Online”) wird aller Voraussicht nach in
Europa nur offline spielbar sein. Grund: Durch die unterschiedliche
Netzstruktur miisste fiir eine europdische Online-Version erheblicher

, owt 1 B pu

EVIL outBRrEAK
» X1 & J7e]

SRR T4 e 8
A SCHICK: Sonys aufge-
motzte PS2 sieht cool aus.

JonarmiSe ]
01/04  [Fertig zu 70% |

% 0 Preis: ca. 60 €

LEGACY OF KAIN: DEFIANCE

Crystal Dynamics, Entwickler der nichsten “Tomb Raider”-Folge, vereint
die Helden aus "Soul Reaver” und “Blood Omen” in einem denkwiirdi-

' . et g Ay gen Action-Adventure. Abwechselnd schliipfen Sie in die modrigen
DMS3 Modc! au : Hiillen von Raziel und Kain. Wahrend Raziel in die Welt der Toten abtau-
. S Bl e ; 5 chen und dort neue Energie sammeln kann, ist Kain ein Meister der

Telekinese. Die Steuerung wurde
nochmals vereinfacht, meisterhaft
ist die sensationelle Level-Archi-
tektur — technisch und kiinstlerisch
atemberaubend.

A BOSER BUBE: Kains
nt 9g i Rache fallt furchterlich aus.

STEN e 7 FAME ACADEMY

Zur Talentshow “Fame Academy” (RTL II, Tele 5,
MTV 2) gibt’s in Kiirze das passende Spiel. Zu

Erscheint

: Controll 14 Hits miissen Sie tanzen und singen, bis
o 1 0 Qo anL . o " Publikum und Jury mit Ihnen zufrieden
5 b ontrolle Y R (1 s . 1 sind. Im Solo-Modus treten Sie in sie-
b d e ben Live-Shows an, im Mehrspieler-
— heparat Modus messen Sie sich mit Freunden.
.H _"” "._'“ A qae - ode Die ferti-
A abe d : ge PS2-Ver-
- sion wird auf i)
. " i jeden Fall Tanzmatten- Pointsoft :
l i ) Controller unterstiitzen. :;éﬂg P:f:g;‘;:‘ i
_————




A "VOLL KRASS": VGA-
Checker Patric konkret mit
Erkan und Stefan.

A GUTE UMSETZUNG: Im
Spiel erleben Sie selbst atem-
beraubende Fischabenteuer.

VGA FINDET NEMO

“Ist blau mit so Fischen, oder? Ist so krass!" Mitte Oktober trafen wir
Erkan und Stefan, die in Film und Spiel den Haien Hammer und Hart ihre
kultigen Stimmen leihen. Im VGA-Interview meinten die beiden Super-
Checker stolz: “Man kann sagen, dass Erkan und Stefan Deutschlands
zurzeit grote lebende Synchronsprecher sind. Wir sind die einzigsten,
die synchron sprechen, weil wir halt zu zweit sind. Krass, oder?* Ja, krass!
Zum Spiel: Im witzigen Unterwasser-Geschicklichkeitstest steuern
Sie Nemo, Marlin und Dorie
durch 20 wunderschéne Tief-

VGA
PLAYSTATIONZ2, XBOX, GC & PC

A PERFEKTE TARNUNG: Mit A NATURLICHE FEINDE:
der Krokodilsmiitze sind Sie im Schlangen, Affen und Kro-
Wasser kaum zu sehen. kodile sind Ihre Gegner.

MGS 3: SNAKE EATER

Auf der Tokyo Game Show haben wir neues Material zu "MGS 3" gesam-
melt — unglaublich, was Sie im Dschungel-Abenteuer alles kénnen: Als
Einzelkampfer klettern Sie auf Baume und wenn Sie abstiirzen, brechen
Sie sich eventuell Arme oder Beine. Aufierdem angeln Sie Fische und
verspeisen Kafer, Schlangen und sogar Flederméuse. Eine Schlange kann
auch als Angriffswaffe dienen. Zur Tarnung wird es mehr als 100 ver
schiedene Outfits geben, zusitzlich kann sich Snake sogar das Ges

bemalen. Auch das Geheimnis
um den Helden scheint geklart:

Das 60er-Jahre-Abenteuer erle-

Nemo” fiir ein Kinderspiel et- Hersteller ben Sie als "Big Boss" und nicht

Ecschaint l._|Fertig zu 100; als dessen Klon Solid Snake. Fortig zu 401
Preis: 40 € Preis: ca. 60 €

see-Levels. Leider ist "Findet

MGS 3: SNAKE EATER

was schwer ausgefallen.

SPECIAL-EDITION
§ KOSTENLOS AB 50,- EUR I
\WINDESTBESTELLWERT*

5 Die Sims - Hokuspokus Herr der Ringe - Riickkehr des Konigs
Baphomet - Fluch 3 Nur fiir PC! auch fiir PC und X-Box je 49,99
auch fiir X-Box je 54,99
i

e | MEHR ALS 3. 000 TlTEL Siegfr;ed&l;;y-Di;;l;ow g

- Bei Vorkasse keine Nachnahmegebiihr
IM SORTIMENT DVD, PC, PS 2, X Box | NURALS VHS-KASSETTE

sowie 2% Skonto.
- Versand mit UPS oder Post ERHALTLICH! VK 5,99 EUR

trunk medien

& Erscheimingstermine beruhen auft 2 ) - Die Trunk:Media Gbemimmt fur Ter-
WWW trunk mEdleﬂ de uj fo@trunk'medlen de mindribertingen keine Gewshr! Dié’ Versandkosten per Post betragen 3,50 EUR, zzgl. Nach- -
* nahmegebiihr. Druckfenler und Prensandemngen vorhehanﬂléﬁﬂabda nur solange Vorrat |« -
. reicht. Die mltx geke euchtne(pn Produkte sind bei" Dmek[qﬁung nech nicht erschlenen

ndleranfragen erWUnsnhl!




ONLINE PRUGELN!
Die Programmierer von "Dead or
Alive 3" werkeln derzeit mit Nach-
druck an einer speziellen Online-
Variante, in der auch das erste
"Dead or Alive” fiir PSone iiber
das Internet spielbar
sein wird.

A HUBSCH: Kasumi darf
demnéchst online prigeln.

NEUES ZUM
GTA-DOUBLE-PACK

Folgende Verbesserungen gibt es bei
der Xbox-Version von Rockstars Acti-
on-Hammer: Uberarbeitete Lichteffek-
te, verbesserte Partikeleffekte, DD5.1-
Klang, Spielfiguren und Gebiude be-
stehen aus mehr Polygonen, eigener
Soundtrack von Festplatte. R

ENTTAUSCHUNG

DES MONATS

Leider gab es auf der X03 keine spiel-
bare Version von "Halo 2”. Wir konnten
lediglich Bungies Studiochef Pete
Parsons einige Fragen stellen, die dieser
iiberwiegend mit “.kann ich jetzt noch
nicht sagen”, "..darf ich jetzt noch
nicht sagen” oder "..davon weifl ich
nichts” beantwortete. b

NEUER TITEL VON BIOWARE
Die Entwickler von "Knights of the Old
Republic” arbeiten an einem Action-

Rollenspiel namens “Jade Empire. Als [

Kulisse dient das mittelalterliche China;
in dem es von mystischen Damonen
und Geistern nur so wimmelt. +++

...UND NOCH MAL BIOWARE
Geriichten nach haben die Arbeiten an
der Fortsetzung des "StarWars™-Hits
"Knights of the Old Republic” bereits
begonnen. Angeblich wird der Nach-
folger des Megasellers nicht von Bio-
ware, sondern von Obsidian Entertain-
ment entwickelt. Erscheinungstermin:
Ende 2004 oder Anfang 2005. +++

A KOTOR TEIL 1: Einer der
bestverkauften Xbox-Titel.

A LASSIG: Am Strand von Nizza durften wir
die neuesten Hits fir die Xbox anspielen.

X80X
G =

MICROSOFT’S-SPIELEMESSE

“It's good to play together” ("Es ist gut, gemeinsam zu spielen”) — mit die-
sem Slogan hatte uns Microsoft am 17. September nach Nizza zur
Hausmesse X03 gelockt. Dort war das neue Motto Programm: Nahezu alle
Neuheiten sind iiber den Online-Service Xbox-Live spielbar. Weiterhin ersff-
nen in den fiinf groften deutschen Stadten eigene Xbox-Cafés mit zahlrei-
chen "Spielpldtzen”. Zusitzlich soll eine Fernseh-Show iiber die aktuellen
Spiele-Hits informieren. Auf dieser Doppelseite lesen Sie, welche Games uns
auf der Messe beeindruckt haben.

A GRELL: Mit diversen Licht-
Effekten farbte Microsoft den
Himmel tber Nizza Xbox-grin.

NINJA GAIDEN

ROGUE SQUADRON TRILOGIE

Im Hause LucasArts brodelt die Geriichtekiiche: Angeblich wird Ende
2004 die komplette "Rogue Squadron”-Reihe fiir die Xbox erscheinen.
Parallel zum Release der Film-DVDs zu Episode 4 bis 6 sollen die Spiele
"Rogue Squadron (N64)", "Rogue Leader (GCN)” und Rebel Strike
(GCN) in einer Spiele-Sammlung
fir die Xbox zu haben sein. Der
angebliche Titel: "Rebel X". Eine
Bestatigung von LucasArts steht
bislang Spitestens
nachstes Jahr wissen wir mehr.

— noch

A FLINK: In diesen Kanalen
lauern hinterhaltige Monster.

aus.

Erstmals spielbar war
“Ninja Gaiden”, der neueste
Action-Kracher der "Dead
or Alive"-Erfinder. Wih-

rend das Spiel
selbst noch etwas
zu hektisch wirkte,
iiberzeugte die besonders pla-

System
Hersteller
Erscheint

Factor 5
2004

o0

A FEUER FREI: Demnachst
vielleicht sogar auf’'Xbox.

Ekisctisznd

Preis: ca. 60 €

\ XBOX-HOLIDAY-BUNDLE

stische Grafik der asiatischen
Tempel-Kulisse. Als Bonus
wird auf der Verkaufsver-
sion die Original-Spielau-
tomaten-Version aus dem
Jahre 1988 sein.

NINJA GAIDEN
System | N
Herstaller

Erscheint 2004 |Fertig zu 90%
Einschatzung | & & Preis: ca. 60 €

<N : Fiir superbillige 199 Euro stellt Microsoft am 30. Oktober ein

neues Xbox-Bundle, bestehend aus einem Grundgerit mit klei-

nem S-Controller, "Midtown Madness 3" und "Halo” in die
Regale der Hindler. Zusitzlich liegt noch ein genialer Gutschein bei, mit
dem zwei Monate lang der Online-Service Xbox-Live angetestet werden
darf. Dieses unverschamt billige Paket wirft natiirlich die interessante
Frage auf, ob sich der Grundpreis
der "nackten”

Konsole ebenfalls

; : XBOX-HOLIDAY-BUNDLE
senkt. Bislang schweigt sich At X
Microsoft aber iiber dieses Thema Hersteller | Microsoft
ldidernochiatis: Erscheint 30.10.2003
Preis ca. 199 €
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A GLEISSEND: Durch die
Fenster dieser Lagerhalle leuch-
tet das Sonnenlicht hinein.

A GENIAL: Mit neuen
"Splinter Cell"-Effekten sieht
die Grafik nochmal so gut aus.

RAINBOW SIX 3

Nach "Splinter Cell” und "Prince of Persia” befindet sich bereits der
nichste Action-Hit in der Produktions-Pipeline der kanadischen Ubi-
soft-Studios. Die urspriingliche PC-Version von “"Rainbow Six 3" hat
man fiir die Xbox kriftig aufpoliert — mit den Grafik-Routinen von
"Splinter Cell”. Im Spiel: Durch Fensterritzen scheint gleifendes Licht
herein und Schatten huschen an Wanden entlang. Der Taktik-Shooter
bietet so ziemlich alle Features, die der Xbox-Live-Service umfasst. Vom
genialen Mehrspieler-Modus

mit Headset-Unterstiitzung bis NEWS

hin zum Download von neuen RAINBOW SIX 3 ]
4 ; = 3 System g

Missionen bleiben keine Spie- Hereretin ol ubison: |

ler-Wiinsche offen. Erscheint 13.11.03 [ Fertig zu 90% ||

60 €

A PS-POWER: In spannen-
den Supertruck-Rennen len-
ken Sie diese Brummis.

A AUTO-TRAUM: Sogar mit
einem Ford GT diisen Sie iiber
die Rennstrecken.

DTM RACE DRIVER 2

Wirklich GroRes haben die Rennspiel-Spezialisten aus dem Hause
Codemasters vor. Im zweiten Teil der "DTM Race Driver”-Serie sollen
alle populdren Motorsport-Klassen in einem Spiel zusammenkommen.
Bislang bestatigt: DTM, V8 Supercars, GT Sports Car Racing, Street Ra-
cing, Rally Cross — um nur mal einige zu nennen. In einem motivieren-
den Karriere-Modus miissen Sie sich durch die 30 verschiedenen Klas-
sen arbeiten. Besonders haben wir uns iiber das Fahrverhalten gefreut,
das wir bereits auf einer ersten

Strecke antesten durften — im NEWS
Vergleich zum Vorginger ist es DTM RACE DRIVER 2
4 L System < 0o
wesentlich realistischer. Mal Herecaiar | c
schaun was draus wird... Erscheint 2004 [Fertig zu 30%
na | Preis: ca. 60 € |

e

STEEL BATTALION
LINE OF CONTACT

Alter Controller — neues Spielprinzip: Die Fortsetzung zu "Steel Batta-
lion” tragt den Zusatztitel "Line of Contact” und ist fortan iiber den On-
line-Service Xbox-Live spielbar. Die
Kampfroboter-Simulation wird zu-
sammen mit einem riesigen Joystick
ausgeliefert. Der Preis des Bundles
(SpieH-Controller) wird erneut bei
ca. 200 Euro liegen.

NEWS
STEEL BATTALIO Conmacr

A ANGRIFF: Dieses Schiff
darf auf keinem Fall landen.

Hersteller Capcum RN
Erscheint | 2004 | Fertig zu 80%
SO Preis: ca. 200 |

XBOX-LIVE-NOW

Fiir den Online-Service Xbox-Live gibt es seit kurzem ein
Software-Update. Auf dem grafisch iiberarbeiteten Dashboard

kénnen sich registrierte Online-Spieler nun innerhalb von Chat-Rdumen mit
ihren Mitspielern iiber das Headset unterhalten. Weitere Neuerungen: Das
genaue Ende des Xbox-Live-Abon-
nements und das kiinftige Kosten-
Modell werden angezeigt. Das Jahr-
es-Abo kostet ca. 59,99 Euro. Wer
lieber monatlich bezahlen méchte,
muss 6,99 Euro berappen.

BO O
System | 2]
A XBOX-LIVE-NOW: Das neue Microsoft

erhaltlich

Dashboard ist iibersichtlich.

Microsoft XBox
umgebaut: spielt
Importe ab

Importe ab

und noch viel mely

K SCE 3 ARIE Playstation.2 x &Playsmuoal e/ @ ‘ ey

KOELNER STR. 155 / 53840 TROISDORF
mehr in unserem onlineshop www.gamefreax.de

XBox Lightgun

Gameboy RAdvance
Backup Station:
X6 Flasher 256MBit

ﬁ%ﬁéﬁ?s’%ﬁ?f@w - TEL.: (0)224]°88 12 40 FAX= (0)2241:88" 1250
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VGA neEws
AKTUELLE SPIELE-NEWS

GAMECUBE-TICKER

GC IN DEN USA FUHREND
In der ersten Woche nach der Preis-
senkung wurden in den USA 20 %
mehr GameCube-Konsolen als PS2-
Gerite verkauft. Die Xbox wurde so-
gar um 145 % geschlagen. In GroR-
britannien zogen die GC-Verkiufe in
den ersten beiden Tagen nach der
Preissenkung um 400 % an.  +++

GAMECUBE 2
KOMMT 2006
In Europa soll die nichste Nintendo- |
Heimkonsole im Jahre 2006 auf den
Markt kommen. Dies bestitigte
David Gosen, Nintendos European
Managing Director, auf CNN.  +++

NEUE NINTENDO-
KONSOLE FUR CHINA
Nintendo steigt mit einer Billig-Kon-
sole in den chinesischen Markt ein.
Das noch namenlose System soll
umgerechnet 50 Euro kosten und
mit einer wiederbeschreibbaren
Spielekarte ausgeliefert werden. Die
Games sollen auf Versionen fiir alte-
ren Konsolen wie dem N64 basieren
und per Download zum Preis von je
5 Euro in Geschiften zur Verfiigung
stehen. Damit soll die in China stark
verbreitete Software-Piraterie einge-
schrankt werden. +++

KOMMT EIN

EXTERNES SPEICHER-
MEDIUM FUR GC?

Kénnen Sie sich noch an Berichte
iiber das externe N64-Laufwerk
namens "64DD" erinnern, das in Ja-
pan floppte und bei uns nie er-
schien? Angeblich plant Nintendo
fiir den GameCube ebenfalls ein ex-
ternes Laufwerk, dieses Mal aller-
dings mit viel groRerer Kapazitat,
namlich 40 Gigabyte. Wir halten Sie
auf dem Laufenden. b e

PILOT WINGS FUR
GAMECUBE 2

Schade: Laut einer Internet-Meldung ..
erscheint das neue “Pilot Wings”
nicht mehr fiir das aktuelle Game-
Cube-Modell, sondern fiir die Nach-
folge-Konsole, die voraussichtlich
2006 verdffentlicht wird. +++

A GIB GAS: Es wird auf Rallye-
piste und Rennstrecke gerast.

R: RACING
EVOLUTION

Die Macher der populiren "Ridge
Racer”-Serie lassen ihre namenlosen
Arcade-Racer in der Garage und
versuchen stattdessen mit echten
Autos und Simulationsanspruch ihr
Cliick. Neben Rennen auf StraRe,
Rennstrecke und Rallye-Pisté wird
es auch Ceradeaus-Rennen, so ge-
nannte Drag Races, geben. Innova-
tiv ist der Stress-Meter: Machen Sie
hinter einem Computerfahrer eine
Zeit lang Druck, kommt dieser ins
Schwitzen und macht irgendwann
einen Fehler bzw. lisst Sie freiwillig
vorbei. Grafisch muss Namco noch
nachbessern, die Flimmeroptik kann
"Gran Turismo 4" nicht das Wasser

reichen.

Syscsm

Hersteller Vﬂaﬂn T

Erscheint | 01/04 |[Fertig zu 60%
ung | @G = Preis: ca. 60 €

GAMECUBE-PREISE

HALBIERT

H
MaL

IWISCHEN

SPIELEFHITS |

FUR J’:€29,99*‘

PLAYER'S

CHOICE

AB 17. OKTOBER

NINTENDO GAMECUBE

€99 99"

R s

Wiahrend PS2 und Xbox auf Bundles setzen, geht Nintendo mit einer saf-
tigen Preissenkung ins Weihnachtsgeschift. So kostet der GameCube
seit Mitte Oktober nur noch 99 Euro statt wie bisher 199 Euro. Nintendo
erwartet sich von der Halbierung des Preises eine Verzehnfachung der

Sunshine”,

Verkaufszahlen. AuRerdem hat man die giinstige Players-
S\ Choice-Reihe um vier Toptitel erweitert.
“Starfox Adventures”,
“Metroid Prime” kosten nur noch je 30 Euro. Zugreifen!

"Super Mario
"Mario Party 4" und

Al 17. Oktober.. @ aaeshos

fiir
8 99
e~

llltl Iliu fiir Iahlltl

HARRY POTTER
UND DER STEIN DER WEISEN

Fiir PC und PSone ist das Spiel zum ersten "Harry Potter"-Film schon
seit geraumer Zeit ertiltlich. Anfang Dezember schiebt EA nun Versio-
nen fiir PS2, Xbox und GameCube nach. Mit neuen Levels und Heraus-
forderungen (z.B. einem komplett neuen Finalkampf gegen Voldemort)

soll da$ magische Abenteuer noch spannender werden.

A ZAUBERTRIO: Harry
Potter, Hermine und Ron.

Im Optik-
Vergleich sehen sogar die 2003er-
Versionen von "Harry Potter und die
Kammer des Schreckens”
alt aus. Wer vermisst da schon ei-
nen neuen Kinofilm?

NEWS
HARRY PUTTER H?E e

ziemlich

System rEl® i
Hersteller EA
Erscheint 12/03 | Fertig zu 90%

Preis: ca. 50 €

Einschatzung | &G &

S P ELRAUM = Videospiele

Exoten — Raritiiten - Oldies

Bohlenplatz 22

www.exoticsystems.de

91054Erlangen

Tel 09131/205093 Fax 09131 /205083

: Spiel-Raum@t-online.de

E — Mail :

- Atari Jaguar - Atari Lynx - Panasonic 3

DO - NEO GEO -

-NEO GEO CD - NEO Pocket - Mega Drive - Mega CD -

- 32 X - Sega Saturn - Master System

Amiga CD 32 -

Game Gear - PC Engine - Super Grafx - Super NES - NES
- Dreamcast - VCS — Umbauten — RGB Kabel - Reparatur

Gratis — Komplettkatalog ( gegen Altersnachweis ) anfordern !

Mo. — Fr. 11.00 —20.00 Uhr,

Sa. 11.00 — 15.00 Uhr

KILLER 7

Neues vom “Resident Evil"-Erfinder Shinji Mikami: Harman Smith ist
einer der ungewdhnlichsten Helden der Spiele-Geschichte, der schizo-
phrene Charakter hat gleich sieben Persénlichkeiten in sich. Eigenwillig

A STYLE: Capcom ("Viewti-
ful Joe") mit Mut zu Neuem.

ist auch der comicartige, zum Teil
nur schemenhafte Grafikstil des
Ego-Shooter, vergleichbar mit je-
nem von "XIIl" (siehe S. 48).

System

Hersteller | Capcom

Erscheint 2004 | Fertig zu 60>
i Preis: ca. 60 €




GAME BOY ADVANCE S

P @Ko CERE U O COOUERT

GECHODE)

A SCHWIMMER: Im Frosch-
kostiim kann Mario die Unter-
wasserwelt erkunden.

SUPER MARIO ADVANCE -
SUPER MARIO BROS. 3

Eines der besten "Mario”-Abenteuer gibt es nun in verbesserter Form fiir
den GBA. Mit Mario oder Luigi hiipfen, rennen und fliegen Sie durch acht
riesige Welten. Neben unzihligen Gegnern treffen Sie auch auf eine
Menge Power-ups, die Ihnen helfen, den gehobenen Schwierigkeitsgrad
zu meistern. Wem der groRziigige Umfang noch nicht ausreicht, kann
sich mittels e-Reader zusitzliche

A UBERFLIEGER: Mit dem
Waschbaranzug steigt Ma-
rio in den GBA-Himmel.

Levels und Items schnappen.

Sowohl die Steuerung als
auch der Sound sind auf ge-
wohnt hohem Nintendo-Niveau.
“Mamma mia, kaufen!”

Brillante Neuauflage in gewohnter "Ma- |
rio"-Qualitat. Maximaler Hipfspiel-SpaB!

. - e a i
A AUFPASSEN, NEMO! Die
schicke Unterwasserwelt ist vol-
ler Gefahren und Hindernisse.

FINDET NEMO

Der Kassenschlager des US-Kinosommers jetzt als
Spiel fiir die Hosentasche! Als Nemo oder Marlin
erkunden Sie in alle Richtungen scrollende Riffs
und Unterwasserwelten. Sie weichen gefahrlichen Raub-
fischen aus, verstopfen Strudelquellen mit Gersll und verschlieRen Muscheln
mit Perlen. Ab und zu gibt's 3D-Sequenzen, bei denen die fischigen Helden
| quasi in den Bildschirm hinein paddeln. Memory-ahnliche Gedachtnistests

A AUGENSCHMAUS: Fur
GBA-Verhaltnisse ist die
Optik ansehnlich.

und-ein Passwortsystem runden die
simple, aber optisch liebevolle Ac-
tion ab. Ein etwas zu kurzes
Schwimmspiel, das dem Film mit sei-
nen liebevollen Fisch-Animationen
durchaus wiirdig ist!

GBA-TEST
FINDET NEMO
Hersteller

40 Euro
Erscheint
Unkompliziertes Schwimmspiel mit
Ratseln. Ideal fiir jingere Nemo-Fans.

eTomtem o oo

e

POKEMON COLOSSEUM

“"Pokémon Colloseum” bringt die Monster aus "Pokémon Rubin” und
"Pokémon Saphir” auf den grofRen TV-Bildschirm. Wenn Sie Ihren Game
Boy Advance mit dem CameCube verbinden, sehen Sie die schonsten
Arenen der bisherigen "Pokémon”-Geschichte. Kampfen Sie gegen drei
Kontrahenten — oder schlieRen Sie
sich mit einem Freund zusammen
und stellen Sie Ihr "Pokémon”-
Kénnen gemeinsam unter Beweis.
Leider befindet sich das "Pokémon
Colosseum” noch linger im Bau.

POKEMON COLOSSEUM
System il ©

Hersteller | Nintendo

Erscheint

A WALQUAL: Ein fetter
Gegner fir lhr Pokémon.

Q00

Preis: ca. 60 €

03/04 | Fertig zu 50% ||

DONKEY KONGA

Bisher ist die Musikspiel-Welle am
GameCube vorbeigeschwappt. Jetzt
kommt "Donkey Konga", ein Bongo-
Trommel-Spiel mit 32 Songs, die
zum Teil aus &lteren Nintendo-Spie-
len "entliehen” sind. Passend zu den

Kreisen auf dem Bildschirm
miissen Sie im richtigen
Rhythmus auf den mit-
gelieferten Bongo-Con-
troller trommeln. Uber
ein eingebautes Mi-
krofon wird sogar re-
gistriert, wann Sie in
die Hinde klatschen.

A GEWAGT

: Donkey Kong
wechselt ins Musikspiel-Genre.

NEWS

DONKEY KONGA
System

Hersteller
Erscheint
Einschal

Nintendo
2004
ng | &G

[ Fertig zu 50%
Preis: ca. 60 € ||

Wir fahren auch ein groies Angebot an glnstigen gebrauchten Spielen

+ 180 GameCube Spiele

+ 220 X-Box Spiele

+ 550 Playstation 2 Spiele
PC-Spiele auf Anfrage

+1000 Playstation Spiele
+ 200 Nintendo 64 Spiele

+ 200 Dreamcast Spiele

+200 Game Boy Advance Spiele

Ausserdem fiihren wir ein groBe Auswahl an Zubehor fiir alle
Konsole wie z.B.: Memory Card, Controller, RGB-Kabel etc.

Besuchen sie auch unseren
Laden in Berlin Tegel
Offnungszeiten: Mo-Sa 10 -20 Uhr

-
weitere Infos unter Berl I n

www.media-games.net PLZ.:13507
U 6-Endstation: Alt-Tegel Alt -Tegel 11

+++Alle Neuerscheinungen | Tausch, An- und Verkauf | Reparaturen + Umbau+++

X-Box gebrauch§'+ Spieilh
PS2 gebraucht + Spiel
NGC gebraucht + MIC + Spiel

Nev oder gebravcht,
bitte tel. Anfrage!

Bitte fordern sie unsere kostenlosen Spielelisten an,

e |
FSK
18 Liste, benétigen wir eine Kopie ihres Personalausweises!

Bestell-Hotline : 030/43776555
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NR. 042: NINCADA
Typ/GroRe/Gewicht:
Fahigkeit:

Anfallig gegen:
Widerstand:
Fundort:

Nichste Entw.-Stufe:

Entwickelt sich ab Lv.:

NR. 043: NINJASK
Typ/GroRe/Gewicht:
Fahigkeit:

Anfallig gegen:
Widerstand:
Fundort:

Nichste Entw.-Stufe:
Entwickelt sich ab Lv.:

NR. 044: NINJATOM
Typ/GroRe/Gewicht:

Fahigkeit:
e Anfllig gegen:
o Widerstand:
Fundort:

Vorherige Entw.-Stufe:

Nichste Entw.-Stufe:
Entwickelt sich ab Lv.:

NR. 045: FLURMEL
Typ/GroRe/Gewicht:
Fahigkeit:

Anfallig gegen:
Widerstand:
Fundort:

Nachste Entw.-Stufe:
Entwickelt sich ab Lv.:

NR. 046: KRAKEELO
Typ/GroRe/Gewicht:
Fahigkeit:

Anfallig gegen:
Widerstand:
Fundort:

Nachste Entw.-Stufe:
Entwickelt sich ab Lv.:

NR. 047: KRAWUMMS
Typ/GroRe/Gewicht:
Fahigkeit:

Anfallig gegen:
Widerstand:
Fundort:

Nichste Entw.-Stufe
Entwickelt sich ab Lv.:

NR. 048: MAKUHITA
Typ/GréRe/Gewicht:
Fahigkeit:

Anfallig gegen:
Widerstand:

Fundol

Nichste Entw.-Stuf
Entwickelt sich ab Lv.:

VGA Dezember 2003

Vorherige Entw.-Stufe:

Vorherige Entw.-Stufe:

Vorherige Entw.-Stufe:

Vorherige Entw.-Stufe:

Vorherige Entw.-Stufe:

POKEMON NR. 042 BIS NR. 069

DER GROSSE POKEDEX TEIL 3

[E177. Boden /0.5m/5,5kg
Facettenauge — Steigert Genabigkeit
Eis, Wasser, Feuer, Flug

Elektro, Boden, Gift, Kapf

Route 116

Ninjask (wenn kein Platz im Team)
Ninjatom (wenn Platz frei im Team)
20

FlEg/0,8m/12.6kg

mposchub — erhoht INIT. nach und nach
Eis, Elektro, Feuer, Gestein, Flug

Pflanze, Kifer, Boden, Kampf

/0.8m/1.2kg

Wunderwache - nur sehr eff. Treffer schaden
Unlicht, Feuer, Gestein, Geist, Flug

Pflanzen, Kifer, Boden, Gift, Normal, Kampf
<

Nincada v

Naiiall/0,6m/16,3kg

Larmschutz — Immun gg. Lrm-Attacken
Kampf

Geist

Metaflurtunnel, Route 116, Siegesstr

Krakeelo
20

INGfiial/1,0m/40,5kg

Larmschutz - Immun gg. Lirm-Attacken
Kampf

Geist

Siegesstrafe

Flurmel
Krawumms
40

Normal/1,5m/84.0kg

Larmschutz — Immun gg. Lirm-Attacken
Kampf

Geist

Krakeelo

=TT/ 1.0m/86,4kg
Speckschicht *, Adrenalin **
Psycho, Flug

Unlicht, Kifer, Gestein
Granithohle, Siegesstr, M

24

NR. 049: HARIYAMA
Typ/GroRe/Gewicht:
Fahigkeit:

Anfallig gegen:
Widerstand:

Fundort:

Vorherige Entw.-Stufe:
Nichste Entw.-Stufe:
Entwickelt sich ab Lv:

NR. 050: GOLDINI
Typ/GréRe/Gewicht:
Fahigkeit:

Anfillig gegen:
Widerstand:
Fundort:

Nachste Entw.-Stufe:
Entwickelt sich ab Lv.:

NR. 051: GOLKING
Typ/GroRe/Gewicht:
Fahigkeit:

Anfillig gegen:
Widerstand:

Fundort:

Vorherige Entw.-Stufe:
Nachste Entw.-Stufe:
Entwickelt sich ab Lv.:

NR. 052: KARPADOR
Typ/GréRe/Gewicht:
Fahigkeit:

Anfllig gegen:
Widerstand:
Fundort:

Vorherige Entw.-Stuf
Nachste Entw.-Stufe:
Entwickelt sich ab Lv:

NR. 053: GARADOS
Typ/GroRe/Gewicht:
Fahigkeit:
Anfallig gegen:
Widerstand:

Fundort:

Vorherige Entw.-Stufe:
Nachste Entw.-Stufe:
Entwickelt sich ab Lv.:

NR. 054: AZURILL
Typ/GroRe/Gewicht:
Fahigkeit:

Anfallig gegen:
Widerstand:

Fundort:

Vorherige Entw.-Stufe:
Nachste Entw.-Stufe:
Entwickelt sich ab Lv.:

NR. 055: MARILL
Typ/GroRe/Gewicht:
Fahigkeit:

Anfallig gegen:
Widerstand:

Fundort:

Vorherige Entw.-Stufe:
Nichste Entw.-Stufe:
Entwickelt sich ab Lv.:

*  Schutz vor Hitze und Killte
**  Steigert ANGR. Bei Leiden
% Steigert INIT. bei Regen

#+++ - Verhindert Verbrennungen

BT/ 2.3m/253.8kg
Speckschicht *, Adrenalin
Psycho, Flug

Unl, Kifer, Gestein
SiegesstraRe

(SR /0,6m/15kg
Wassertempo ***. Aquahillle ****
Elektro, Pflanze

Feuer, Wasser, Eis, Stahl

R. 102, 111, 114, 17, 120, Safari-Z.,

Siegesstr, Meteorfille
Golking
33

T/ 1.3m/39kg
Wassertempo ***, Aquahillle
Elektro, Pflanze

Feuer, Wasser, Eis, Stahl
Safari-Zone

Goldini

. X

(X /0.9m/ 10kg

Wassertempo — Steigert INIT. bei Regen
Elektro, Pflanze

Feuer, Wasser, Eis, Stahl

Beinahe tberall

20

Flug/6,5m/235kg
Bedroher — Senkt ANGR. des Gegners

Elektro, Gestein
Feuer, Wasser, Kampf, Kifer, Boden, Stahl

Xeneroville
Karpador 2“

Neifiall/0.2m/2,0kg
Kraftkoloss — Steigert ANGR. Speckschicht®
Kampf

Geist

Schliipft aus Ei von Marill/Azumarill

Marill
Muss gliicklich genug sein &

[IS/0.4m/8.5kg

Kraftkoloss — Steigert ANGR, Speckschicht®
Elektro, Pflanze

Feuer, Wasser, Eis, Stahl

102, 111, 114, 17,120
Azurill

Azumarill

18 »



Pokémon auf, die Sie nur durch Weiterentwicklung erhalten.

NR. 056: AZUMARILL
Typ/GroRe/Gewicht:
Fahigkeit:

Anfallig gegen:
Widerstand:
Fundort:

Nachste Entw.-Stufe:
Entwickelt sich ab Lv.:

NR. 057: KLEINSTEIN
Typ/GroRe/Gewicht:
Fahigkei
Anfillig gegen:
Widerstand:
Fundort:

Nichste Entw.-Stufe:
Entwickelt sich ab Lv.:

NR. 058: GEOROK
Typ/GroRe/Gewicht:
Fahigkeit:

Anfillig gegen:
Widerstand:
Fundort:

Nichste Entw.-Stufe:
Entwickelt sich ab Lv.:

NR. 059: GEOWAZ
Typ/GroRe/Gewicht:
Fahigkei
Anfallig gegen:
Widerstand:

Fundort:

Nichste Entw.-Stufe:

NR. 060: NASGNET
Typ/GroRe/Gewicht:
Fahigkeit:

Anfallig gegen:
Widerstand:
Fundort:

Nichste Entw.-Stufe:

NR. 061: ENECO
Typ/GroRe/Gewicht:
Fahigkeit:

Anfallig gegen:
Widerstand:
Fundort:

Nichste Entw.-Stufe:
Entwickelt sich ab Lv.:

ORO
Typ/GréRe/Gewicht:
Fahigkeit:

Anfallig gegens
Widerstand:
Fundort:

Nachste Entw.-Stufe:
Entwickelt sich ab Lv.:

Vorherige Entw.-Stufe:

Vorherige Entw.-Stufe:

Vorherige Entw.-Stufe:

Vorherige Entw.-Stufe:

Vorherige Entw.-Stufe:

Vorherige Entw.-Stufe:

ERT/0,8m/28.5kg

Kraftkoloss — Steigert ANGR, Speckschicht *
Elektro, Pflanze

Feuer, Wasser, Eis, Stahl

ek

[@=T0), Boden /0,4m/20kg
Steinhaupt *, Robustheit *®

Wasser, Pflanze, Kampf, Boden, Eis, Stahl
Feuer, Elektro, Gestein, Gift, Normal, Flug
Route 111, 114, Granithohle, Safari

Zone, Siegesstrafe

Georok p
25

(@909, Boden /1,0m/105,0kg
Steinhaupt *, Robustheit **

Wasser, Pflanze, Kampf, Boden, Eis, Stahl
Feuer, Elektro, Gestein, Gift, Normal, Flug

SiegesstraRe

Kleinstein

Geowaz

Nur durch Tausch

[0, Boden /1,4m/300kg
Steinhaupt *, Robustheit **

Wasser, Pflanze, Kampf, Boden, Eis, Stah!
Feuer, Elektro, Gestein,

Gift, Normal, Flug
Georok *

[ /1,0m/97,0kg,

Magnetfalle — Stahl-Pokémon kénnen nicht
fliehen, Robustheit **

Psycho, Wasser, Stahl, Boden, Kampf

Feuer, Gift, Flug, Normal
Granithshle (Zertriimmerer)

Nafimal /0,6m/11,0kg

Charmebolzen — Wirkt bei Kontakt betérend
Kampf

Geist

Route 116, Baumhausen City

Enekoro
Nur mit Mondstein v

INGHal/1,1m/32,6kg

Charmebolzen — Wirkt bei Kontakt betérend
Kampf

Ceist

Wk

NR. 063: ZUBAT

Anfillig gegen:
Widerstand:

Fundort:

Vorherige Entw.-Stufe:
Nachste Entw.-Stufe:
Entwickelt sich ab Lv.:

NR. 064: GOLBAT
Typ/GroRe/Gewicht:
Fahigkeit:
Anfillig gegen:
Widerstand:
Fundort:

Vorherige Entw.-Stufe:

Nichste Entw.-Stufe:
Entwickelt sich ab Lv.:

NR. 065: IKSBAT
Typ/GroRe/Gewicht:
Fahigkeit:
Anfallig gegen:
Widerstand:
Fundort:

Vorherige Entw.-Stufe:

Nachste Entw.-Stufe:
Entwickelt sich ab Lv.:

NR. 066: TENTACHA
Typ/GroRe/Gewicht:
Fahigkeit:

Anfallig gegen:
Widerstand:

Fundort:

Nichste Entw.-Stufe:
Entwickelt sich ab Lv.:

NR. 067: TENTOXA
Typ/GroRe/Gewicht:
Fahigkeit:

Anfallig gegen:
Widerstand:

Fundort:

NR. 068: ZOBIRIS
Typ/Gre/Gewi
Fahigkeit:
Anfallig gegen:
73 Widerstand:
Fundort:

Vorherige Entw.-Stufe:

Entwickelt sich ab Lv.:

NR. 069: FLUNKIEFER
Typ/GroRe/Gewicht:
- Fahigkeit:

Anfillig gegen:
Widerstand:

Fundort:

@ Verh. Riickstof-Schaden
Keine 1-Treffer-KO-Att.
Stahl-Pokémon kénnen nicht fliichten

Vorherige Entw.-Stufe:

| FIGg /0,8m/75kg
Konzentrator — Verhindert Zuriickschrecken
Elektro, Gestein, Psycho, Eis

Pflanze, Kampf, Kifer, Boden, Flug, Gift

In jeder Hohle

Golbat H

2

(@A, Flég/1,6m/55.0kg

Konzentrator — Verhindert Zuriickschrecken
Elektro, Gestein, Psycho, Eis

Pflanze, Kampf, Kafer, Boden, Flug, Gift
Meteorf., Kiistenhé., Urzeitho., Siegesstr.

Zubat
Iksbat
Muss gliickich genug sein

(@, Fiisg/1.8m/75,0kg

Konzentrator - Verhindert Zuriickschrecken
Elektro, Gestein, Psycho, Eis

Pflanze, Kampf, Kafer, Boden, Flug, Gift

Wk

(TN, [@/0,9m /45, Skg
KloakensoRe — Saug-Attacken schadigen
Neutraltorso — Verhindert Fihigk.-Reduktion
Elektro, Boden, Psycho

Feuer, Wasser, Kampf, Gift, Eis, Stahl
R. 103, 105-110 u. weitere

Tentoxa

30

(@1 /1.6m/55kg

Kloakensofe — Saug-Attacken schadigen
Neutraltorso — Verhindert Fahigk-Reduzierung
Elektro, Boden, Psycho

Feuer, Wasser, Kampf,
Gift, Eis, Stahl
Schiffswrack
Tentacha

[VEIREN, GE&SE/0.5m/11,0kg
Adlerauge — Verhindet Senkung d. Genauigk

Psycho, Gift, Kampf, Normal wirkt nicht
Granithahle, Urzeithohle,
SiegesstaRe., Himmelturm

/0,6m/11,5kg
Scherenmacht — Verhindert ANGR.-Reduzierung
Bedroher — Senkt ANGR. des Gegners

Feuer, Boden, Kampf

Unl, Drache, Eis, Psy. Pfl, Stahl, Geist,

Kifer, Gest., Flug, Nor, Gift wirkt nicht

Granithahle, Urzeithshle,
SiegesstraRe, Himmelturm ‘
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AKTUELLE HANDY-GAMES

HAN

NOKIA 3660

Der Nachfolger zum
3650 hebt sich durch
ein  hochwertigeres
Display mit 65.000
Farben, eine verander-
te Tastenanordnung
sowie durch neue Xpress-on-Covers
vom Vorgéngermodell ab. Setels

UBERWACHUNGSKAMERA
Mit der Software

MMS CAM kén- ‘
nen Sie lhr Kame-
ra-Handy fern-
steuern. Stellen
Sie es ins Kinder-
zimmer und aktivieren von unter-
wegs die Kamera per SMS, schiefit
das Handy ein Foto und schickt es
Ihnen per MMS oder E-Mail. Erhalt-
lich unter www.jamba.de fiir alle Ka-
mera-Handys von Nokia. o

FIFA 2004 FUR N-GAGE

Im Dezember 2003 kommt eine N-
Gage-Version von "FIFA Football
2004" — mit schmucker 3D-Grafik.
Via Bluetooth sind Mehrspieler-
Matches méglich. 6000 echte

Spieler aus mehr als 300 offiziellen
Mannschaften sorgen fiir die nétige
Authentizitat.

e

A SCHICK: Sieht fast so
aus, wie auf der Konsole.

THE ITALIAN JOB

Passend zum Kinostart gibts ein
Java-Spiel zu "The Italian Job". Wie
im Film klauen Sie Gold aus einem

Transporter, um dann im Mini Coo-
per zu fliichten. Dabei sehen Sie das
Geschehen aus der Vogelperspekti-
ve. Die Steuerung ist simpel: Rich-

tungswechsel machen Sie nur an
Kreuzungen, ansonsten fahrt |hr
Wagen von alleine. Zwischen den
Missionen verfolgen Sie den Story-
verlauf. Insgesamt ein nettes Han-
dy-Game fiir Fans des Films.

JAVA
THE ITALIAN JOB

wwwjamba.de 5 Euro
Nokia 3650,
] 7650,
N-Gage

PENALTY

Simple Spiele miissen nicht unbedingt schlecht sein.
Bei "Penalty” bestimmen Sie durch Driicken der Tas-
ten 1 bis 9, in welchen Teil des Tores Ihr Schiitze ei-
nen Elfmeter schiefen soll. Danach das gleiche Spiel
— nun sind Sie aber Torwart und miissen den Ball ab-
wehren. Gegen den Computer spielen Sie unendlich

und versuchen, den Highscore zu knacken. Spannen-
der ist es gegen einen Freund. Hier driickt man ab-
wechselnd und nach fiinf Runden wird abgerechnet.

< WOHIN? Per Zahlentaste
bestimmen Sie die Richtung.

NOKIA

von Noki:
Sharp GX 10

3

h and

Grafisch ist
"The Italia

Job" nur durch-

schnittlich,
-

BURGER BLITZ

Na? Schauen Sie sich Ihren Burger immer ganz genau
an? Hoffentlich, denn in "Burger Blitz" sind Sie fiirs
Belegen des Fastfoods zustindig. Brétchen, Rind-
fleisch, Kase, Gurke, Brotchen — fertig ist der Cheese-
burger. Neun unterschiedliche Burger stehen auf der
Speisekarte. Wissen Sie die Zusammenstellung nicht
auswendig, schauen Sie im Rezeptbuch nach, das
kostet aber wertvolle Zeit. Ein witziger SpaR fiir Leute
mit gutem Gedachtnis.

LLEE e
!“g‘*' JAVA
BURGER BLITZ

>
) - Anbieter www.handyde 4 Euro

Gerate
Siemens, Mo- 2—
~ 7 torola T7200)
3 L

< KNIFFLIG: Mit mehreren Zu-
taten belegen Sie den Burger.

GAMES-DOWNLOAD:
SO FUNKTIONIERTS

* Surfen Sie auf die www- bzw. wap-
Seite des Anbieters

(2.B. www.jamba.de).

Wihlen Sie lhren Handytyp aus.
Suchen Sie sich ein Handy-Game
aus und bestellen Sie es.

Geben Sie, falls erforderlich, Ihre
Mobilnummer ein.

¢« Surfen Sie auf einer WAP-Seite,
startet nun der Download. Bestel-
len Sie per Internet, erhalten Sie
per SMS einen WAP-Link, unter
dem Sie das gewahlte Spiel herun-
terladen und installieren kénnen.
Bezahlt wird iiber die Handyrech-
nung (beim Netzanbieter), per
Kreditkarte (z.B. bei Gameloft)
oder iiber ein zuyor aufgeladenes
Guthabenkonto (z.B. bei Jamba).
Achtung: Zum eigentlichen Spiele-
preis kommen WAP-Gebiihren fiir
den Download. Pro Spiel, je nach
Tarif, zwischen ein und zwei Euro.

.

RESISTANCE EPISODE 1

Schénes Intro, Deathmatch-Mode iiber Bluetooth
und 3D-Crafik mit bilinearem Filtering fiir pixelfreie
Optik — "Resistance Episode 1" gehort zu den Spie-
len, die man stolz seinen Freunden zeigen kann. Spie-
lerisch ist der Shooter weniger einfallsreich: Hinter
dem Steuer eines Cleiters holen Sie fiese Aliens vom
Himmel, diirfen dabei aber nicht richtig fliegen, son-
dern nur seitlich lenken und die Geschwindigkeit be-
einflussen. Das simple Prinzip verliert schnell an Reiz.

< WOW: Nur auf den ersten
Blick ist dieses Spiel der Hit.

JAVA
RESISTANCE EPISODE 1

Anbieter ww.jamba.de 7 Euro
Gerate Nokia 3650,
7650,

N-Gage

LOTUS CHALLENGE

Mit dem Lotus Elise, dem Elan oder einem getunten
Elise rasen Sie hier iiber zehn Strecken, die Sie erst
nach und nach freispielen miissen. Die ersten Rennen
gewinnen Sie locker, da lhre drei Gegner das Gaspedal
nicht so richtig erwischen, gegen Ende wird der Kampf
um den Sieg harter. Optisch macht “Lotus Challenge”
nicht so viel her, Streckenbebauung fehlt véllig. Dafiir
ist die 3D-Optik ziemlich flott und die Steuerung nach
etwas Gewshnungszeit angenehm.

< VOLLGAS: Mit dem Lotus
starten wir den Uberholvorgang.

Anbieter

Alle gangigen
Java-Handys
von Nokia
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Nokias N-Gage ist
in aller Munde.
VGA hat alle
Start-Titel fir das
Spiele-Handy ge-
testet. Wir pra-
sentieren lhnen
die Top 5.

PANDEMONIUM

Genau wie "Tomb Raider” ist das
Jump'n'Run "Pandemonium” keine
Neuentwicklung, sondern die Um-
setzung eines PlayStation-Spiels von
1996. Auch hier beeindruckt die ori-
ginalgetreue 3D-Optik mit Kamera-
fahrten, Zooms und Schwenks. Das
interessante Hiipfspiel bietet acht
abwechslungsreiche Levels, zwei
Charaktere mit unterschiedlichen
Fahigkeiten (Nikki beherrscht einen
Doppelsprung, Fargus kann Schie-
Ren) sowie N-Gage-exklusive Multi-
player-Modi. Ein spérliches Extra-
Angebot sowie gelegentliche Cra-
fikruckler verhindern eine noch

hohere Wertung.

TONY HAWK’S
PRO SKATER

Unser aktueller N-Gage-Favorit
heift "Tony Hawk's Pro Skater”. Wie
auf der PlayStation skaten, grinden
und springen Sie an 13 Ortlichkei-
ten um die Wette, immer auf der
Jagd nach dem ultimativen High-
score. Schneller, horenswerter In-
dependent-Rock untermalt Ihre Da-
rbietung. Die tolle Original-Steue-
rung wurde verlustfrei portiert, op-
tisch stért nur ein sichtbarer Bild-
aufbau den vorziiglichen Eindruck.
Mit Multiplayer- und Online-Funk-
tion ist der Trendsport-Klassiker
das absolute Highlight im N-Gage-
Startprogramm.

Optisch glb es kaum
Unterschiede zur PSone-Version.

VIRTUA TENNIS

Dieses Mal keine 1:1-Umsetzung —
trotz der Namensgleichheit hat die
N-Gage-Fassung von “Virtua Ten-
nis” nur bedingt Gemeinsamkeiten
mit dem Dreamcast- bzw. PS2-
Vorbild. Es gibt zwar echte Spieler,
deren Namen sind aber frei erfun-
den. Und statt schmucker 3D-Gra-
fik wird spartanische 2D-Optik ge-
boten. Auch der World-Circuit-Mo-
dus ist nur ein miider Abklatsch oh-
ne Minispiele. Steuerung und Spiel-
barkeit gefallen uns da schon bes-
ser — und das ist ja die Hauptsache,
zumal man dank Bluetooth sogar zu
viert auf den Court darf. Fiir Tennis-
Fans ein Kauftipp.

VGA

TOMB RAIDER

Tomb Rai-

Eidos bringt das Ur-"
der” in guter Qualitit auf den N
Gage. Spielerisch wurde die mobi
le Fassung sogar aufgebohrt: Es
Mehr-
auRerdem diirfen
Das ist
gut so, denn Lara Crofts Aben-

gibt drei neue Levels und
spieler-Modi,
Sie jederzeit speichern.

teuer-Debiit ist gespickt mit todli-
chen Fallen und Abgriinden. Da
schimpft man schon mal iiber die
leicht hakelige Steuerung. Trotz-
dem gehort “Tomb Raider” zu den
bis dato besten N-Gage-Games.

N-GAGE
TOMB RAIDER

-2 [nacheinander)

PUZZLE
BOBBLE VS

Sie kennen den Klassiker noch
nicht? Kein Problem: Von unten
schiefen Sie farbige Blasen nach
oben — hangen drei oder mehr
derselben Farbe zusammen, zer-
platzen sie. Verlieren dadurch wei-
tere Blasen den Halt, fallen sie
nach unten und landen als zusdtz-
liches Hindernis beim Gegner. Der
wird entweder vom Computer ge-
steuert (sechs Gegner in drei
Schwierigkeitsstufen) oder von ei-
nem Kumpel via Bluetooth-Ver-
bindung. Ein optisch unattraktiver,
aber vor allem zu zweit sehr spa-
Riger Zeitvertreib.

A LOCH VORAUS: Hier hilft
nur Nikkis Doppelsprung.

A TOLL: Wer die PS1-Version
kennt, ist sofort im Spiel.

:
A TIMING: Beim Aufschlag fiillt
sich schnell ein Powerbalken.

N-GAGE
VIRTU TENNIS

14 (Bluetoath)

A KULTIG: Der Taito-Klassiker
ist vor allem zu zweit der Hit.

N-GAGE
PUZZLE BOBBLE VS

Spieler 1-2 (Bluetooth)
Hersteller
Preis

Erscheint

November 2003 VGA
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HARDWARE-TICKER

BLAULICHT-TOWER
Neues von der Modding-
Front: Das "Acryl Show-
case UVR" (140 Euro) von
Sharkoon ist ein durch-
sichtiger ATX-Midi-Tower,
der unter ultraviolettem
Licht blau fluoresziert.
Passende UV-Kaltlicht-Ka-
thoden bietet Sharkoon
als Zubehor an. i

DIGI-BILDERRAHMEN

Nokia versffentlicht im 1. Quartal
2004 den "Nokia Image Frame”, in
dem man 50 digitale Fotos speichern
und nach Belieben ein- und ausblen-
den kann. Nach diesem Prinzip funk-

tionieren auch die schmucken
"Nokia Medaillons” mit Digi-Bildern
zum Umhingen. +++

A KULTIG:
Nokias Bilderrah-

men und Schmuck
mit wechselnden Digitalfotos.

INTEL-CPUS BILLIGER

Am 26. Oktober hat Intel die Preise
fiir seine Pentium4-Prozessoren um
16 % bis 35 % reduziert. Vor allem
die aktuellen Top-CPUs mit 3,0 und
3,2 GHz sind nun deutlich billiger.
Das neue 3,4-GHz-Flaggschiff soll
im Februar 2004 erscheinen. +++

ASUS-GRAFIKKARTEN
INKLUSIVE HALF-LIFE 2
Die neuen Asus-Grafikkarten mit den
ATI-Chips Radeon 9600 XT und
9800 XT werden mit einem Gut-
schein fiir eine Vollversion von "Half-

EIN LENKER FUR
FUNF SYSTEME

Sie haben mehrere Systeme zu Hau-
se und sind ein virtueller Raser?
Dann diirfte Sie das "E-Wheel” inte-
ressieren, denn dieses Lenkrad kén-
nen Sie an PSone, PlayStation2,
Xbox, GameCube und PC anschlie-
Ren. Alle notigen Stecker befinden
sich am Kombikabel, Treiber fiir den
PC liegen bei. Sogar Pedale werden
mitgeliefert, auf der kleinen Platt-
form kommen sich lhre Fiie aller-
dings bedrohlich nahe.

Das preisgiinstige Lenkrad

“Made in China” ist ordentlich verar-
beitet, bietet (leider nur schwache)
Rumble-Effekte, ist aber absolut pra-
xistauglich. Zu beziehen ist das "E-
Wheel” iiber Video & Game, (Tel.
030/ 96 27 77 77).

Hersteller
Preis ca. 30 Euro
Preiswertes Multisystem-Lenkrad.

Nicht topp, aber auch k

HARDWARE - BUNT GEMISCHT

ACTION-REPLAY-MAX

Bei Datels neuer Schummelmodul-Generation ist es endlich méglich, die
aktuellsten Codes und Speicherstinde zu vielen Spielen direkt auf die
PS2 zu laden — Internetverbindung und konfigurierter Netzwerkadapter
vorausgesetzt. Aber auch an den "Offliner” wurde gedacht. Tausende
Codes sowie Dutzende Speicherstinde sind im Paket enthalten. Und
auch die Codeeingabe mit dem Pad oder mit einer angeschlossenen
USB-Tastatur funktioniert einwandfrei. Auerdem kénnen Speicherstin-
de platzsparend komprimiert werden. Auch enthalten ist ein komplettes
DVD-Region-X fiir das Abspielen von Import-DVDs. Eine simple, durch
viele Symbole vereinfachte Benutzerfiihrung sorgt bei der Bedienung fiir
den vollen Uberblick. Leider wurde auf eine deut-
sche Lokalisierung ver-
zichtet — der einzige
Schwachpunkt.

HARDWARE
EPLAY-MAX
P

Datel/Big Ben Interactive
ca. 50 Euro
Rundum gelungenes Komplettpaket, das

wir allen PS2-Spielern ans Herz legen.

CONTROLLER AM PC

Wollen Sie lhren geliebten Controller auch fiir PC-Spiele benutzen?
Dank USB kein Problem! Egal ob Sie eine PlayStation2 (1), eine Xbox
(2) oder einen GameCube (3) besitzen, das Angebot an entspre-
chenden Adapterkabeln ist groR, z.B. bei Zubehor-Spezialist GameFreax
(Tel: 02241 / 88 12 40): Die Verbindungskabel schlagen bei der Xbox
mit 10 Euro, bei PS2 mit 20 Euro und bei GameCube mit 25 Euro zu
Buche. Windows-Betriebssysteme (ab Windows 98) erkennen die ange-
schlossenen Controller problemlos. Voraus-
@ gesetzt, ein USB-Anschluss ist vorhanden.

< MULTIKULTI: Fir jede Art von Kon-
solen-Controller gibt es einen PC-Adapter.

Mit dem entsprechenden USB-Adapter
nutzen Sie Konsolen-Pads am PC.

Life 2" ausgeliefert. Der urspriing-
liche Plan, das Spiel beizulegen,
wurde durch die Verschiebung des
Ego-Shooters zunichte gemacht.

ONLINEKOSTEN-CHECK
IN DIESER TABELLE FINDEN SIE DIE EMPFEHLENSWERTESTE! INE-TARIF

4+
Anbieter Tarifname i i An- | Vor
LOGITECH EXTREME up/down Grundpreis a Begrenzung
3D PRO JOYSTICK CITYWEB Vorhandener 500MB/
Von Logitech gibt's einen neuen 3D- www.cityweb.de |dsl-Start |128/768kbit/s | 3,49 Euro | keine T-DSL-Ansehluss** | Monat
tick fiir den PC. Der "Ext
JO?DICPI’OHrhaf“zwblf e ASP MEDIA Vorhandener 2000MB/
Lt WWW. dia.de|dslHLight |128/768kbit/s | 6,95 Euro | keine T-DSL- Monat
bare Tasten und einen 8-Wege-
Rundblickschalter — da FREEDEE Vorhandener Keine Volumen-
wird jeder Luft- www.freedee.de |dsHight 128/768kbit/s | 9,99 Euro | 14,99 Euro | T-DSL- ** | begrenzung
kampf Kin-
dETSP ; ezlum Au.:h TISCALI DSL Flat Vorhandener Keine Volumen-
d 2 Z PN www.tiscali.de fair 128/768kbit/s | 15,90 Euro | keine T-DSL-Anschluss* * | begrenzung
er Sc gl
ist im Kampfgetiim- T-ONLINE Vorhandener Keine Volumen-
mel sinnvoll. Den "Lo- www.t-online.de |dskflat 128/768kbit/s | 29,85 Euro | keine T-DSL-Anschluss* * | begrenzung

gitech Extreme 3D Pro”
gibt’s auch sofort fiir
preisgiinstige 35 Euro. +++

*  Preisanderungen nach Drucklegung und Irrtiimer bleiben vorbehalten.
Die monatliche Grundgebiihr fir einen T-DSL-Anschluss variiert je nach Art des Telefonanschlusses zwischen 12,99 Euro
und 19,99 Euro. Die Neueinrichtung eines Anschlusses bei T-Online kostet einmalig 93,95 Euro.
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Niitzliches, Ausgefallenes, Innovatives oder auch Enttduschendes:
Wir stellen lhnen Produkte fiir jede Plattform und jeden Geldbeutel vor.

DVD REMOTE PS2

Klein, aber oho! Mit der beidseitig belegten Fern-
bedienung von Zubehérspezialist Mad Catz kann
man neben der PlayStation2 auch einen
Fernseher sowie einen
Videorekorder fern-
steuern. Sobald Sie
das Empfangsstiick (in-
klusive durchgeschleif-
tem Controlleranschluss)

PREISE GRAFIKKARTEN

DIE EINSTEIGERKLASSE

Grafikkarten der Einsteigerklasse gibt es bereits unter 100 Euro. Trotz des niedrigen
Preises miissen Sie kaum Abstriche bei der Leistung machen: Zumindest mit einer Aufls-
sung von 1024 x 768 Pixeln stellen diese Karten alle modernen Spiele flissig dar. Die
beiden Kontrahenten von ATl (Radeon 8200) und Nvidia (FXS5200) liegen dabei gleichauf.

TIPP: TERRATEC MYSTIFY 5200

Wenn billig, dann richtig! Die "Mystify 5200" mit 128 MByte RAM bekommen Sie
fur unter 70 Euro. Auf Ausstattung missen Sie nicht verzichten: Neben dem TV-
gibt s noch einen DVI-Ausgang, auRerdem die Vollversion des Spiels "Gun Metal"

Weitere Modelle

Durchschnitt Gunstigster
Nvidia Geforce FX5200:

am Controller-Port einge-
steckt haben, legen Sie auch schon los.

Tipp: Kunden mit groRen Hinden sollten
beim Kauf genauer hinschauen, denn die
Bedienelemente liegen recht eng beieinan-
der. Gestort hat uns beim Test auch, dass
bei eingestecktem Empfinger die USB-
Ports der PlayStation2 verdeckt werden.
Lobenswert ist dagegen die im Liefer-
umfang enthaltene Batterie.

Hersteller |
Preis
Klein und multifunktional. Jedoch unge-
eignet fir Personen mit groBen Handen.

A UBERSICHT: Alle wichtigen
Knépfe sind vorhanden.

—

DVD REMOTE CONTROL

¥ GUT: Speed Links hochwer-
tige Fernbedienung fir Xbox.

Edle, weiRe sowie teilweise gift-
griin unterlegte Bedienelemen-
te zeichnen die Fernbedienung
von Speed Link aus. Nachdem

‘ ) Aopen Aeolus FX5200-DV128 Retail 75 Euro 69 Euro

TE mwemecen f Asus V9520 Magic/T 80 Euro 70 Euro
Gainward FX PowerPack Pro/660 TV 78 Euro [ 70 Euro
MSI FX5200-T128 78 Euro | 75 Eura
Terratec Mystify 5200 70Euro |64 Euro
ATl Radeon 9200: %
Club 3D Radeon 9200 VIVO. |92 Euro |85 Euro
Gigabyte RGV-82128D 76 Euro_ 74 Euro
Hercules 3D Prophet 9200 108 Euro | 98 Euro
Sapphire Atlantis Radeon 9200 85 Euro ﬁ uro

DIE M LASSE

Auch in der Klasse zwischen 200 und 250 Euro bietet sich ein ahnliches Bild: ATs
Radeon 9600 Pro und Nvidias FXS600 Ultra ziehen bei Leistung, Technik und Bildqualitat
ungefahr gleich. Wer nicht auf all Wert legt, mit diesen
Chips tolle Grafikkarten fur die aktuelle Spielegeneration.

TIPP: CLUB3D RADEON S600 PRO

Nicht zuletzt wegen des weiter gesunkenen Preises ist die “Radeon 9600 Pro’
auch dieses Mal unser leistungsstarker Tipp in der Mittelklasse. Das Preis
e Leistungs-Verhaltnis verdient das Pridikat "sehr gut
Weitere Modelle | o Ginstigster
Nvidia Geforce FX5600 Ultra: |
Asus V9560 Ultra/TVD | 207 Euro 205 Euro
Gainward FX PowerPack! Ultra/760 LE [213Euwro [ 194 Euro
MSI FX5600U-VTD128 | 229 Euro_ 225 Euro
ATI Radeon 9600 Pro: [
Ciub 3D Radeon 9600 Pro [ 171 Eure 150 Euro
Gigabyte GV-96P128D (169 Euro | 160 Euro
Hercules 3D Prophet 9600 Pro | 224 Euro | 205 Euro
Sapphire Atlantis Radeon 9600 Pro [199 Euro 193 Euro

DIE SPITZENKLASSE

Extreme Leistung und exzellente Bildqualitat treffen bei den Spitzenmodellen von ATl und
Nvidia aufeinander: Sowohl die Radeon 9800 Pro als auch die Geforce FX5900 Ultra sind
stark genug und garantieren selbst bei ialiasing und ani i
Filtering noch traumhafte Framerates. Nachfolger sind aber schon bald zu erwarten.

TIPP: LEADTEK WINFAST A350 ULTRA

Sie das beiliegende Empfangs- i
o & PiEns ! 9 B Ein gutes Preis/Leistungsverhaltnis findet man auch in der Luxusklasse — bei
stiick im Port der Xbox plat- € Leadteks “Winfast A350 Ultra™. 256 MByte Grafikspeicher, das komplette Sorti
iart haben, kéanen ‘Sie it i - ~ - y ment an Anschliissen und ein SQu;‘nmqu‘ - und das s(hco;n fiir unter 400 Euro.
i jeitere Modelle Gnstigster
m Gerdt jede DVD-Samm-
ol ) Nvidia Geforce FXS900 Ulgra: ‘
lung zum Leben erwecken. De- Asus V9950 Ultra/TD 518 Euro 490 Euro 23
. ; ; Creative 3DBlaster 5900 Ultra 514 Euro 495 Euro
sign und Verarbeitung sind je ARDWAR Gainward FX PowerPack! Ultra/1600XP 498 Euro__ 435 Euro
weils hervorragend gelungen. = = Leadtek Winfast A350 Ultra 443 Euro 395 Euro
Di Produk fohl : DVD J U U MSI FX5900 UltraVTD 560 Euro 545 Euro
ieses Produkt emptehlen wir System Tr Terratec Mystify 5900 Ultra 531 Euro 430 Euro
Ihnen gerne. Nachteil: Leider Hersteller | Speed Link ATI Radeon 9800 Pro:
o e Ps il cs. 55500 . | Club 3D Radeon 9800 Pro 256 508 Euro 485 Euro
sind die Batterien nicht im Lie- —— e e Gigabyte GV-98P256D 507 Euro 495 Euro
Scaties Pesign dnd gute Wereipekaoy) Sapphire Atlantis Radeon 8800 P 555 Euro 530 E
ferumfang enthalten. Eine Fernbedienung fiir alle Lebensiagen. wehien At ¥e | o

,000 TIPPS & TRICKS

DER HERR DER RINGE: DIE RUCKKEHR DES KONIGS
PRINCE OF PERSIA: THE SANDS OF TIME

TOMB RAIDER: THE ANGEL OF DARKNESS

SOUL CALIBUR 2 * JAK II: RENEGADE * PES 3
SOCOM U.S. NAVY SEALS © SPLINTER CELL usw...

AB 14. NOVEMBER AM KIOSK!
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THUG™ macht DICH vom Skate-Amateur
zum Star der Skate-Szene.

ie Spi D ...
lles, um an die Spitze zu komme,
MI,W fat.'c::'ngn, klettern und natiirlich auch skaten.

¢ Artg g,

Lade DEY ge;
Esicht ji F
Skate 2l ;Zj,gl;lg/ und

-4 .

ST 008 Cipg

Vicarious
Visions:.

003 Activision, fic. und die zugehdrigen Untemehmen: VerGifentiichung und Vertrieb durch Activision Publishing, Inc: Activision ist und THUG st von Activision, Inc. und den 2ugen@rigen Untemehmen. Alle Rechte vorbehalien.

Hawk ist ein Werenzeichen von Tony Hawk. Entwickelt von Neversoft Entertainment Inc. GameSpy und das ,Poweteq By GameSpy™Design sind Warenzeichen von GameSpy Industries, Inc. Alle Rechte vorbehalten.Lizenziert fir die Vewendung auf der PlayStation’2
PlayStation* and “RiayStation* logos are registered trademarks of Sony Computer Entertainment Inc. GAME BOY ADVANCE, NINTENDO GAMECUBE AND THE NINTENDO GAMECUBE LOGO ARE TRADEMARKS OF NINTENDO. Microsoft, Xbox und die Xbox-Logos sind ent-
weder gingelragene ¢ odet Marken der Microsoft Corporationin den USA und/oder anderen Landem und werden mit Genefimigung von Microsot verwendet. Alle weteren Warenzeichen und Handelsnamen sind Eigentum der jewelligen Inhaber.
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Gib Stoff - auch in Autos
.ader anderen Gefihrten.

s P - 3 i
Spiel in den Story-Modus-Filmen die Hauptrolle
neben den coolen Profis, wie z.B, Tony Hawk.
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WVW(E/A\ vVERKAUFSCHARTS

PRESSESPIEGEL

So wertet Deutschland: Hier sehen Sie, wie die von uns
getesteten Spiele in anderen Magazinen abgeschnitten haben.
» So konnen Sie schnell und problemlos vergleichen.

STAR WARS: JEDI KNIGHT 3 - JEDI ACADEMY
Genre: Ego-Shooter

(W8 TR

FLUCH DER KARIBIK

Genre: Rollenspiel

FLIGHT SIMULATOR 2004

Genre: Simulation

WORLD RACING MERCEDES BENZ
Genre: Rennspiel i
COMMAND & CONGUER: GENERALE
Genre: Echtzeit-Strategie

BATTLEFIELD 1842

BEEOQEQE0ERAR

ANTWORT: NOVEMBER 2003

FORMEL EINS 2003

Genre: Formel1-Rennspiel Hersteller: Sony

VIDEQ GAME- COMPUTER BRAVO Genre: Ego-Shooter
GAMES PRO BILD  SCREEN-
AKTUELL SPIELE FUN (I;/:E?EAIEQISI;J:DUQI‘UR ALLIED ASS DELUXE EDIT.
STAR WARS JEDI KNIGHT: Z00 TYCOON - COMPLETE EDITION
JEDI ACADEMY 1 1,78 1- Genre: Aufbau-Strategie
WA B NER Ao 500! GRAND THEFT AUTO: VICE CITY (DT.)
FIRE WARRIOR 2+ 83% 2+ Genre: Action
HITMAN 2 - SILENT ASSASSIN 2 SLEFES"\S": zf(']‘:JXE
: oImulatior

HOMEWORLD 2 2
CONFLICT: DESERT STORM 2 2+ 81 ral- i e
AR HENEL & L 148 PLAYSTATION2-CHARTS
BUFFY IM BANN DER DAMONEN:
il Lo gl b EB GRAND THEFT AUTO: VICE CITY (DT.)

Genre: Action Hersteller: Take 2
DISNEY'S Il DARK CHRONICLE
EXTREME SKATE ADVENTURE 2+ 1,98 2+ Genre: Rollenspiel Hersteller: Sony
YOU DON'T KNOW JACK 2 2,48 [EN souL cALBUR 2
CLUB FOOTBALL a. Genre: Beat'em-Up Hersteller: EA
T 7 IEN TOMB RAIDER - THE ANGEL OF DARKNESS

Genre: Action-Adventure Hersteller: Eidos
SRLSEDONGY 2 B 2,1 IEN EvETOY: PLAY + CAMERA
FREESTYLE METAL X 2- 87% Genre: Geschicklichkeit Hersteller: Sony
FREAKY FLYERS 3+ 70% G socowm - u.s. NAVY SEALS
DRAGON BALL Z BUDOKAI as X g‘["j"l'_";\l T:nkgkﬁ’:é’t;rmw o Eerecallenisony
METAL GEAR SOLID 2: < Genre: Offroad-Rennspiel Hersteller: Ci
SONS OF LIBERTY (PLATINUM) 1 87% IEX VIDNIGHT CLUB I
PRO EVOLUTION SOCCER 2 (pLaT) 1 91% . Genre: Action-Rennspiel Hersteller:

Wenn Sie das nachste "Der Herr der
Ringe"-Spiel entwerfen kénnten, @
wie sollte es aussehen?

A Brachiale Action: Orks umhauen wie
auf Helms Klamm.

B Gediegenes Rollenspiel: Die Gefahrten
halten zusammen

C Knifflige Strategie: Finde die beste
Taktik gegen Saurons Méchte.

FRAGE: DEZEMBER 2003

Weihnachten steht vor der Tiir. Werden Sie sich das Fest
mit neuer Hardware versiiBen?

A Ja, ich lasse mir eine PS2, eine Xbox oder einen GameCube schenken.
B Ja, ich leiste mir einen neuen PC oder zumindest eine neue Grafikkarte.
C Nein, zu Weihnachten wiinsche ich mir andere Dinge.

UND SO GEHTS:

Schicken Sie eine Postkarte mit dem Kennbuchstaben (A, B oder C), der auf Sie zutrifft, an:
CyPress GmbH » Red. VCA/Frage des Monats « Max-Planck-Str. 13 « 97204 Hochberg,
Unter den Teilnehmern verlosen wir ein Jahresabo von Videogames Aktuell

Einsendeschluss: 02.11.2003.
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CHAOQS LEGION
Genre: Action Hersteller: Capcom

DX-CHARTS
n STAR WARS: KNIGHTS OF THE OLD REPUBLIC
Genre: Rollenspiel Herstell
TOM CLANCY’S GHOST RECON - ISLAND THUNDER
Genre: Ego-Shooter Herstelle

FLUCH DER KARIBIK

Genre: Rollenspiel Hersteller

SOUL CALIBUR 2

Genre: Beat'em-Up Herstelle

COLIN MC RAE RALLY 04

Genre: Offroad-Rennspiel t ller

SOLDIERS OF FORTUNE 2 - DOUBLE HELIX

Genre: Ego-Shooter Herstell

HALO - COMBAT EVOLVED

Genre: Ego-Shooter H ller

BALDUR'S GATE: DARK ALLIANCE

Genre: Rollenspiel

SHENMUE II

Genre: Action-Adventure steller

JEDI KNIGHT 1I: JEDI OUTCAST

Genre: Ego-Shooter Herstelle

V2l media control

Die Charts wurden ermit



WELCHE SPIELE HABEN SICH IN DEN
LETZTEN WOCHEN GUT VERKAUFT?

n STRONGHOLD CRUSADER
Genre: Aufbau-Strategie
-8l OPERATION FLASHPOINT it -
Genre: Taktik-Shooter e i
El WARCRAFT 3: REIGN OF CHAOS
Genre: Echtzeit-Strategie He 3
STRONGHOLD
Genre: Aufbau-Strategie
B AGE OF WONDERS: SHADOW MAGIC
Genre: Aufbau-Strategie r
BLACK & WHITE
Genre: Aufbau-Strategie

‘. HALF-LIFE (DT.): BACK TO GAMES

Genre: Ego-Shooter r

I:l BOSE NACHBARN

Genre: Geschicklichkeit Hers'

El DIABLO 2: GOLD

Genre: Rollenspiel ller

' I:I OPERATION FLASHPOINT

Genre: Taktik-Shoater

Die Charts wurden ermittelt von [Tl ailal]

PSE-PLATII\IUM-CARTS

[EB FiFA FOOTBALL 2003 - PLATINUM
Genre: FuBball Hersteller: EA
-8 TEKKEN 4
Genre: Beat'em-Up Hersteller: Sony
GTA 3
Genre: Action Hersteller: Take
ll GRAN TURISMO 3: A-SPEC
Genre: Rennsimulation Hersteller: Sony
FINAL FANTASY X
Genre: Rollenspiel Hersteller: Sony
DTM RACE DRIVER
Genre: Rennsimulation Hersteller: Codema:
BURNOUT 2
Genre: Action-Bennspiel Hersteller: Acclaim
KINGDOM HEARTS
Genre: Rollenspiel Hersteller: Sony
El CRASH BANDICOOT: DER ZORN DES CORTEX
Genre: Jump'n'Run Hersteller: Vivendi
TIF: THIS IS FOOTBALL 2003
Genre: FuBball Hersteller: Sony

wurden ermittalt von

[EB souL cALIBUR 2
Genre: Beat'em-Up Hersteller: N
=8 JEDI KNIGHT lI: JEDI OUTCAST
Genre: Ego-Shooter Hersteller: A

El RESIDENT EVIL ZERO

Genre: Horror-Adventure Hersteller: Capcom

l. THE LEGEND OF ZELDA: THE WIND WAKER

Genre: Adventure Hersteller: Nintendo

E SUPER SMASH BROS. - PLAYERS CHOICE

Genre: Beat'em-Up Hersteller: Nintendo
WWE WRESTLEMANIA XIX

Genre: Sport. Hersteller: THQ
P.N. 03

Genre: Action Hersteller: Capcom

I:l SPYRO THE DRAGON - ENTER THE DRAGONFLY

Genre: Jump'n'Run Hersteller: VI di

El CRASH BANDICOOT - DER ZORN DES CORTEX

Genre: Jump'n'Bun Hersteller: Vivendi
DIE HARD VENDETTA
Genre: Ego-Shooter Hersteller: Vivendi

EIN KLEINER AUSZUG AUS UNSEREM PROGRAMM

T

Online-Shoppen o
Pri

24 Stunden

most Wanted

Playstation 2

GameCube

| PLAYSTATION
PC CDROM [
NOKIAN-GAGE /
VDEANIME DVD /.

18 Jahren fieforn wi

ich gegen Altersnachweis
Versand por Vorkasse 2,50 Fro Poto ued sovt s Preisanderungen vorbehalten.

per 2,50 &
Ab cinem Software-Bestellwert von 99 EUR Portolrei

atfallon nur noch die Post NN &




WVWI(EA\ LESER-CHARTS

DIE TOP 5

4 NEED FOR SPEED unoercrounn

I

£
»

A ENDSPURT: Lesen Sie in dieser
Ausgabe den Test des Mega-Renners.

=& DOOM 3

A GEDULDSPROBE: Aufs id-Come-
back missen Sie noch etwas warten.

=3 TRUE CRIME: STREETS OF LA

A FEUEREIFER: Der "GTA"-Konkurrent
ist fertig — Test in diesem Heft!

.8 GRAN TURISMO 4
——

=

A MUSCLECAR: Der Kénig der Renn-
spiele kommt erst im Sommer 2004.

LB HERR DER RINGE: oi ruckkenn..
| Y ! - g

P

A MAGISCH: Der Neuling aus VGA
11/2008 jetzt auf Platz 5.
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Leser-Charts zum Mitmachen & Gewinnen

Hier sind Sie der Chef! Lassen Sie uns wissen, auf welche Spiele Sie sich besonders freuen.
Sie konnen entweder lhren Wunschkandidaten aus den Leser-Top-Ten wihlen oder sich fiir
einen unserer fiinf Neuvorschlige entscheiden. Wer ist lhr Favorit?

LESER-TOP-TEN

NEED FOR SPEED unpercrouno Bl B4
Genre: Rennspiel Hersteller: EA
DOoM 3 <]
Genre: Ego-Shooter Hersteller: Activision
TRUE CRIME: STREETS OF LA E¥ 4

Genre: Action Hersteller: Activision
GRAN TURISMO 4 . ]

Genre: Bennspiel Hersteller: Sony
DER HERR DER RINGE: o ruciern [3¢]
Genre: Action Hersteller: EA
METAL GEAR SOLID 3: snake earer Il

Genre: Action-Adventure Hersteller: Konami

SMS-CODE: VGANEED
Erscheint: November 2003
SMS-CODE: VGADOOM
Erscheint: Frihjahr 2004
SMS-CODE: VGATRUE
Erscheint: November 2003
SMS-CODE: VGAGRAN
Erscheint: Sommer 2004
SMS-CODE: VGAHERR
Erscheint: November 2003
SMS-CODE: VGAMETAL
Erscheint: 2004

HALO 2 X SMS-CODE: VGAHALO
Genre: Ego-Shooter Hersteller: M Erscheint: Fruhjahr 2004

HALF-LIFE 2 DI
Genre: Ego-Shooter Hersteller: Vivendi Universal

SMS-CODE: VGAHALF
Erscheint: Oktober 2003

TONY HAWK'S unDERGROUND EHE SMS-CODE: VGATONY
Genre: Trendsport Hersteller: Activision Erscheint: November 2003
DRIVER 3 RER G SMS-CODE: VGADRIVER

Erscheint: Marz 2004

-8-0-0-0-0-8-0-8-88

Genre: Rennspiel Hersteller: Atari

UNSERE FUNF NEUVORSCHLAGE

[T SPLINTER CELL: panoora Tomorrow Il B SMS-CODE: VGASPLINTER
Genre: Action-Adventure Hersteller: Ubisoft Erscheint: 2004

[T POKEMON COLOSSEUM SMS-CODE: VGAPOKE
Genre: Action Erscheint: Marz 2004

Hersteller: Nintendo

EET DTM RACE DRIVER 2 ] SMS-CODE: VGADTM
Genre: Rennspiel Hersteller: Codemasters Erscheint: 2004

[ET KARAOKE STAGE ] SMS-CODE: VGAKARAOKE
Genre: Singspiel Hersteller: Konami Erscheint: 2004

EEf KINGDOM HEARTS 2 [ ]
Genre: Rollenspiel Hersteller: Square Enix

SMS-CODE: VGAKING
Erscheint: 2004

MITMACHEN UND
GEWINNEN!

s

Und so gehts:

B Teilnahme per Postkarte:

Schreiben Sie den Titel Ihres Favoriten
(bitte nur einen Titel nennen) auf eine
frankierte Postkarte und schicken Sie diese
an folgende Adresse:

CyPress GmbH
Red. VGA/Leser-Charts
Max-Planck-Str. 13

97204 Hochberg

Unter allen Teilnehmern an den
Leser-Charts
Mobiltelefon der neuesten Gene-
ration. Das Nokia 3510i besitzt
ein Farb-Display, empfingt und
versendet MMS und ist Java-
tauglich.

\ verlosen wir ein

B Teilnahme per SMS:
Schreiben Sie NUR DEN SMS-CODE lhres
Favoriten in eine SMS und schicken Sie
diese an die Nummer 82098. Bitte nur ein
SMS-Code pro SMS.

72 SMS-Code
n

Mitmachen
und
GEWINNEN

Einsendeschluss: 04.12.2003 per SMS an 82098

Mitarbeiter von CyPress und Nokia dirfen nicht
teilnehmen. Eine Barauszahlung der Gewinne ist Synapsy, 0,49 €/SMS, gesamt 0,98 €(2SMS),
nicht moglich. Die Gewinner werden von uns be Anteil Vodafone-D2 0,12 €/5MS

nachrichtigt. Der Rechtsweg ist ausgeschlossen,
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Tolkion Entorprises

DER

[ERRoEREINGE

DIE RUCKKEHR DES KONIGS

Lebe den §ilm. Sei der Held.

Schliipfe in die Rolle cines der neun Helden des Spiels und verteidige Mittelerde gégcn Savrons dunkle Horden. 15 interaktive
Schauplitze wie Minas Tirith und die Schicksalsklifte. Kampfe gegen den Konig der Toten, Kankra und den Herrn der Ringgeister.
Begleite Gandalf, Frodo und Aragorn auf ihrer gefahrlichen Reise. Kampfe im Multiplayer-Modus an der Seite cines Freundes.

4 Challenge Everything:
GAME BOY ADVANCE PIayStation.E PC co-rom NEW LINE CINE‘“‘“ rdf.cagames.de



WI(E/2A\ AKTUELLE TERMINE

HIGHLIGHTS

PLAYSTATIONZ2

BALDURS GATE DA 2

Rollenspiel

A NOVEMBER: Mit Spannung erwar-
ten wir die Nachfolger des RPG-Hits.

ESPN NBA BASKETBALL
Basketball .p ¢

Y /
A NOVEMBER: Sega verspricht sich
von der ESPN-Lizenz bessere Verkaufe.

HEADHUNTER 2

Action-Adventure

| =

10/00
£

A NOVEMBER: Der Uberraschungs-
erfolg aus Schweden wird fortgesetzt.

RATCHET & CLANK 2

Jump'n'Run

A NOVEMBER: Vielleicht das beste
PS2-Jump’'n'Run tberhaupt.
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PLAYSTATION2

Der unangefochtene Marktfithrer im Konsolenbereich ist Sony.

Aus diesem Grund erscheinen fiir die PS2 auch die meisten Spiele.

TITEL
NEUERSCHEINUNGEN NOVEMBER 2003

GENRE

HERSTELLER

TENDENZ

Asterix & Obelix XXL Action Atari ]
Baldurs Gate: Dark Alliance 2 Rollenspiel Acclaim 000
Baphomets Fluch 3 Adventure THQ o0
Batman: Rise of Sin Tzu Action-Adventure Ubisoft o0
Battlestar Galactica Shoot'em-Up Vivendi o0
BDFL Manager 2004 FuBball-Manager Codemasters o0
Beyond Good & Evil Action-Adventure Ubisoft o0
Bloody Roar 4 Beat'em-Up Konami o0
Bombastic Denkspiel Capcom <
Curse: The Eye of Isis Adventure Wanadoo S0
Der Herr der Ringe 3 - Die Rickkehr des Konigs | Action Electronic Arts 000
Destruction Derby Arenas Action-Rennspiel Sony S0
Dragon Ball Z: Budokai 2 Beat'em-Up Atari o0
Dragon's Lair 3D Jump'n'Run THQ o0
ESPN NBA Basketball Basketball Sega o0
Everquest Online Adventures Rollenspiel Sony o0
EyeToy: Groove Musikspiel Sony SO0
Findet Nemo Jump'n'Run THQ o0
Gladiator - Schwert der Rache Action Acclaim S0
Ghosthunter Action-Adventure Sony o0
Gladius Rollenspiel Activision oo
Gregory Horror Show Adventure Capcom o0
Hardware Online Arena Action Sony o0
Harry Potter Quidditch-WM Geschicklichkeit Electronic Arts SO
Headhunter 2 Action-Adventure Sega SO0
Hot Wheels Highway 35 World Race Action-Rennspiel THQ [x]
Iron Storm Ego-Shooter Wanadoo oo
Kaan Adventure Dreamcatcher o0
Kya: Dark Lineage Action Atari o0
Looney Tunes Back In Action Jump'n'Run Electronic Arts oo
Maximo vs. Army of Zin Jump'n'Run Capcom o0
Medal Of Honor: Rising Sun Ego-Shooter Electronic Arts Q00
MegaMan X7 Action Capcom o0
Metal Arms: Glitch in the System Action Vivendi o0
NBA Jam 2004 Basketball Acclaim o0
NBA Live 2004 Basketball Electronic Arts oo
Need For Speed Underground Action-Rennspiel Electronic Arts SO0
Prince of Persia: The Sands of Time Action-Adventure Ubisoft SO0
R.P.M. Tuning Street Racer Action-Rennspiel Wanadoo <
Ratchet & Clank 2 Jump'n'Run Sony SO0
Robin Hood: Defender of the Crown Strategie Capcom o0
Secret Weapons over Normandy Flug-Simulation Activision oo
Terminator 3: Rebellion der Maschinen | Action Atari o0
The Hobbit Action-Adventure Vivendi oo
The Italian Job Action-Rennspiel Eidos o0
The Simpsons: Hit & Run Action-Rennspiel Vivendi oC
Tiger & Dragon Action-Adventure Ubisoft S0
Time Crisis 3 Shoot'em-Up Sony >0




PLAYSTATION2

TITEL
NEUERSCHEINUNGEN NOVEMBER 2003

Tom Clancy’s Ghost Recon: Jungle Storm

Ego-Shooter

HERSTELLER

Ubisoft

TENDENZ

HIER FINDEN SIE DIE AKTUELLEN ERSCHEINUNGSTERMINE DER KOMMENDEN
TOP-HITS UBERSICHTLICH NACH SYSTEMEN SORTIERT.

HIGHLIGHTS

PLAYSTATION2

TRUE CRIME: STREETS OF LA

Tony Hawk's Underground Trendsport Activision .
True Crime: Streets of LA Action Activision fcticn
Urban Freestyle Soccer FuBball Acclaim <
WRC 3 Offroad-Rennspiel | Sony oo
WWE Smackdown! Here comes the Pain Wrestling THQ o0
Xill Ego-Shooter Ubisoft 00
D 00
Alias Action Acclaim a0
Arc: Twilight of the Spirits Rollenspiel Sonyﬁ o0 = \ —
Backyard Wrestling: Don't Try This At Home | Wrestling Eidos o0 p
Crash Nitro Kart Action-Rennspiel Vivendi A NOVEMBER: Auf den StraBen von
==t Los Angeles ist die Halle los.
Deutschland sucht den Superstar Musikspiel Codemasters
Die Sims brechen aus Simulation EA Games MANHUNT

FuBball Manager 2004

FuBball-Manager

Electronic Arts

Harry Potter und der Stein der Weisen

Action-Adventure

Electronic Arts

Initial D Action Sega oQ
Legacy of Kain: Defiance Action-A;venture .Eidns 000
Mafia Action Take 2 SO
Manhunt Action Rockstar o0
Max Payne 2 Action Rockstar D00
Mission: Impossible - Operation Surma | Action Atari o0
MTV Celebrity Deathmatch Beat'em-Up Gotham Games S0
Richard Burns Rally Offroad-Rennspiel Sony a0 A DEZEMBER: Rockstars neuestes
Rise to Honour Action Sony oo PS2-Projekt ist nichts fiir Weicheier.
Hog}le Ops Action-Adventure Capcom o0 KARAOKE STAGE
Sonic Heroes Jump'n'Run Sega SO Musikspiel
SWAT Global Strike Team Shoot'em-Up Vivendi o0
Whiplash Action-Adventure Eidos S0
3 i 00
Akte X: Resist or Serve Horror-Adventure Vivendi o0
Aquanox 2: Revelation Action BigBen o0
Castlevania A::t;ion-Adventure Konami SO0
James Bond 007: Alles oder Nichts Action Electronic Arts o0
Karaoke Stage Musikspiel Konami 00
Onimusha 3 Action-Adventure Capcom OO0 DMl e b
Resident Evil: Outbreak Horror-Adventure Capc}:m o0 USSR Bs, o Spal ¢ icht

nur fiir feucht-frohliche Partys.

Inhaber : - Borries Zimmer - Kornharpenerstr. 217 - 44791 Bochum - Tel.: 0234 / 9503390

NN\ NGRS

= -
§ Playstation 2 Ihr Game - Versand in Bochum X-Box
= Fifa Football 2004 49,99 € ish Fifa Football 2004 49,99 €
= eishamy, )
% NHL 2004 52.99 € i ey NHL 2004 5299 € S
5 Baphomets Fluch 3 52,99 € 3 Baphomets Fluch 3 52,99 € =
; Everquest Online 5399€  Soul Calibur 2 49,99 €  gtar Wars Knights 0.to.R 49,99 € S
% Conflict Ezesert Storm 2 21288 g = Mario Kart cumecute) 49,99 € Confiict Desert Storm2 ~ 52,99.€ =
o Thaion el v F2ero GX cmecuw | -49,99€  Freedom Fighters ey 3
=5 ;_r- : Weitere Angebote im Online-Shop / Lieferzeit 24 Stunden =3
% =24 Stunden online bestellen / USK 18 Titel nach Vorlage des Personalausweises / Versandkosten 2,50 € GBA g
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CALL OF DUTY
Ego-Shoater

A NOVEMBER: Bei diesem intensiven
Spielerlebnis fiihit man sich mittendrin.

HALF LIFE 2
Ego-Shooter

A NOVEMBER: Endlich kommt der
zweite Teil der Monsterhatz!

PRO EVOLUTION SOCCER 3

A NOVEMBER: Die Vorabversion
zeigte bereits die PS2-Qualitaten.

LEGACY OF KAIN: DEFIANCE

Action-Adventure

A DEZEMBER: Der erste gemein-
same Auftritt von Raziel und Kain.
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HERSTELLER

AnstoB 4 FuBball-Manager BigBen SO0
Against Rome Strategie BigBen o0
Baphomets Fluch - Der schiafende Drache Adventure THQ o0
Battlecruiser Generations Action Dreamcatcher o0
Battlefield Command Strategie Codemasters o0
Beyond Good & Evil Action-Adventure Ubisoft S0
Call of Duty Ego-Shooter Activision SO0
Celebrity Deathmatch Beat'em-Up Take 2 o0
Chaos Legion Action Capcom o0
Commandos 3: Destination Berlin Action-Strategie Eidos o0
Der Herr der Ringe - Die Rickkehr des Konigs | Action Electronic Arts

Der Tempel des Elementaren Bosen Rollenspiel Atari o0
Far Cry Ego-Shooter Ubisoft S0
Flight Simulator 2004 Simulatiﬁn Microsoft o0
Ford Racing Evolution Renﬁsimulatiun Koch Media o

FuBball Manager 2004

FuBball-Manager

Electronic Arts

Gladiator - Schwert der Rache

Action

Acclaim

Half-Life 2

Ego-Shooter

Vivendi

Harry Potter Quidditch-WM

Geschicklichkeit

Electronic Arts

Horizons: Empire of Istaria Online-Rollenspiel Atari S0
Magic the Gathering: Battlegrounds Strategie Atari o0
Meistertrainer 03/04 FuBball-Manager Eidos o0

NBA Live 2004

Basketball

Electronic Arts

Need for Speed Porsche - 40 Jahre 811

Action-Rennspiel

Electronic Arts

Need For Speed Underground

Action-Rennspiel

Electronic Arts

Power Rangers Ninja Storm Action THQ <
Pro Evolution Soccer 3 FuBball Konami D00
Rollercoaster Tycoon 2: Time Twister Strategie Atari o0
Secret Weapons over Normandy Simulation Activision o0
Sinbad - Der Herr der sieben Meere Adventure E Atari o0
SpellForce: The Order of Dawn Rollenspiel BigBen S0
Star Wars Galaxies Online-Rollenspiel Activision o0
Star Wars Knights of the Old Republic 7R0|Ienspiel Activision SO0
Terminator 3: Krieg der Maschinen Action Atari o0
Tom Clancy's Rainbow Six 3 Ego-Shooter Ubisoft SO0
Unreal Tournament 2004 Action Atari SO0
Uru: Ages Beyond Myst Adventure Ubisoft o0
V-Rally 3 dﬁruad—RennspieI Atari S0
Wer wird Millionar 4. Edition Denkspiel Eidos S0
X Ego-Shooter Ubisoft o0
Yu-Gi-Oh! Power of Chaos Strategie Konami o0
Alias Action Acclaim o0
Deutschland sucht den Superstar Musikspiel Codemasters SO
Legacy of Kain: Defiance al 7Actiun-Adven:ure Eidos o000
Lock On: Air Combat Simulation Flugsimulation Ubisoft S0
Lords of EverQuest Echtzeitstrategie Ubisoft Q00
Prince of Persia: The Sands of Time Action-Adventure Ubisoft SO0




Die Tore zvr HOLLE
HABEN SICH GEOFFIET...
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T Z
KAMPEE mit BUFFY vnD 5 WEITEREN mit oriGinaL-stimmen mvuLTiPLAYER-ACTiON FUR
BELIEBTEN CHARAKTEREN DER TV-SERIE BiS ZU 4 SPIELER_

¥

« BEKAMPFE TEVELISCHE GEGHER Wik ZomBiE GORiLLAS miT cooLEn WAFFEN
unD UBER 150 CHARAKTER-SPEZIFISCHEN MOVES VIID ROMBinationen
BONUS FEATURES:

« iINTERVIEWS, cAST FOTOS, OUTTAKES UNID VIELES MEHR!

in ZuSAMMENARBEIT miT DEM SCHOPFER DER SERIE jOSS WHEDON ENTWicKELT!

WWW.BUFFYGAME.COM WWW.VUGANMES-EVROPE.COMM

> X @RS

L PlayStation.2 x@ox

E SRR =

' 2003 Twentieth Century Fox Film Corporation. Alle Rechte vorbehalten. Fox Interactive, Buffy Im Bann der Dimonen, Buffy Im Bann der Dimonen: Chaos Bleeds und verbundene Logos sind eingetragene Marken oder Marken der
Twentieth Century Fox Film Corporation. Sierra und das Sietra-Logo sind Marken von Sierra Entertainment, Inc. "PlayStation” und das "PS" Family Logo sind einget ¢ Marken von Sony Computer Entertainment inc. Microsoft,

Xbox und das Xbox Logo sind in den USA und/oder anderen Lndem eingetragene Marken oder Marken der Microsoft Corporation und werden unter Lizenz von Microsoft verwendet.

NINTENDO GAMECUBE AND THE NINTENDO GAMECUBE LOGO ARE TRADEMARKS OF NINTENDO.

g
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3
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HIGHLIGHTS

XBOX

DER HERR DER RINGE 3

XBOX

Microsofts Xbox lockt in diesem Jahr mit hochwertigen Exklusiv-Titeln.

Aber auch Multiformat-Spiele machen hier eine gute Figur.
‘ GENRE

HERSTELLER TENDENZ

Action

= :
< Baphomets Fluch - Der schiafende Drache Adventure THQ S0
- Barbarian Beat'em-Up Avalon o0
Batman: Rise of Sin Tzu Action-Adventure Ubisoft o0
Bloody Roar Extreme Beat'em-Up Konami o0
Celebrity Deathmatch Beat'em-Up Take 2 0
Conan - The Dark Axe Action NBG o0
Crash Nitro Kart Action-Rennspiel Vivendi o0
Der Herr der Ringe - Die Riickkehr des Konigs | Action Electronic Arts SO0
* Dino Crisis 3 Action Capcom o0
A NOVEMBER: Noch bevor Teil 3 im =
Kino anl&uft, dirfen Sie ihn spielen! ESPN NBA Basketball Basketball Atari Qo0
ESPN NFL Football American Football Atari S00
NFS: UNDERGROUND ESPN NHL Hockey Eishockey Atari 000
Action-Rennspiel Findet Nemo Jump'n'Run THQ S0
Ford Racing Evolution Rennsimulation Koch Media o0
FuBball Manager 2004 FuBball-Manager Electronic Arts o0
Gladiator — Schwert der Rache Action Acclaim o0
Gladius Rollenspiel Activision o0
Harry Potter Quidditch-WM Geschicklichkeit Electronic Arts o0
Hunter the Reckoning: Redeemer Action Vivendi o0
Jane's Attack Squadron Flugsimulation THQ o0
Magic the Gathering: Battlegrounds Strategie Atari O]
A NOVEMBER: Sogar mit dem VW Medal Of Honor: Rising Sun Ego-Shooter Electronic Arts S0
Golf darf man dber die Pisten bigeln. NBA Live 2004 Basketball Electronic Arts oo
JEDI KNIGHT 3: JEDI ACADEMY Need For Speed: Underground A.ct:ion-Rennspiel Electrohic Arts Q00
oo NHL Hitz Pro Eishockey Konami S0
Secret Weapons over Normandy Simulation Activision o0
Sega GT Online Rennsimulation Atari Q00
Star Wars Jedi Knight 3: Jedi Academy| Action Activision SO0
SWAT Global Strike Team Shoot'em-Up Vivendi o0
Terminator 3: Rebellion der Maschinen | Action Atari o0
The Simpsons: Hit & Run Action-Rennspiel Vivendi o0
Tom Clancy's Rainbow Six 3 Ego-Shooter Ubisoft Q00
Tony Hawk's Underground Trendsport Activision SO0
B et N True Crime: Streets of LA Action Activision Q00
A NOVEMBER: Machen Sie Karriere
vom Padawan zum Jedi-Meister. | NEUERSCHEINUNGEN DEZEMBER2003 |
Alias Action Acclaim 00
FABLE Backyard Wrestling: Don't Try This at Home | Wrestling Eidos o0
Rollenspiel Baldur's Gate: Dark Alliance 2 Rollenspiel Acclaim DO0
s Die Sims brechen aus Simulation Electronic Arts Q00
Fable Rollenspiel Microsoft SO0
Halo 2 Ego-Shooter Microsoft D00
Harry Potter und der Stein der Weisen | Action-Adventure Electronic Arts SO0
Legacy of Kain: Defiance Action-Adventure Eidos Q00
Mission: Impossible — Operation Surma | Action Atari S0
Rogue Ops Action-Adventure Capcom o0
Sonic Heroes Jump'n'Run Atari Q0
A DEZEMBER: Peter Molyneux' geht Unreal 2 - The Awakening Action Atari GO0
bei seinem RPG-Projekt neue Wege. - 5 :
; Whiplash Action-Adventure Eidos 00
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An dieser. Stelle
haben Anna, Karin und Sandra
nach mehr gebettelt.

Mobile Multiplayer-Spiele

Spiele von fiihrenden Publishern auf Game Cards
Beeindruckende 3-D-Grafik

Bluetooth-Technik fiir mobiles Spielvergniigen
Triband-Mobiltelefon

MP3-Player und UKW-Stereo-Radio

n-gage.com/de

i [T

NOKIA

anyone
anywhere



WA AKTUELLE TERMINE

HIGHLIGHTS

GAMECUBE

1080° AVALANCHE
Trendsport

o ik G- b
A NOVEMBER: "1080° Avalanche"
ist die Neuauflage des N64-Klassikers.

BILLY HATCHER
Geschicklichkeit

. (ool
A NOVEMBER: Das schrille Sega-
Spiel lebt von seinen witzigen Ideen.

e 3

PIKMIN 2
Strategie

A NOVEMBER: Die frechen Pikmins
sind im Rudel unschlagbar.

STAR WARS: ROGUE LEADER Il
Action

- = g
A NOVEMBER: Grafisch wird das
neue "Rogue Leader" tiberragend.
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GAMECUBE

Der kleine Powerwiirfel von Nintendo hat etliche gute Spiele in der Pipeline.
AuBerdem lasst er sich prima mit dem Game Boy Advance verbinden.

TITEL
NEUERSCHEINUNGEN NOVEMBER 2003

GENRE

HERSTELLER

X

TENDENZ

1080° Avalanche Trendsport Nintendo Qo0
Barbarian Beat'em-Up Avalon o0
Batman: Rise of Sin Tzu Action-Adventure Ubisoft S0
Billy Hatcher and the Giant Egg Jump'n'Run Atari SO0
Buffy the Vampire Slayer: Chaos Bleeds | Action Vivendi o0
Celebrity Deathmatch Beat'em-Up Take 2 o0
Dead Phoenix Action Capcom o0
Der Herr der Ringe - Die Rickkehr des Konigs | Action Electronic Arts Q00
Dragon Ball Z Budokai Beat'em-Up Atari o0
Dragon's Lair 3D Jump'n'Run THQ S0
Findet Nemo Jump'n'Run THQ o0
Gladius Rollenspiel Activision Q00
Harry Potter Quidditch-WM Geschicklichkeit Electronic Arts S0
Judge Dredd: Dredd vs. Death Action Vivendi o0
Looney Tunes Back In Action Jump'n'Run Electronic Arts o0
Mario Kart: Double Dash Action-Rennspiel Nintendo SO0
Medal Of Honor: Rising Sun Ego-Shooter Electronic Arts <
Metal Arms: Glitch in the System Action Vivendi o0
NBA Live 2004 Basketball Electronic Arts o0
Need For Speed Underground Action-Rennspiel Electronic Arts Q00
PN. 03 Action Capcom S0
Pikmin 2 Strategie Nintendo o000
Star Wars Rogue Leader lll: Rebel Strike | Shoot'em-Up Activision Q00
The Simpsons: Hit & Run Action-Rennspiel Vivendi o0
Tony Hawk's Underground Trendsport Activision SO0
True Crime: Streets of LA Action Activision Q00
Viewtiful Joe Action Capcom o0
X Ego-Shooter Ubisoft 000

GAME BOY ADVANCE

Auf dem Nintendo Handheld werden gerne Klassiker alter Videospiel-

Tage umgesetzt. Aber auch aktuelle Titel gibt es reichlich.

GENRE HERSTELLER
Crouching Tiger, Hidden Dragon Action-Adventure Ubisoft o0
Der Herr der Ringe - Die Rickkehr des Konigs | Action Electronic Arts Q00
Findet Nemo Jump'n'Run THQ o0
Harry Potter Quidditch-WM Geschicklichkeit Electronic Arts o0
Oddworld: Munch's Oddysee Jump'n'Run THQ o0
Onimusha Tactics Strategie Capcom o0
Prince of Persia: The Sands of Time Action-Adventure Ubisoft L)
Sonic Pinball Party Geschicklichkeit THQ Q0
SSX 3 Trendsport Electronic Arts SO0
Star Wars: Flight of the Falcon Action THQ S0
Terminator 3: Rebellion der Maschinen | Action Atari SO
Tiger Woods PGA Tour 2004 Golf Electronic Arts Qo
Tony Hawk's Underground Trendsport l Activision SO0
Yu-Gi-Oh! Dungeon Dice Monsters Strategie | Konami 000
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Die Wiirmer sind los! Und gefihrlicher als jemals zuvor. Wer im Kampf auf Leben und
Tod das Schlachtfeld als ganzer Wurm verlassen machte, sollte besser die richtige Strategie,
das nétige AugenmaB und Nerven wie Drahtseile haben. Lass Dich nicht wurmen und

ziehe in den Kampf Deines Lebens!
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VG A GeEwINNSPIEL

DAS VGA-GEWINNSPIEL

Beantworten Sie einfach unsere Frage und gewinnen Sie einen
von 20 Preisen von Vivendi Universal, BigBen oder Pyramat!

BIGBEN INTERACTIVE

Drei dicke, fette PS2-Pakete schniirt der Zube-
horspezialist fiir drei gliickliche Gewinner: Da-

bei sind ein hochwertiger Funk-Controller, das
imposante Fanatec "Gameboard", das Schum-
melmodul "Action-Replay-MAX", eine Tanz-

matte, ein RGB- und ein optisches Digitalka- e s S5,
bel, eine DVD-Fernbedienung, eine Lightgun
sowie einige DVD-Leerhiillen.
Zwei weitere Gewinner diir- ngﬁgsgg
fen sich je tiber ein "Action-

Replay-Max” freuen.

Viele Stunden Spielspaf® verspricht diese PC-Dreierbande: &
"Mace Ciriffin: Bounty Hunter” und "Judge Dredd: Dredd vs.
Death” gehoren zu Sorte _
"geradlinige Action der
hochst kurzweiligen Art", "®%
mit “Homeworld 2" bekommen

GESAMTWERT

790 €

genstindigsten und optisch
ansprechendsten Titel dieser —
Art serviert. Das Schonste: Wir _

GESAMTWERT verlosen dieses hochklassige

1 6 2 0 € Trio nicht nur ein-, son-

dern gleich zwolfmal!

MACE GRIFFIN
v ps27/DVD

I.!!RHIII.LEN

-~

Beantworten Sie folgende Preisfrage:
Wie viel Euro sind die Preise auf
dieser Seite zusammen wert?

B Teilnahme per Postkarte:
Schreiben Sie den Lésungsbetrag auf eine frankierte Postkarte

und schicken Sie diese an folgende Adresse: pYRAMAT

CyPress GmbH « VGA-Gewinnspiel Oktober Das eindeutig bequemste Zubehorteil kommt von Pyramat: Die Soundmatte
Max-Planck-Str. 13 "PM300i” macht das Zocken sowohl im Sitzen als auch im Liegen zur reinen
97204 Hochberg Wohltat. Das eingebaute Stereo-Lautsprechersystem samt krafti-
gem 80-Watt-Woofer sorgt zudem fiir einen kraftigen Rumms. Da
werden lhre Ohren aber Augen machen!

B Teilnahme per SMS:
Schreiben Sie den Losungsbetrag in eine SMS und schicken Sie

diese an die Nummer 82098. Bitte nur ein SMS-Code pro SMS. GESAMTWERT

540 €

| Losungsbetrag

per SMS an 82098

Synapsy, 0,49 €/SMS, gesamt 0,98 €(25MS),

Anteil Vodafone-D2 0,12 €/SMS
Einsendeschluss: 04.12.2003. Mitarbeiter von CyPress, Atari, Take 2, Electronic Arts und
Terratec diirfen nicht teilnehmen. Eine Barauszahlung der Gewinne ist nicht moglich. Die
Gewinner werden von uns benachrichtigt. Der Rechtsweg ist ausgeschlossen.

VGA Dezember 2003



W E/A\ TESTCENTER

TESTKOMPETENZ VGA

Die Testexperten von "Videogames Aktuell” verfii-
gen iiber langjahrige Erfahrung im Beurteilen von

SPIELE IM TEST

Video- und PC-Spielen. Bevor sie zu ihrem Urteil i_ SPIELETITEL SEITE SYSTEM
kommen, werden die Spiele ausfiihrlich gespielt CALLOE DUTY s s et o 58 pc)
und anhand verschiedener Kriterien bewertet. Das | o DER HERR DER RINGE:
Resultat dieses Testvorgangs finden Sie im Kasten j;‘ : DIE RUCKKEHR DES KONIGS . . .74 EJ 4 pc
"Testergebnis”, der am Ende jedes Spieletests zu i FIFA 2004 VS. PRO EVOLUTION
Ecleniiet | SOCCER 3 - VERGLEICHSTEST . .76 [ FA [& 2
[ | F-ZEROGX ........ S 68
JUDGE DREDD: DREDD Vs. DEATH . .50 >C - C|
VGA TOP-HIT: Besonders MARIO KART: DOUBLE DASH! . .80 ©
aktuell | gute Spiele erhalten unsere MAX PAYNE 2:
begehrte Auszeichnung. Der THE FALL OF MAX PAYNE ... .46 EIFH (2
"Top-Hit” ist ein Garant fiir MEDAL OF HONOR: RISING suN 72 I i [E
exzellenten SpielspaR und Unterhaltung. Um die- NBALIVE2004 .. ......... 78 MEEE
ses Pridikat zu erhalten, miissen die Spiele inhalt- NEED FOR SPEED unpercrouno . 52 B M @ 2
lich, technisch und spielerisch héchsten Ansprii- ’ NHL2008 <L v 1o 78 PAFEEEE
chen geniigen. Spiele mit dieser Auszeichnung A TESTLABOR Hler Ieben Kabel, Kunsnlen und PRINCE OF PERSIA:
konnen Sie praktisch ungesehen kaufen. Kompetenz friedlich I PS2_. Xbox, n THE SANDS OF TIME .. ..... 70 @EEE
GameCube, GBA und PC an einem Tisch vereint. RTL SKISPRINGEN 2004 . 66 M =
SECRET WEAPONS over noamanoy 54 B0 B4 [ 2
DAS TESTERGEBNIS =H s " Ba
STAR WARS GALAXIES:
AN EMPIRE DIVIDED . . . . . ... 56 &=
ZU BEACHTEN: Sollte es bei einem Spiel TERMINE UND PREISE: Hier sehen Sie, THE SIMPSONS: HIT & RUN . . . 68 [l 4 @ 2
von Plattform zu Plattform gravierende Unter- ob und wann das getestete Spiel fiir die einzelnen TONY HAWK'S UNDERGROUND 62 B FTd
schiede geben, machen wir Sie an dieser Stelle Systeme erscheint. Ebenfalls auf den ersten Blick er- TRUE CRIME: STREETS OF LA . . 64 [ T4
auf diesen Umstand aufmerksam. sichtlich: Der ungefahre Verkaufspreis pro System. W v A R = 4l 48 BA A PC]
C: HARDWARE-ANFORDERUNG el
PC: - H . oc]
Bei PC-Titeln geben wir an, welchen Rechner Sie TESTERGEBNIS L i
& s ENTER THE MATRIX GOLDGAMES 7 25l . . s 82
fiir vollen Spielspa mindestens haben sollten. System r AN e S C PIRATEN: HERRSCHER DER KARIBIK . 84 B
[Seardard Erscheint | erhaltlich | echaltlich | erhaltlich | erhaltlich TONY HAWK'S PRO SKATER 4 . 82 Il FA @ =
Proz. 800 MHz  Proz. 1,4 GHz  Proz 3,0 GHz Preis 60 Euro |60 Euro |60 Euro |60 Euro
TNT2/Gelorce 1 Geloce 2/4MX A Rodeon 3800 ﬁ[ Zubeachuan | Viaue/Tostatur Juersciom Wr i | WEITERE GETESTETE SPIELE .. 80
de/news/spiele/31154/ '
ALLGEMEINES: Neben der Abbildung der - s A ALTERSFREIGABE
Spielehiille finden Sie an dieser Stelle die wich-

PC-Anforderung
Anzahi der Spieler |1

O 4
Langzeitmotivation gEl’lng

Hier sehen Sie, fiir welches Alter das getestete Spiel von der USK
(wwwusk.de) freigegeben ist. Folgende Alterseinstufungen sieht das
Gesetz vor:

tigsten Fakten iiber das getestete Spiel: Genre,
Anzahl der Spieler und Hersteller. Ebenfalls hier [
zu finden sind Angaben iiber die Onlinefahigkeit,
die Langzeitmotivation und dariiber, ob der

Freigegeben ohne Altersbeschrinking gema § 14 JuSchG. Spiele mit
diesem Siegel sind aus der Sicht des Jugendschutzes fir Kinder jeden
Alters unbedenklich. Si
Kinder verstindlich oder ga
Freigegeben ab 6 Jahren gema § 14 JuSchG. Spicle, die auch Gegner
schaft und Wettbeverb beiohalten, wirken abstrakt-symbolisch, comicar-
tig oder in anderer Weise unwirkiich, so dass keine emotionale Uber-
forderung der Kinder ab Grundschulalt

aber nicht zvangslaufg schon fi jingere
wmplex beherrschbar.

Schwierigkeitsgra
www.enterthematrixgame. de
Vibration[¥] Lenkrad [_] Lightgun [
Headset [_] Tastatur (¥ Maus __[¥/]
Multitap [ Speichern [nech dem Level |

Schwierigkeitsgrad einstellbar ist.

muten méschte. Den 12-15;
Charakter des Szenarios e
Beispiel setzen die Spielkon:
Miltirgeritschaft oder Science-Fiction-Welt) oder auch auf die Motiva-

n dagegen wird durchaus zugetraut, den

wann und wie oft im Spiel kann man abspeichern? — Bild Nett anzusehender
Verwisch-Effekt bei
Zeitlupe

3 " Texte [deutsch| Sprachausgabe [englisch |
AUSSTATTUNG: Welche Hardware unief" uek  [8) " 9 Eee] oder. scheinen durch ihve Aufgabenstellung, oder Geschwindigheit 2u
» % = — tressig for Vorschulkinder. Oft sind sie ab 8-10 Jahren auch komplex be-
stiitzt das Spiel? In welcher Sprache sind Bild- | BEEE | Cools MatoAtmosphare k e f =
schirmtexte und Sprachausgabe? Mit welcher | | 4 | Spektakulare Bullettime-Fights Freigegeben ab 12 Jahren gemaR § 14 JuSchG. Hier spiclen kampf.
: S ¥ | Detailfehler und aitbackene Optik ¢ el iz
> | p betonte Grundmuster in der Lisung von Spielaufgaben bereits eins
Spieldauer kann man ungefihr rechnen? Und ¥ | Nur englische Sprachausgabe ¢ Bere Rolle, deren Bewltigung, man Grundschulkinder nicht mehe zu

Auf diese Fragen erhalten Sie hier Antwort.

ion (historische

Uresubere Mgk tion, apfee Role in komplesen Sagen- und Mythenwelten zu picen
: - = Eine Kare Zwischen un
PRO UND CONTRA: Nichts ist perfekt. | _| Ubergainge, schlampige erscheint bei in dieser Weise eingestuften Titln fir Heranwachsende im

Abmischung
Action in besonderer WERTUNG
Atmosphare, aber auch

mit besonders vielen

Patzern. Kein Topspiel,

Matrix.Fans werden
aber gut unterhalten.

mittleren Schulalter besonders aufgrund von zuriickhaltender Visualisie-

Auch nicht die von uns getesteten Spiele. An

rung von Kampffolgen moglch und wahrscheinlich
Freigegeben ab 16 Jahren gem® § 14 JuSchG. Fine bestinmte Reife
des sozialen Urteilsvermogens und die Fihigheit zur kritischen Reflexion
der interaktiven Beteiligung am Spiel sind erforderlich. Rasante bewaffne
te Action, mitunter auch g liche Gegner, sowie Spiel-
konzepte, die fktive oder historische kriegerische Auseinandersetzungen
atmospharisch nachvollziehen lassen, vermitteln eine groRere Identifika-
tionsmoglichkeit mit dem Spielgeschehen. iir die Bewertung ist von Be-
detung, ob dennoch ausreichende Distanz von angebotenen Denk- und

dieser Stelle nennen wir nochmals ihre wich-
tigsten Vor- und Nachteile. Und decken scho-
nungslos auf, was gut und was voll daneben ist.

A

(2 @'

menschend

TECHNIK: Weisen Bild oder Ton des gete- I

5 G = | Handlungsmustern aufgebaut werden kann.

steten Spiels Besonderheiten auf, beschreiben FAZIT UND BENOTUNG: Das Spiel in der Keins Jigencfveigabie geni § 14 juSchC: Das gessnie snseilie B=
wir diese hier. Hier finden Sie Hinweise auf eine Kurzzusammenfassung in wenigen Worten sowie die | atcrichies Splsopt e de SN oomer Vil

; o : ’ rung und Soundgestaltung, der Folgen von Action (menschiich gestaltete
50/60Hz-Umschaltung, auf besonders beein- [— abschlieRende Bewertung im Schulnotensystem. | f‘-cr,nwy‘\ml au«u,‘m;unng‘r..mwm.‘ Wirkungen sowohl fir Kinder

i [ i Lo als auch fir Jugendiche aus. Die Gi
druckenden Sound oder auf ein flimmerfreies Zusitzlich sehen Sie dariiber noch die Einzelnoten zeugung, dass bei Einreichung eines
y | A prifstelle for jugendgefshrdende Schiften (BPiS) na

Erscheinungsbild des Spiels || fur Grafik und Sound.
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MAX PAYNE 2:
THE FALL OF MAX PAYNE (2

Verbitterter Hobby-Philosoph auf Gangsterjagd: Dank Instant-Bullet-
Time nimmt es Max Payne mit dem organisierten Verbrechen auf.

A KOPF RUNTER: Explodiert ein Fass mit
entflammbaren Chemikalien, schleudert es
diese Kisten durch die Gegend.

‘ 1 2 A 2
A BEGLEITSCHUTZ: Gangsterboss Vinnie A SEXY HINTERN: In drei Abschnitten diirfen Sie sogar die Zuckerpuppe Mona Sax
tragt unfreiwillig eine Bombe in seinem steuern. Auf einer Baustelle halt sie Max mit ihrem Snipergewehr den Riicken frei. Hier
Kostiim. Wir helfen ihm bei der Flucht. bahnt sie sich gerade energisch den Weg zum nachsten Ausgang.

ie in Zeitlupe eilen grimmige Méanner mit  einen Tag zuriick und Sie diirfen nachspielen, was
Maschinenpistolen im Anschlag auf uns ~ Max Ihnen gerne selbst erzahlen wiirde:
zu. Tische und Stuhle fliegen unter ihren Tritten Wie gewohnt geht Max alleine auf Polizei-
scheinbar schwerelos durch die Luft. Nur verzerrt  streife. Erst die Funkmitteilung tiber Schiisse auf
schallen die Angriffsschreie durch die unwirkliche  einem Lagerhaus-Geldnde reit ihn aus seinem

Kulisse. Mit einem Hechtsprung zur Seite wei-  Trott. Mit Vollgas brettert er los, doch schon am

chen wir den tédlichen Geschossen aus und lee-  Eingangstor fliegen ihm die ersten Kugeln um den

ren mit nervosem Zeigefinger die Magazine unse-  Kopf. Erst nach einigen Schusswechseln steht

rer eigenen Waffen. Max vor der eigentlichen Uberraschung. Er be-

{] e Nein, diese Szene spiegelt keineswegs unse-  kommt ganz weiche Knie, als er plétzlich seiner

R s = e re letzte Kneipentour wider, vielmehr sieht so  ehemaligen Geliebten Mona Sax gegeniiber

A ACHTUNG FALLE: Wer einen nervésen Max Paynes harter Polizisten-Alltag aus. Der Held  steht. Jahre zuvor hat er die Auftragskillerin im

Zeigefinger hat, fliegt hier in die Luft! und gleichzeitige Namensgeber des populiren  Kugelhagel sterben sehen — jetzt steht sie ohne

Action-Shooters aus dem Hause Take2 wurde  den kleinsten Makel vor ihm. Doch was will sie

ndmlich durch ein bestimmtes Feature beriihmt:  hier? Fiir welche Organisation arbeitet sie jetzt?

Er kann die Zeit verlangsamen und seine Wider-  Und warum hat sie sich nie bei Max gemeldet? All

sacher in der so genannten "Bullet-Time” beson-  diese Fragen beantwortet Ihnen Max im weiteren

ders effektiv niederstrecken. Spielverlauf mit seiner gewohnt pseudo-philoso-
STORY: Auch der zweite Teil des Action-  phischen Erzahlweise.

Shooters liefert eine schwer verdauliche Story, SPIEL: Bei "The Fall of Max Payne” steht

die happchenweise im Comic-Look und mit eini-  dennoch eines deutlich im Vordergrund: Brachial-

gen wenigen Echtzeit-Sequenzen in Spiel-Grafik  Baller-Action. Doch zunichst einmal die grund-
serviert wird. Der Anfang des Abenteuers ist satzlichen Bewegungen: Wie Sie auf den Bildern
ebenso verwirrend wie spannend: Max wacht  erkennen, steuern Sie Max aus der Schulterpers-
schwer verletzt im Krankenhaus auf. Doch diese  pektive. Die Blickrichtung bestimmen Sie mit der
kurze Szene ist nicht mehr als eine interaktive ~ Maus, die Laufrichtung mit der Tastatur. Mit der

A HECHTSPRUNG: Mit einem Satz wei-
chen wir den Kugeln aus und zerschieBen
dabei die Glas-Absperrung. Einleitung. Ein kurzer Zeitsprung versetzt Sie  Leer-Taste bringen Sie den Helden zum Springen
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A HEIMAT IN FLAMMEN: Die Gangster
haben Monas Versteck angeziindet.

A TEAM-ARBEIT: Bei diesem néchtlichen Kampf-Einsatz geben wir uns als einer der

A UNVERHOFFT...: Mit einem gewaltigen
Sprung brechen wir durch eine Glastiire.

Gangster aus. Zusammen mit unseren Kollegen saubern wir die StraBen. Zumindest so
lange, bis unsere geniale Tarnung urplétzlich auffliegt.

— das wars dann aber auch schon. Max kann we-
der hangeln noch klettern. Dafiir weif er umso
besser mit seinen Waffen umzugehen. Sein Waf-
fenarsenal sieht wie folgt aus: MP5, Dessert
Eagle, Kalaschnikow, automatisches Schrotge-
wehr etc. — alles da, was man fiir einen Privatkrieg
eben so braucht. Von kleineren Schusswaffen, wie
beispielsweise Maschinenpistolen, halt Max ibri-
gens eine in jeder Hand.

So richtig Schwung bekommen die holly-
woodreifen Schusswechsel erst, wenn Max seinen
Zeitlupen-Modus aktiviert. Dann verliert die
Kulisse leicht an Farbe und Sie haben mehr Zeit,
die Widersacher
kann der so genannte "Bullet-Time"-Effekt auch
mit einem Hechtsprung kombiniert werden.
Damit lassen sich vor allem in Gangen versteckte
Der hilfreiche Zeit-
lupen-Effekt steht aber nicht unbegrenzt zur
Verfiigung. Ist die Sanduhr-Anzeige auf dem
Bildschirm leer, muss Max in normaler Geschwin-
digkeit weiterkimpfen. Erst wenn erneut einige
Cegner daran geglaubt haben, fiillt sich die
Sanduhr wieder mit der wertvollen Energie.
Besonders stolz diirfen die Programmierer von

anzuvisieren. Alternativ dazu

Bosewichter iiberraschen.

Remedy auf ihre geniale Physik-Engine sein. Die
Kérper der Unholde werden vom Kugelhagel in

die Luft gerissen, Kistenstapel stiirzen realistisch
ein und explodierende Handgranaten schleudern
alle Objekte durch den Raum, die nicht niet und
nagelfest sind. Vorteile im Spiel bringt das leider
nur manchmal, beispielsweise wenn Sie Fisser
anschubsen und diese dann auf die Kopfe lhrer
Kontrahenten fallen.

FAZIT: Eines vorweg: Wer auf supergeni-
ale Schusswechsel steht, sollte an dieser Stelle
nicht weiterlesen und sich das Spiel gleich
kaufen. Allen anspruchsvolleren Spielern sei
gesagt, dass 90 Prozent des Spiels auf eben
diesen Schusswechseln basieren und dabei
kénnte vielleicht dem ein oder anderen schon
mal langweilig werden. Liebe Entwickler
von Remedy: Ist es denn so schwer, (i
ein paar kleine Ritsel oder alter- §
native Laufwege einzubauen? Aber
wir wollen nicht zu viel makeln. Das,

schlichtweg genial. Ange-
fangen bei der erstklassi-
gen Handlung iiber die tur-

superdetaillierten Grafik 4
bei moderater Hardware- &
anforderung — prima! IMIH

A GEMALDE: Derart detailverliebt zeigen
sich viele der insgesamt 24 Levels.

A COMIC-STRIP: In solchen Comic-Sequen-
zen wird ein GroBteil der spannenden Hand-
lung von "Max Payne 2" erzahit.

A AUF DER FLUCHT: Wahrend das Haus
von heftigen Explosionen erschiittert wird,
erledigen wir diese beiden Unholde.

TESTERGEBNIS

P 4 F
Erscheint 2004 2004 erhaltlich
Preis 60 Euro | 60 Euro 50 Euro
Zu beachten Die Xbox- und PS2-Versionen lagen
uns zum Test noch nicht vor.
e Genre Action
MAX Hersteller Take2

PC-Anforderung | [EEEEIT (s. 45)
Anzahl der Spieler [1__
Onlinefahig ]
Langzeitmotivation | niedrig
Schwierigkeitsgrad  einstellbar
www, de

Vibration[ | Lenkrad [ Lightgun [ ]
Headset [ Tastatur [_] Maus ]
Multitap [ Speichern [ederzst |

[ pr [onghsch |
UsK [18] Spi [unbegre
Grandiose Zeitlupen-Action

Zwei Charaktere spielbar

Keinerlei anspruchsvolle Ratsel

Nicht besonders umfangreich

| Diverse Auflasungen und
Kantenglattungs-Modi
fur PC zuschaltbar.
Vorbildlicher Waff
Sound und professionel-
le (englische) Sprecher.
Die heiBesten Duelle,
die genialste Bullet-Time
und eine richtig span-
nende Handlung. Bei
diesem Bombast-Shoo-
ter stimmt nahezu alles.
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TOP-HIT

Harter Ego-Shooter im Zeichentrick-Stil - lassen Sie sich nur nicht

von der Comic-Anmutung tduschen. Hier geht’s zur Sache!

A KEIN KINDERSPIEL: Trotz des comic-
artigen Erscheinungsbilds ist "XII" ein
knallharter Ego-Shooter.

p = »
A GEISELNAHME: In der Bank setzen uns Polizisten zu. Wir nehmen einen Angesteliten
als Geisel und halten ihn als lebenden Schutzschild vor unseren Kérper. Das halt die
Verfolger davon ab, auf uns zu schieBen.

A KOPFSCHUSS: Besonders gut gezielte
Treffer gibt's in der Wiederholung noch ein-
mal zu sehen.

48

M ut zum Risiko! Der auf dem gleichnami-
gen Comic des belgischen Zeichners Jean
Van Hamme basierende Shooter verwendet zur

allein gegen eine Ubermacht. Die Wachen in
einer Feindbasis beispielsweise schlagen Alarm,
wenn neben ihnen ein Kollege tot zusammen-

System

TESTERGEBNIS

. E Hg : : o 4 Erscheint 20.11. |erhaltiich|20.11.
Darstellung das.CeI ShadlngAVerfahren und wird b‘rI(hL Und bei wilden Schusswechseln kommen o 50 Euro |60 Euro |45 Eura |50 Euro
dadurch zum spielbaren Comic. sie angerannt, um nach dem Rechten zu sehen. i Peahen

STORY: In der fiir einen Ego-Shooter ex-
trem aufwandigen Story schliipfen Sie in die Rolle

Manchmal ist es auch hilfreich, eine Geisel zu
nehmen. Die Gegner haben dann namlich

! : ) ; ! Genre Ego-Shooter
eines Mannes, der ohne Gedichtnis an einen  Skrupel, Sie von vorne zu erschieRen. Gegen Hersteller Ubisoft
Strand gespiilt wird. Einzige Hinweise auf lhre  einen Schuss in den Riicken haben sie aber nach PC-Anforderung | EEEETT

| Anzah! der Spieler [1-8

Vergangenheit sind ein SchlieRfachschliissel
einer New Yorker Bank sowie die Tatowierung der
romischen Ziffer "XIlI* auf lhrer Schulter. Sofort
werden Sie von gnadenlosen Killern gejagt und
miissen fliehen. Erst nach und nach erlangen Sie
in den spidteren Levels lhre Erinnerungen zuriick
— es erdffnet sich lhnen eine Geschichte um
Verrat und Verschwérung, in die selbst hichste
Regie- rungskreise verstrickt sind.

SPIEL: Trotz seiner comicartigen Aufma-
chung ist "XIlI” ein knallharter Ego-Shooter. Das
Waffenarsenal reicht von Wurfmessern iiber Pis-
tolen und Revolver bis hin zu Sturmgewehren,
Pumpguns und sogar Raketenwerfern. Besonders
hilfreich ist eine Armbrust mit aufmontiertem
Zielfernrohr. Damit lassen sich Gegner auf Dis-
tanz ausschalten, ohne Aufsehen zu erregen. Das
ist auch dringend notig, denn meist stehen Sie
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wie vor nichts einzuwenden.

Der Comic-Stil von "XIII" wird konsequent
umgesetzt. Alle Personen hinterlassen beim
Gehen leise "Tap Tap Tap”- Schriftziige auf dem
Bildschirm. Explosionen werden mit einem riesi-
gen "KABOOOM" dargestellt und stiirzt ein
Gegner von einer Briicke, zieht er ein lautes
"AARRRCGHHHH" hinter sich her. Alle Dialoge
werden in Sprechblasen dargestellt und erschei-
nen natiirlich in deutscher Sprachausgabe.

FAZIT: Knallharte Action, spannende
Story und eine hohe Gegnerintelligenz — "XIII”
ist ein Ego-Shooter, der sich vor keinem
Genre-Konkurrenten verstecken muss. Die
meisten ldsst er sogar im Regen stehen. Und
auch die Comic-Grafik funktioniert. Hat man
sich erst an die ungewohnte Optik gewshnt,
will man sie gar nicht mehr missen. TS

o

Langzeitmotivation | mittel

Schwierigkeitsgrad| einstellbar

xiii.ubisoft.de

aictusil

TOP-HIT

Vibration[¥] Lenkrad [_] Lightgun [_]
Headset [_] Tastatur [V Maus  [¥]
Multitap [#] Speichern [Speicherpuniie |
Texte [deutsch] Sprachausgabe
usK [18] [ca. 12 Std]

“Intelligenter” Ego-Shooter
Comic-Stil kommt gut 'riiber

Gute Story, hohe Gegnerintelligenz
Konsolen-Versionen sind schwer
ieht auf allen Sys-
temen gut aus, ohne

| vom Hocker zu hauen.

Waffen haben einen sat-
ten Wumms, Umge-
bungsgerausche passen.
Ego-Shooter, an dessen
Comic-Look man sich
gewsdhnen muss. Uber-

WERTUNG

zeugt durch spannende
Story, harte Action und
intelligente Gegner.



1 e

Ein Top-Stiirmer ist immer fiir seine Zuspieler zur Stelle. Die ganze
Zeit checkt er migliche Freirdume ab und |dsst seinen Manndecker ins
Leere laufen. Und wenn der Pass kommt, kann die Abwehr einpacken. : rogTsaLL

Mach das Spiel. Mit OFF THEBALL Control.

@ 2003 Electronic Arts Inc. Electronic Arts, EA, EA SPORTS and the EA SPORTS logo are of Electronic Arts Inc. in the U.S. and/or other countries. Al rights reserved. Oihcnal
FIFA licensed product. The FIFA Logo © 1977 FIFA TM. Manufactured under license by Electronic Arls Inc. Player names and likenesses used under license from The Federation of

Footballers "(FIFPro)", national teams, clubs, and/or leagues. All sponsored products, company names, brand names and logos are the property of their respective owners. All other trademarks are the property of
their respective owners. EA SPORTS™ is an Eleclromc Arts™ brand. "PlayStation" and the "PS" Family logos are registered trademarks of Sony Computer Entertainment Inc. Microsoft, Xbox, and the Xbox Logos
are either of Micros in the United States and/or other countries. ™, ® and the NINTENDO GAMECUBE LOGO are trademarks of NINTENDO. © 2003 Nintendo.
™ ® and Game Boy Advance are trademarks of Nlntendo © 2003 Nintendo. Copyright © 2003 Nokia. All rights reserved. Nokia and N- -Gage are or of Nokia C

“PS one, Game Boy Advance und N-Gage unterstiitzen nicht das Off The Ball™ Control Feature. **Bald erhaltlich.

It's in the game™”

www.fifafootball2004.ea.com www.easports.de
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JUDGE DREDD. orepo vs. peatH

Die Verbrechensbekdmpfung der Zukunft tiberzeugt durch ein

innovatives Knarre-weg-du-bist-verhaftet-Feature.

A PDLIZISTEN-ALLTAG Wenn auf den StraBen Feuergefechte zwischen Judges und
Kriminellen entbrannt sind, ist kontrollierte Offensive gefragt. Wer zu viele Unschuldige

wegballert, wird von den Kollegen verhaftet.

I rgendwann im 22. Jahrhundert haben die
Judges die Verbrechensbekimpfung iibernom-
men. Sie sind Richter, Geschworene und Voll-
strecker in einem und als solche nicht zimperlich,
wenn ihnen ein Verbrecher vor den Lauf ihres
Lawgivers — eine Art Superknarre — lduft. Der Be-
riihmteste von ihnen ist Judge Joseph Dredd. Sein
abenteuerliches Leben (das in zahlreichen Co-
mics nachzulesen ist) lisst so manchen Super-
helden aussehen wie einen Biedermann.

STORY: In "Judge Dredd: Dredd vs. Death”
widmet sich Dredd seinem Erzfeind Judge Death.
Der ist zusammen mit seinen Kumpels, den Jud-
ges Mortis, Fire und Fear aus dem Hochsicher-
heitsgefangnis entkommen und seitdem wieder
eifrig dabei, alles Leben auszuldschen. Seine
ebenso einfache wie logische Maxime: Alle Ver-
brechen werden von den Lebenden begangen,
deshalb ist das Leben an sich ein Verbrechen —
weg damit!

SPIEL: Sie steuern Judge Dredd durch eine
Abfolge von Levels in der 400-Millionen-Metro-
pole Mega City One, ballern sich durch Horden
von Todeskultisten, Zombies und Vampiren und
legen sich nach und nach auch mit den vier Dark
Judges an. Allerdings sind die Herren Fire, Mortis,
Fear und Death zu michtig, um einfach iiber den
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Haufen geschossen zu werden. Um sie wieder
einzuknasten, miissen Sie lhren Grips bemiihen.

Mit dem anderen Verbrechergesindel werden
Sie leichter fertig. Sie schalten einfach den Law-
giver auf den gewiinschten Munitionstypen -
Feuerstof}, Panzer brechend, Ziel suchend oder
entflammbar — und schon geht’s los. Manchmal
hilft es auch, eine der Knarren lhrer Gegner auf-
zunehmen und als Sekundarwaffe mitzuschlep-
pen. Das Angebot reicht hier von Pistolen iiber
Pumpguns bis hin zu Raketenwerfern.

FAZIT: Gut gelungen ist das Verhaften-
Feature. Als Judge ist es Ihre Aufgabe, die Un-
schuldigen zu schiitzen. So ist es nicht ratsam,
auf alles zu ballern, was sich bewegt. Das fiihrt
im Extremfall zur Aburteilung durch die eige-
nen Kollegen. Auch geben manche Kriminelle
nach ein paar Schiissen bereits auf und werfen
die Waffen weg. Dann gelten sie als Zivilisten
und diirfen nicht mehr erschossen werden.
Aber verhaftet! Dazu legen Sie ihnen auf
Knopfdruck Handschellen an. Das macht sich
gut in der Personalakte und schaltet idealer-
weise nach dem Einsatz auch Bonusmaterial
fiir's Multiplayer-Spiel frei. Eine feine Neuer-
ung im Ego-Shooter-Genre, die durchaus Ab-
wechslung ins Spiel bringt. TS

A ZOMBIE-ALARM: Sind die Untoten los,
fallen alle Skrupel. In diesen Levels kann
man die Handschellen stecken lassen.

A FEURIG: Wer zur Feuermunition grmft
sollte Zeit mitbringen - die Zombies torkeln
noch eine Weile brennend umher.

TESTERGEBNIS

JUDGE DREDD: DREDD VS DEATH
B Ps2|

System

Erscheint erhaltich erhaltich| erhaltich Erhalclmh
Preis 55 Euro |55 Euro |55 Euro |45 Euro
Zu h Nur die ist

Konsolenspicler mussen sich mit

Genre [Ego-Shooter
Hersteller ~ [THa 2
b 4 PC-Anforderung | IEEREET
S | anconi cer Spieler 1-32 (PO)
Onli Il
‘]UDBE [ itmoti niedrig
/DREDD’ jerigkeitsgrad ei :
www, com

Vibration (¥ Lenkrad [
Headset [ Tastatur (¥
Multitap [#] Speichern [jederz
Texte [deutsch] Sprachausgabe G
usk 18] [ca_12 5t
Innovatives Verhaften-Feature
Einfache, aber spaBige Balleraction
Abwechslungsreiche Waffen

“Judge Dredd"-Lizenz ist
Nette Grafikeffekte, viel
Splatter und die Ruckler
| halten sich in Grenzen.
Knarren mit wuchtigem
Sound, Umgebungsge-
rausche eher bieder.
Sicher nicht der neue

Lightgun [

Pro & Contra &

<«<a»

Bild

Stern am Ego-Shooter-
Himmel, aber eine unter-
haltsame Ballerei fir
zwischendurch. Weist
innovative Ansétze auf.




)nicN™, jetzt auf N-Gage™. Lenk dich geschickt durch verschiedene Levels, N - E E an!g)ﬂ'y%vhere

1entdeckte Gebiete, Ratsel und Fallen, um die gold Ringe zu |
ach das Rennen gegen die Zeit, um Chaos Emerald zu erreichen und
. Eggmans iiblen Plan zu durchkreuzen. Jetzt unter n-gage.com/de

Copyright © 2003 Nokia. Alle Rechte vorbehalten.

5 E @/A T@ST% %}g Nokia und N-Gage sind eingetragene Marken der Nokia Original EGA SONICTEAM/SEGA, 2001, 2003
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NEED FDR SPEED UNDERGROUND

Dieses Rennspiel wird Sie aus den Socken hauen, selbst wenn Sie sie
festtackern! EAs "GT 4"-Konkurrent ist rasend schnell und extrem sexy.

T
A AUSWEICHEN: Bei lhren illegalen
StraBenrennen missen Sie jederzeit mit
Quer- oder Gegenverkehr rechnen.

A ABGEHOBEN: "Du bist Gber’n Hubbel
gefahren!" Fir Flugeinlagen bekommen Sie
Style-Punkte (gelbe Anzeige Mitte rechts).

Kit-Inhalte

A WERKSTATT: Hier tunen Sie lhren
Wagen ganz nach Belieben.

* * Kk

STYLE 144996

A LACKIEREREI: Karosserie, Felgen,
Spoiler - alles lasst sich lackieren. Die auf-
wandigen Designs spielen Sie erst frei.
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A GESCHWINDIGKEIT: Aus der StoBstangen-Perspektive fiihlt sich das Spiel noch mal so

schnell an. Wollen Sie Kino-Feeling, dann blenden Sie einfach alle Anzeigen aus und sehen
nur noch StraBe, Autos, Umgebung, StraBe, Autos...

shrend "Hot Pursuit” in diesem Jahr eine

Pause einlegt (Ende 2004 diirfen Sie in
"Need for Speed: Hot Pursuit 3" wieder vor der
Polizei fliichten), fahrt EA in Rekordzeit einen
vollkommen neuen Racer aus der Garage. Ent-
wickler Black Box lieR sich vom Film "The Fast and
the Furious” zu einem wahren Rennspiel-Meister-
werk inspirieren. Spitestens seit diesem Kassen-
schlager ist ein breites Publikum von illegalen
StraRenrennen fasziniert.

UMFANG: Wochenlange Unterhaltung ga-
rantiert der Underground-Modus. Hier wollen Sie
sich in der Szene einen Namen machen und be-
ginnen mit einem Golf GTI, einem Peugeot 206
oder einem Mazda MX5 (alle ungetunt).

Auf der Rennkarte werden die aktuell verfiig-
baren Wettbewerbe angezeigt. Es gibt Rundkurs-
Rennen, Hochgeschwindigkeits-Rennen auf gera-
der Strecke (Drag Races), Fahrten von A nach B,
Runden-K.O.-Rennen (nach jeder Runde schei-
det der Letzte aus) sowie Drift-Wettbewerbe. Ihre
Cegner sind u.a. coole Typen mit grofRen Klap-
pen — oder die Mitglieder eines Civic-Clubs.

Mit der Siegpramie machen Sie lhren Wagen
schéner und besser. In den Regalen des Tuning-
Paradieses liegen mehr als 6.000 (!) Spoiler, Mo-
Felgen, Lackierungen,

toren, Auspuffrohre,

Aufdrucke und, und, und - alle von namhaften
Anbietern wie Momo, Kénig oder BDS. Allerdings
sind die wirklich coolen Teile, wie der Nitro-
Boost, anfangs gesperrt. Freispielen kénnen Sie
diese durch Erfolge — und durch viele Style-
Punkte. Die bekommen Sie bei jedem Rennen fiir
besondere Aktionen wie den besten Start,
Windschatten fahren, coole Drifts, knappe Uber-
holmanéver oder "saubere” Runden.

Haben Sie Lust auf einen neuen Wagen, kén-
nen Sie |hr Cefihrt gegen ein anderes eintau-
schen, wobei Sie entweder Celd ‘rausbekommen
oder welches draufzahlen miissen. Mit 20 Fahr-
zeugen ist der Fuhrpark nicht gerade iippig be-
stiickt. Dabei sind weder Ferrari noch Lamborghi-
ni (man schickt ja auch keine Models in den
Schénheitssalon), dafiir typische Tuning-Objekte
namens Toyota Celica GT-S, Mitsubishi Lancer
oder Ford Focus ZX3.

Fiir eine Pistenjagd zwischendurch diirfen Sie
die erwdhnten Rennvarianten als "Quick Race”
einzeln anwahlen, auf Wunsch auch im Duell mit
einem Kumpel. Auf PS2 (Netzwerk-Adapter er-
forderlich!) und PC sind sogar Online-Rennen
moglich — schrauben Sie die ganze Woche am
Wagen herum messen Sie sich dann Samstag
Abend mit anderen Freaks auf der Online-Strafie!



HOW TO BECOME A RANKED RACER

A TITELHELD: Nach bestimmten Siegen
zieren Sie die Cover von Tuning-Mags.

A WERBUNG: Eine populére Fastfood-
Kette ist auch mit im Spiel.

L) theaans
e
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A GETRICKST: Fir die Darstellung des ultimativen Speeds holte sich EA Unterstiitzung
aus der Film-Industrie. Ergebnis: Ein Verwischeffekt auf Boden- und Umgebungstexturen
lasst die Geschwindigkeit hoher erscheinen, als sie tatsachlich ist.

SPIEL: Motoren rohren, die Startbraut
senkt die Arme und los geht's! Sofort fillt die
fantastische Grafik ins Auge. Die Brillanz der
Streckenbebauung kénnen unsere Bildschirmfo-
tos annahernd vermitteln, auch die genialen
Lichtreflexionen fangen unsere Screens ein — das
umwerfende Geschwindigkeitsgefiihl ist auf
Standbildern aber unmoglich 'riiberzubringen
und auch nur schwer in Worte zu fassen. Rufen
Sie sich am besten das Podrennen aus "Star Wars
Episode 1" in Erinnerung. Denn wie Anakin in sei-
nem Zukunfts-Renner, haben Sie auch in "Under-
ground” bei 300 Sachen, wenn das Bild anfangt
zu wackeln, das Gefiihl, Ihre Kiste wiirde gleich
auseinander fliegen.

Die Parallele zum Kino ziehen wir nicht
grundlos, denn mit Hakin Sakopo hat sich EA
eben jenen Mann ins Team geholt, der fiir George
Lucas das Podrennen entworfen hat. Zusatzlicher
Berater des Crafikteams ist Craig Lieberman, bei
"The Fast and the Furious” fiir die Visualisierung
der Rennszenen verantwortlich.

Ausnahmslos finden die Rennen bei Nacht
statt. Die acht Strecken (die Sie spater auch in
der Cegenrichtung befahren diirfen) liegen alle
in ein und derselben Stadt, teilweise iiberschnei-
den sich Passagen. Viele Abkiirzungen und Paral-

lel-Abschnitte laden zum Erforschen der Stadt-
kurse ein, die teils etwas uniibersichtlich sind.

Drag Races verlaufen etwas spezieller: Bei
den Ceradeaus-Rennen lenken Sie Ihren Wagen
nicht komplett, Sie bestimmen lediglich die Spur,
auf der er fahrt, um im Windschatten zu bleiben,
zu iiberholen oder einem entgegenkommenden
Wagen auszuweichen. In erster Linie miissen Sie
sich hier um das perfekte Hochschalten und um
das Ziinden des N20O-Turbos kiimmern.

FAZIT: Unsere Erwartungen waren riesig
und EAs Highspeed-Racer hat uns nicht ent-
tauscht. Bei der fantastischen Grafik haben
die Entwickler ganz tief in die Trickkiste ge-
griffen — schneller und schéner war noch kein
Rennspiel. Der Underground-Modus ist die
erhoffte Spaigranate, anfangs etwas zih, spa-
ter aber ultraschnell und mit tonnenweise Sty-
ling-Optionen. Eine Simulation ist "Under-
ground” nicht: Im Fahrverhalten unterschei-
den sich die einzelnen Modelle kaum, fiir
heiRRe Drifts und schnelle Ausweichmanéver
sind sie aber perfekt.

Gewiinscht hatten wir uns etwas mehr
Strecken sowie Renn-Wiederholungen. Aber
das sind nur kleine Mangel an einem ansons-
ten denkwiirdigen Rennspiel. 74

A STARTBRAUTE: Zu StraBenrennen geho-
ren scharfe Braute einfach dazu.

Im Drift- Wettbewerb

A DRIFTMASTER:
gewinnt, wer die Reifen am langsten zum
Qualmen und zum Quietschen bringt.

A KOPF AN KOPF: Bei geteiltem
Bildschirm dem Ziel entgegen. Auf PS2 und
PC sind auch Online-Duelle maglich.

TESTERGEBNIS
NEED FOR SpEED UNDERGROUND
System P | © 4 PC
Erscheint 2111, [21.11. [21.11. [28.17.
Preis 60 Euro |60 Euro [60 Euro [50 Euro
Zu Bis lag uns nur die

PS2-Version vor, groBere Unterschie-
de der Versionen erwarten wir nicht.

Genre — [Rennspiel
Hersteller [Electronic Arts
| PC-Anforderung T (s. 45)
Anzahl der Spieler [12

| Onlinefahig [V nurPs2+ PC)
[ itmativation [Hoch E
| Schwierigkeitsgrad|einstellbar

www.needforspeed.de
Vibration[#] Lenkrad [#] Lightgun [
Headset [¥] Tastatur [¥/] Maus
Multitap [_] Speichern [nach Renn
Texte [deutsch] Sprachausgabe [det
USK [l 3
Fast zu schon um wahr zu sein
Tunen und Stylen bis der Arzt kommt
Viele Abkarzungen und geheime Stellen
Etwas wenig Autos und Strecken

limmerfreies Bild,

| flussige Grafik, kein

16:9-Modus.

Top-Soundtrack, eintoni-

o] ge Motorensounds, Pro
Logic Il, THX-zertifiziert.
Grandioser Action-Racer
mit umfangreichem Tu-
ning-Part und spannen-
den Stadtstrecken.
Verboten schnell und
illegal scho

WERTUNG
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SECRET WEAPONS
OVER NORMANDY

Spannende Luftkdmpfe, packende Missionen: Diese brachiale
Flug-Action

A KNAPP: Mit den starken Bordgeschiitzen dieser P-38 verwandeln wir einen feindlichen
Stuka direkt vor unseren Augen in einen gleienden Feuerball. Der Pilot der gegnerischen
Maschine konnte sich tibrigens mit seinem Fallschirm in Sicherheit bringen.

W shrend Spielegigant Electronic Arts mit
seiner "Medal of Honor"-Reihe die

Schiitzengriben des Zweiten Weltkriegs besetzt,
erobert LucasArts mit "Secret Weapons over
Normandy” den Luftraum dariiber. Der Titel des
Action-Spiels ist dabei Programm: Sie klemmen
sich auf den Pilotensitz von ehemaligen Flugzeug-
Prototypen, wie zum Beispiel der mit einem
Heckpropeller angetriebenen XP-55 Ascender.
Bevor wir uns aber zu sehr in technische Details
verstricken, stellen wir erst einmal unseren tapfe-
ren Kriegs-Helden vor:

STORY: In diesem cineastischen Abenteuer
tibernehmen Sie als Kampfpilot James Chase die
Hauptrolle. "Cineastisch” deshalb, weil nach
jeder erfolgreich absolvierten Mission eine
Videosequenz im Wochenschau-Stil die spannen-
de Handlung rund um die Ereignisse des Zweiten
Weltkriegs weitererzahlt.

SPIEL: Sobald Sie sich im Ausbildungs-
Modus mit einem Kampf-Jager in die Liifte erhe-
ben, wird eines klar: Den Titel Flug-Simulation
verdient “Secret Weapons over Normandy” nur
bedingt. Viel zu einfach lasst sich der stihlerne
Vogel von der Landebahn katapultieren, viel zu
direkt reagiert die Maschine auf lhre Analog-
Stick-Kommandos. Wirklich stérend ist diese su-
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persimple Steuerung aber nicht. Immerhin er-
moglicht sie es dem Spieler, sich ohne groe An-
strengung hinter das Heck der feindlichen Flug-
zeuge zu navigieren. Mit einem weiteren hilfreich-
en Feature verlangsamen Sie dabei die Zeit.
Tippen Sie kurz die Kreis-Taste an, dann kénnen
Sie in aller Ruhe den Widersacher ins Fadenkreuz
Ihres Maschinengewehrs nehmen. In den aufriist-
baren Kampfflugzeugen zerstéren Sie z. B. Ge-
schiitzanlagen an einem Flughafen, so dass Ihre
Verbiindeten diesen einnehmen kénnen. An die-
sem diirfen Sie iibrigens auch wihrend der Mis-
sion landen und lhren Jdger reparieren oder Mu-
nition an Bord nehmen. Handlungsbasierte Mis-
sionen sorgen zusitzlich fiir Spannung, so reini-
gen Sie den Weg einer Agentin mit dem Namen
"Weifle Rose” von gegnerischen Panzern.
FAZIT: Keine Frage: "Secret Weapons
over Normandie” verdient die Bezeichnung
Flugsimulation nicht. Dennoch macht das Ac-
tionspiel nicht zuletzt durch seine Prasenta-
tion im "Medal of Honor"-Stil eine Menge
SpaBd. Auch wenn die Entwickler die Ereignisse
des Zweiten ‘Weltkriegs durcheinander wiir-
feln, begeistert der neueste Titel aus dem
Hause LucasArts vor allem mit spannenden
Missionen und waghalsigen Gefechten. MH

haut Sie garantiert aus dem Schleudersitz.

¢ Battle gro.
fing al bttertes o the
Bilish destroyer group,

NG nghmﬂmar’

11109/ft

| — 0006 |

A LEUCHTFEUER: Bevor wir in diese Ma-
schine umsteigen, miissen unsere Ver-
biindeten zuerst einen Flughafen einnehmen.

#

A ZIELSICHER: Vor den Toren unseres
Hangars verteidigen wir unsere Stellung im
Sitz eines Luftabwehr-Geschitzes.

TESTERGEBNIS
SECRET WEAPONS OVER NORMANDY

System

Erscheint 20.11 [20.11.
Preis 60 Euro |60 Euro | |50 Euro
Zu beachten

Xbox-Live-Support mit Content-
Download und 5.1-Sound, PC-Version
mit Level Editor

Genre |Flugzeug-Action
Hersteller |LucasArts
PC-Anforderung | 20Tl

i -0 itmotivation lhoch
Schwierigkeitsgrad|fest
www.lucasarts.com

Vibration [#] Lenkrad [_] Lightgun [
Headset [_| Tastatur [_] Maus =)
Muln:ap [ Speichern [nach Mission
Texte [deutsch] Sprachausgabe [de

USK  [16] Spieldauer @. enst]
Pro & Contra A | Spannende Kriegs-Handlung
Abwechslungsreiche Einsatze

Leider nicht sehr simulationslastig
Halt sich nicht an die Historie

Die PlayStation2-Version 2 GRAFIK

ruckelt in Extrem-
1 SOUND

Situationen leicht.
WERTUNG

Anzahl der Spieler |1-2
= -

A
v
v

deutsche Synchronstim-
me von Nicolas Cage.

Action-Spiel im Zweiten-
Weltkriegs-Szenario.

Nicht sehr anspruchsvoll +
aber gerade deshalb

ungemein unterhaltsam.
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®
Ikommen in der Profi-Liga! www.codemasters.de

lie Topclubs schaffst Du’s nicht Giber Nacht. Aber tiber Club Football. Dem ersten offiziellen Spiel zu Deinem

blingsclub. Laufe ein in Dein Stadion, zusammen mit all den Topstars Deines Vereins. Trikots und Werbe- %
\den tragen die Logos aller Sponsoren, beim Einzug ins Stadion erténen die echten Fan-Gesange von den COdemaS[erS

igen. Uber einen Spieler-Editor kannst Du Dich selbst auf den Platz schicken und Dein Team verstarken.
1n liegt alles bei Dir... Mehr Infos unter www.codemasters.de/clubfootball
3 The Codemasters Software Company Limited ("Codemasters*). All rights reserved. “Codemasters"® is a registered trademark owned by Codemasters. “Club Football*™ and *GENIUS AT PLAY" ™ are trademarks of Codemasters. All other copyrights or

marks are the property of their respective owners. The use of player names and images is authorised by FIFPro and its member associations. References to footballers, managers or teams in the game do not imply any association between them and the
Profiles of individual players are based on opinions held in good faith and are not statements of fact.

GENIUS AT PLAY"
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STAR WARS GALAXIES:
AN EMPIRE DIVIDED

Der Krieg der Sterne geht online! In diesem wahr gewordenen
"Star Wars"-Traum nehmen Sie lhr Schicksal selbst in die Hand.

H-a-n 5-0-F-0 has left the group.

A DIE RUCKKEHR DER JEDI-RITTER: Um

Jabba the Hutt

ein "Auserwahlter” werden zu kdnnen, muss

der Jedi Sensitive Slot freigeschaltet werden. Bevor Sie den Lichtsabel schwingen kénnen,

vergehen mehrere Monate Spieldauer.

E s war einmal vor langer Zeit in einer weit,
weit entfernten Galaxie ... Luke Skywalker
hat den Todesstern mit einem "Millionen-Treffer”
(O-Ton Han Solo) pulverisiert. Trotzdem kehrt in
der Galaxie kein Friede ein. Imperiale Truppen
durchkimmen jeden Winkel nach Kopfgeldjigern,
Schmugglern und Bandenfiihrern.

Bei einer dieser Aktionen zerstoren Darth Va-
ders Schergen lhren Transporter. Als Wiedergut-
machung diirfen Sie
(Tatooine, Corellia, Naboo usw...) aussuchen,
auf dem Sie lhre Existenz neu aufbauen.

SPIEL: "Star Wars Calaxies"-Pioniere legen
in den ersten Tagen den Grundstein fiir eine funk-
tionierende Infrastruktur. SchlieRlich wahlen Sie zu
Beginn das Geschlecht, eine von acht Rassen
(Mensch, Bothaner, Wookie...) und einen von
sechs Grundberufen (Kunsthandwerker, Nah-
kampfer, Entertainer, Schiitze...) aus. Mit Hilfe des
verstandlichen Erfahrungspunkte-Systems spe-
zialisiert man sich im Laufe des MMORPC-Spiels
auf verschiedene Titigkeiten (u.a. Kopfgeldjiger).
Schrittweise entsteht in der Planeten-Region ein
florierender Wirtschafts- und Lebensraum.

Ab einem gewissen Zeitpunkt stellt sich die
Frage: Rebellion oder Imperium? Entscheidet
man sich fiir eine Seite, kommt man in den Ge-

sich einen Planeten
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nuss diverser Vorteile. Imperiale Lobbyisten diir-
fen eine Stormtrooper-Uniform tragen oder ei-
nen AT-ST-Kampfgeher kommandieren. Des Wei-
teren sorgen Themen-Parks fiir die nétige Kurz-
weil. Beispielsweise fiihren unparteiische Rollen-
spieler Auftrage fiir Jabba The Hutt auf Tatooine
aus - das Rancor-Monster inklusive. Ubrigens:
Auf vielen Planeten existieren obendrein Spieler-
gegen-Spieler-Schlachtfelder.

Mehrere Aufgaben werden in rundenbasier-
ten Kampfen erledigt. Abhangig von der Charak-
ter-Gattung und von der Profession nutzt man
diese Funktion zur Herstellung des galaktischen
Cleichgewichts oder zur Jagd.

FAZIT: Ins Auge stechen die vielen Remi-
niszenzen an die "Star Wars"-Filme. Sei es Obi
Wans Haus in der Jundland-Wiiste, die Ewok-
Baum-Dérfer auf Endor oder der Raumschiff-
Hangar auf Naboo: Der Detailreichtum kennt
in "Star Wars Galaxies” kaum Grenzen. Weite-
re grafische Akzente setzen die detaillierte
Flora und Fauna. Passagen des Soundtracks
von John Williams sorgen fiir “Star Wars”-Film-
Flair. Zudem haben die echten Waffen-,
Raumschiff- und NPC-Charakter-Gerdusche
(z.B. das Briillen der Tusken Raider) einen
hohen Wiedererkennungswert. DG

A BEKANNTE GESICHTER: In den selte-

nen Themenparks trifft man viele Personen
aus den "Star Wars"- Episoden 4 bis B.

A MUSIK LIEGT IN DER LUFT: Die Aufga-
be des Musikers ist es, Leute zu unterhal-
ten und mentale Verletzungen zu kurieren.

STERGEBNIS
STAR WARS GALAXIES
System PC

Erscheint [ [ 07

[ |55 Euro
512 MB Arbeitsspeicher fiir optimale
Spielbarkeit sind ratsam. Kreditkarte
fur Online-Gebithren nétig.

Preis
Zu beachten

Hersteller |Lucas Arts
PC-Anforderung |-

BCAntorCering 15, |

WARS jeler |1

B /oMl | Anzahi der Spieler |1

P | © il
Langzeitmotivation |hoch

Schwierigkeitsgrad| nicht
www.starwarsgalaxies.com

EMPIRE DIVIDED

Vibration[_] Lenkrad [_] Lightgun [_|
Headset [_] Tastatur ]
Multitap [_] Speichern [st
Texte [englisch] Sprachausgabe
USK [12] Spieldauer

[unbegrerzt]
Pro & Contra A | Immenses "Star Wars"-Feeling
Ausgeklugeltes Infrastruktur-System
Langweiliges Quest-System

“«<4»

[Noch nicht ausgereift

Bild - Mit einem schnellen PC
stellt man EverQuest &
Co. in den Schatten.

Sounds verdichten die
Atmosphare.

Star Wars Galaxies” ist WERTUNG
ein exzellentes Online-Rok
lenspiel, dessen hohen

Suchtfaktor Sie, genau
wie die Macht, nicht
unterschatzen solltan.
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Dieser Ego-Shooter spielt im Zweiten Weltkrieg
und ist fast beangstigend realistisch und hart.

In fast allen
Missionen sind Sie zusammen mit einem
Trupp Kameraden unterwegs.

A GESCHAFFT: Mit dem Hissen der roten
Fahne auf dem zerbombten Reichstag ist
der Krieg vorbei.

ARG

A STALINGRAD 1: Beim Ubersetzen halt
lhnen ein Politoffizier eine Propagandarede...

A STALINGRAD 2: ...an Land ist bei der
Waffenausgabe aber nicht mal ein Gewehr
fur Sie Ubrig.

VGA Dezember 2003

A HAUSERKAMPF: Als Panzerfahrer dringen Sie gemeinsam mit einem weiteren Tank in
eine zerbombte Stadt ein. Feindliche Panzer auf dem Riickzug sowie Heckenschiitzen mit

Panzerfausten machen lhnen das Leben schwer.

S elten schafft es ein Spiel, eine so beklem-
mende Atmosphére aufzubauen, wie der
Weltkriegs-Shooter "Call of Duty”. Egal ob in
Stalingrad 1942, bei der Landung der Alliierten in
der Normandie 1944 oder beim Hauserkampf im
zerbombten Berlin 1945 - Sie sind hautnah dabei.

STORY: Sie schliipfen in den vier Kampag-
nen von "Call of Duty” in die Rollen eines ameri-
kanischen, eines britischen sowie eines russi-
schen Soldaten. Die vierte Kampagne stellt den
Hohepunkt dar, Sie erleben die letzten Kriegs-
tage der drei Mdnner. So stiirmen Sie beispiels-
weise als Russe den Reichstag in Berlin und ver-
nichten als Brite in einem Kommandounterneh-
men deutsche V2-Raketen.

Doch auch vorher schon geht's richtig zur
Sache. In der ersten Kampagne sind Sie als US-
Soldat in einer Fallschirmjagertruppe unterwegs.
Sie springen hinter den feindlichen Linien ab, um
in mehreren Einsdtzen den Sturm der Alliierten
auf die Normandie vorzubereiten. Dazu erobern
Sie ein von den Deutschen besetztes Dorf und
zerstoren die dort aufgebauten Flakstellungen.
Danach gilt es, dieses Dorf gegen die sich neu
formierenden Deutschen zu halten

Auch als Brite haben Sie am D-Day eine ent-
scheidende Rolle inne. Wahrend die US-Truppen

die Strinde an den Abschnitten Omaha und Utah
einnehmen, miissen Sie eine strategisch wichtige
Briicke erobern. Das soll (rein storytechnisch)
verhindern, dass die als Verstdrkung anrollenden
deutschen Panzertruppen die eben gelandeten
Amerikaner wieder ins Meer treiben. Damit kom-
men Sie in die heikle Lage, zundchst eine mit MG-
Stellungen und Panzern bewachte Briicke
erobern zu miissen, und diese danach auch noch
gegen mehrere angreifende Tiger-Panzer nebst
deutscher Infanterie zu verteidigen. Eine extrem
bleihaltige Mission, in der Sie blitzschnell auf
wechselnde Situationen reagieren miissen
Spatestens bei der russischen Kampagne
stecken Sie mittendrin in den Massenschlachten
des Zweiten Weltkriegs. Sie erdffnen mit einem
Paukenschlag in Stalingrad, wo Sie zusammen mit
einer Horde eingeschiichterter Leidensgenossen
iiber die Wolga geschippert werden. Wihrend
links und rechts neben lhnen die Schiffe im deut-
schen Marserfeuer und in Stuka-Angriffen unter-
gehen, hilt der Politoffizier an Deck eine propa-
gandistische Rede. Und weil Waffen knapp sind,
erhalten Sie zum Kampfen nicht mal ein Gewehr.
Ein Munitionsclip und der Ratschlag, sich die
Waffe eines gefallenen Kameraden zu suchen,

miissen reichen.



Zuerst holen Sie die
Verteidiger mit dem MP vom Dach...

... danach halten Sie mit
der Flak die angreifenden Stukas auf.

A WILDE FLUCHT: Sie haben gerade einen Einsatz hinter feindlichen Linien iiberstanden
und fliichten nun auf der Ladeflache eines LKWs. Die lastigen Verfolger erledigen Sie mit
der Panzerfaust. Ein Kollege gibt ein wenig Feuerschutz.

Ebenfalls Teil der russischen Kampagne sind eini-
ge Missionen, in denen Sie vom Infanteristen zum
Panzerfahrer aufsteigen. Sie liefern sich unter
anderem eine Panzerschlacht auf freiem Feld und
nehmen danach eine zerbombte Stadt ein. Fast
fiihlen Sie sich wirklich hinter das Steuer eines
tonnenschweren Tanks versetzt. Sie konnen sogar
Bidume umfahren!

SPIEL: Wie kein anderes Spiel zuvor ver-
mittelt "Call of Duty” das Gefiihl, dass Sie Teil
eines groReren Ereignisses sind. Das beginnt
schon damit, dass Sie in den seltensten Fillen
alleine unterwegs sind. Wenn Sie beispielsweise
im Hauserkampf ein von Feinden besetztes Ge-
baude erstiirmen, sichert ihr Trupp selbstindig
Riume und dringt auch mal in neues Gebiet vor,
wihrend Sie von hinten Deckung geben. Das
klappt meist auch ganz prima, nur manchmal liuft
Ihnen ein befreundeter Soldat vor den Lauf oder
ein kleines Griippchen Kollegen hangt an einer
Stelle fest und kennt sich ein paar Momente lang
nicht mehr aus. Das ist aber zu verschmerzen.
Richtig “sterben” kénnen lhre Begleiter ohnehin
kaum. Irgendwie sind immer geniigend Leute um
Sie herum, egal wie viele der Feind wegballert.

Auch die Levels vermitteln lhnen das Gefiihl
“echter” Kampfhandlungen. Leute stiirmen neben

Ihnen in Maschinengewehrsalven, durch ein Fens-
ter sehen Sie drauflen Verstarkung ins Haus lau-
fen und Cranaten schlagen um Sie herum ein.
Besonders beingstigend sind jedoch feindliche
Panzer. Die Stahlungetiime sind mit normalen
Waffen nicht zu knacken, feuern mit Kanone und
Front-MG auf Sie und durchbrechen sogar
Mauern und Hiuserwinde, um Sie zu stellen —
wer das dumpfe Dréhnen eines Panzermotors
oder das schrille Kreischen seiner Ketten hort,
der weifs, dass er in Schwierigkeiten steckt.
FAZIT: Selten wurde Krieg so realistisch
inszeniert wie hier. Egal ob als Amerikaner, als
Brite oder als von Politoffizieren geplagter
Russe - die lllusion, Teil eines groflen Ganzen
zu sein, wird perfekt aufrecht erhalten. Und
weil alle Einsitze zudem noch unglaublich ab-
wechslungsreich und wohl durchdacht sind,
gehort "Call of Duty” zu den besten Ego-
Shootern iiberhaupt. Wenn man unbedingt
kritisieren lhre
Teamkameraden - die miihen sich zwar im
Kampf redlich, sind letzten Endes aber ziem-
lich harmlos. Sie halten einem hin und wieder
ein oder zwei unvorsichtige Feinde vom Hals,

etwas mochte, dann

alle entscheidenden Gelindegewinne gehen
aber von lhnen persénlich aus. TS

Wenn vier deutsche
Offiziere weg sind, bricht der Widerstand.

In diesem gerade erober-
ten Bunker steht ein fest montiertes MG.
Damit rdumen Sie erstmal auf...

.
A AUGEN ZU UND DURCH: Zusammen

mit lhrem Trupp stiirmen Sie durch den ver-
schneiten Wald auf Feindstellungen zu.

TESTERGEBNIS

System EF PC
Erscheint = ’ e 6.11.
Preis [ |45 Euro
Zu beachten | PC-Anforderung schwankt je nach

Mission von Standard zu High-End.

Genre

Hersteller [Acti
PC-Anforderung

Anzahl der Spieler |
| Orilinefahig

] 5. 45

L mittel
Schwierigkeitsgrad|einstellbar
www.callofduty.com

Vibration[_] Lenkrad [_] Lightgun [
Headset [ Tastatur (¥ Maus  [¥]
Multitap [ | Speichern [iederzeit

Texte [deutsch| Sprachausgabe [deutsch |
uskK Spieldauer E i

Abwechslungsreiche Missionen
Kriegsgeschehen hautnah vermittelt
Faire Gegner, intelligente Kameraden
Teamkallegen doch nur Staffage
Bild Bei Massenszenen (Sta-
lingrad) sind selbst gute
Rechner berfordert.
Soundkulisse versetzt

| cinen mit Querschiagern
direkt ins Geschehen
Gute und vielfaltige
Missionen, geniale Stim-
mung, knallharte Action

— "Call of Duty" ist zur-
zeit der wohl beste
WKII-Shooter.
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SX 3

Rasante Abfahrten und beeindruckende
Tricks - das bietet nur "SSX"!

Ve
COL T
N

P =

A GRENZENLOSE FREIHEIT: Bei jedem Sprung, und sei er noch so klein, solite man
Tricks zeigen. Dadurch erhoht sich der Adrenalin-Vorrat und Sie kénnen bei voller Anzeige
einen lhrer "Ubertricks" zum Besten geben. Das gibt ordentlich Punkte und Geld.

lectronic Arts hat sich Zeit gelassen — mehr

als zwei Jahre Entwicklung stecken im dritten
Teil der "SSX"-Serie. Das Ergebnis wirkt ausge-
reift und ist ein actiongeladenes Tiefschnee-Ver-
gniigen mit extrem langen Strecken und halsbre-
cherischen Trick-Pisten.

STORY: Diesmal stehen lhnen gleich zehn
Charaktere zur Auswahl: Psymon, Elise, Mac,
Kaori, Zoe und Moby haben bereits in "SSX
Snowboarding” und "Tricky” die Pisten unsicher
gemacht, wihrend der kleine Junge Griff, der
durchgedrehte Viggo, der gestandene Nate und
die coole Allegra in "SSX 3" ihren Einstand feiern.
Alle starten mit demselben Wert bei Beschleu-
nigung, Edging, Tempo, Drehung, Stabilitit,
Ziahigkeit und Tricks. Doch nach und nach ver-
bessern sie ihre Talente mit Hilfe eingesammelter
Celdpramien. Aber auch Ausriistung und Outfit
lassen sich im Laufe des Spiels anpassen.

SPIEL: Durfte man bei beiden Vorginger-
Spielen noch auf unterschiedlichen Bergen die
Hénge und Gletscher hinunter brettern, be-
schrankt sich "SSX 3" auf einen einzigen Berg.
Der allerdings wartet mit drei Gipfeln auf. die
wiederum zahlreiche Einzelstrecken mit vielen
Herausforderungen, Aufgaben und versteckten
Extras bieten. Bevor Sie jedoch "héher hinaus”
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diirfen, erarbeiten Sie sich am untersten Gipfel
einen Pass fiir die weiteren Schwierigkeitsgrade.
Den gibt's erst nach einem kompletten Ritt vom
Gipfelkreuz ins Tal. So ein Qualifikations-Rennen
dauert langer als 15 Minuten — ohne dass das
Spiel auch nur einmal nachladen muss. Eine echte
Meisterleistung des Entwicklerteams!

An der Steuerung hat EA festgehalten. Noch
immer werden Tricks mit den vier Schultertasten
ausgelost. Durch geschicktes Kombinieren von
Tricks, Grinds und Handplants fiillt sich eine
Adrenalin-Leiste. Diese dient zum einen als
Boost-Vorrat und fiir die Vorfilhrung der so
genannten "Ubertricks”. Diese Spezial-Mansver
bringen die meisten Punkte und daneben ordent-
lich Kohle ein.

FAZIT: "SSX 3" macht richtig SpaR. Das
liegt zum einen an der fast perfekten Prasen-
tation und zum anderen an den vielen kleinen
Streckendetails. Auch wenn man schon Dut-
zende Male den Berg 'runter gefahren ist, ent-
deckt man immer wieder eine neue Abkiir-
zung oder einen weiteren Gegenstand. Wer
sich bereits fiir die Vorganger erwarmen konn-
te, wird von "SSX 3" restlos begeistert sein.
Alle anderen werden sich spatestens jetzt mit
dem "SSX"-Virus infizieren. SH

- % 801,053
5 s

ey

is6
{ ke

A SCHNEETREIBEN: Auf dem zweiten
Berggipfel sind die Witterungsverhaltnisse
nicht mehr so idyllisch.

- Equip Cear
Heao

Hair Stules

A SCHNEEHASE: Mit dem notigen
Kleingeld kénnen Sie jedem Charakter ein
neues Outfit verpassen...

TESTERGEBNIS

[E Ps2|piqxbox[f5] GC
erhaltich  erhattlich  erhaltich
50 Euro |60 Eur

Genre [Trendsport
Hersteller |Electronic Arts
PC-Anforderung |-

Anzahl der Spieler |1-2

St

L itmotivation | hoch
Schwierigkeitsgrad nach Level
www.electronicarts.de

Vibration ¥ Lenkrad [ Lightgun [
Headset [¥/] Tastatur [ _JMaus ]
Multitap [ | Speichern [nach Level |
Texte [deutsch] Sprachausgabe [deutsch
USK _[frel Spieldauer
Sehr lange, beeindruckende Strecken
Motivierendes Charakter-Aufbausystem
Spitzengrafik mit viel Abwechslung
¥ | Kein Trainings-Modus
Abwechslungsreiche,
farbenfrohe Grafik mit
enormer Weitsicht.
Fette Beats und

ler Kommentator sorgen
fiir Snowboard-Feeling
Das unbestritten beste
Snowboard-Spiel. Die
vielen Trick-Animationen
und das mannigfaltige
Charakter-System konn-
ten kaum besser sein.

WERTUNG



NEU: JETZT AUCH FUR DEIN HANDY!

Der igartige Acti hooter in ultrahartem Comicstyle.
HANDY-TYP CODE

Nokia 3300 29763
Nokia 3510i 26290
Nokia 3650 21540
Nokia 5100 25492

. Nokia 6100 29571
W= i Nokia 6610 27182
Nokia 7250 24299
Nokia 7650 22830

NS *
e Auch erhiiltlich fiir:
%)= & F=| PlayStation 2 :
Lo movoeon ) XBox @
Gamecube \
s

PC CD-ROM UBISOFT

Mehr Infos zum Spiel unter:
www.Xlll-thegame.com

@5 G 2

AIRIFLE

Feuer frei! Der Kampf um's

pr < Uberieben hat begonnen!
77 z far g Arcade Action!
y 4 o ] mit dem Mega-Klassiker
YMm unter den Kartenspielen. & emap agzygs0
. o
B imiey S Héllisches Hot Rod Racing! E i S d
PLI A —_—

o

==, 4

EXTENDED UPS. Helden aller Videogames! Jap

s,

-
=) NEE - e s Nix fiir schwache Nerven! >
er Jump'n Run Spa : 9 e e

[ e — mit dem superberiihmten i mEmm e . — ]

5 ﬁa L1 ;

Die Mission geht weiter!
Neue Waffen und Gegner!
Mehr Stealth Action!

HERCTH ALY g g
—_— i -

3333

)
a—) @ Nokia 3300: CODE 23197
Nokia 3410: CODE 15702
Nokia 3300: CODE 27433 Nokia 3510i: GODE 22692
Nokia 3410: CODE 16591 Nokia 6610: CODE 29920
'$e e e ! Nokia 6100: GODE 26502 Siemens $55: CODE 22426
-» » ™ e Nokia 3300: CODE 27935 Nokia 6610: CODE 21798
(R B B _EE BT B Nokia 3410: CODE 17286 Nokia 7250: CODE 25839
Nokia 3510i: GODE 28590
Nokia 3300: CODE 25696 Nokia 3650: CODE 23322
Nokia 3510i: CODE 21580 Nokia 6610: CODE 23617
Nokia 3650: GODE 25932 “dy ! g’ an die
Nokia 3300: CODE 23909 NOKIm 6100- 5 COOE 2492/ in Ha e CODE € far
Nokia 3510i: CODE 21260 Nokia 6610:  CODE 22621 | Text tgam eziell §
Nokia 6100: GODE 29907 ele au -+ dem h p'le‘s sp 4540) ru
Nokia 6610: CODE 25471 p|e ws:* m sC! 72
Nokia 7250: CODE 27530 n ne eine! A = 83838'

or Anruf kostet€1,86/Min. aus dem Festnetz der Deutschen Telekom. Zu den Kosten bei Anrufen aus anderen Netzen erkundige dich bitte beim Anbieter. Der Anruf dauert 2:08

1. und kostet €2,99. ** Fiir ein Spiel musst du eine SMS zum Preis von €2 €3 Vi : davon 12 Cent je SMS fiir Vodafone Leistung. Die fiir den Download

allenden Kosten erfahrst du von deinem Netzanbieter. Bitte priif ob dein Hanay korrekt fiir WAP eingestellt ist. Bei Fragen zum Download oder Problemen wende dich bitte per
ail an support@gameloft.de oder an 01805 834927.

)3 Gameloft. All Rights Reserved. Rayman, Rayman 3, Splinter Cell, Sam Fisher, Speed Devils, nghlmare Creatures, Ubi Soft and the Ubi Soft logo are registered trademarks of Ubi Soft Entertainment in the
and/or other countries. Rainbow Six Is a trademark of Red Storm Entertainment Inc. in the US and/or other countries. Under license by Ubi Soft Entertainment. Red Storm Entertainment Inc. is a Ubi Soft
ertainment cDmPapy’."«;:\_!Suﬂs Jgrdan Meehner. ’Arl\l Righs‘s-ﬁese‘rveld. Egr’lcﬂe ﬁ—! ‘Pf_\rls‘lg‘iisn?_\rgggs\tered trademark of Jordan Mechner. Under license by Ubi Soft Entertainment. Based on Jordan Mechner's
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TONY HAWK’S UNDERGROUND

Wenn man den "Tony Hawk’s"-Entwicklern etwas ganz sicher nicht
vorwerfen kann, dann ist das Ideenlosigkeit und Innovationsarmut.

= 4 EANN e
A NICHT IMMER FLUSSIG: In manchen Levels mit komplexer Architektur kommt es bei
schnellen Kameraschwenks zu leichten Rucklern und zu den aus "Jak 2: Renegade"
bekannten Zeilenfehlern. Die meiste Zeit bleibt's aber fliissig.

A uf den ersten Blick ist “Tony Hawk’s Under-
ground” blof ein weiterer Spréssling der
allseits bekannten Skater-Serie ohne nennens-
werte Neuerungen. Doch nach einer intensiven
Testsession fillt einem die Masse an neuen
Spielelementen und Optionen auf.

STORY: Der Karriere-Modus wurde ersetzt
durch einen Story-Mode. Sie sprechen mit auffal-
lig markierten Personen, I6sen Aufgaben, die Sie
von diesen erhalten und schauen sich die unter-
haltsamen Zwischensequenzen an. Das Missions-
angebot ist sehr abwechslungsreich: Mal beein-
drucken Sie Profis mit gewagten Tricks, mal
posieren Sie fiir Videos, mal
Geschicklichkeitsrennen mit einem Auto. Nach
und nach lernen Sie wichtige GréfRen der Skater-
Szene kennen, reisen zu beriihmten Skate-
Locations und ziehen Sponsoren an Land.
Zusammen mit lhrem Kumpel Eric Sparrow klet-
tern Sie die Karriereleiter hinauf, bis Sie im
Showdown schlieRlich zum Pro ernannt werden.

SPIEL: Nebenbei verbessern Sie durch
Training Ihre Statuswerte fiir Grinds, Ollies oder
Manuals, verdienen sich Spezialtricks und schal-
ten mit etwas Gliick Bonuslevels aus den Vor-
ganger-Spielen frei (wie z.B. "School” aus ,Tony
Hawk's Pro Skater 2“).

fahren Sie
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"Tony Hawk’s Underground” lasst lhnen mehr
Raum zur Modifizierung und individuellen Ge-
staltung, als irgendein Spiel sonst. Das beginnt
schon bei der Face-Mapping-Funktion: Sie
schicken ein digitales Foto von |hrem Cesicht an
den Entwickler Neversoft und erhalten wenig
spater ein Passwort per E-Mail, mit dem Sie Ihr
Bild als Gesichtstextur fiir lhren Skater auf die
PS2 herunterladen. AnschlieRend verandern Sie
Proportionen, Frisur und Klamotten und plétzlich
sind Sie selbst der Star im Spiel. Doch es geht
noch weiter: In den Editoren bauen Sie eigene
Parks, erstellen neue Missionen, designen ein
individuelles Skateboard oder stellen aus einer
Vielzahl von Bewegungen neue Tricks zusammen.
Und als ob das nicht genug wire, kénnen Sie
online gegen sieben andere Spieler antreten und
Ihre Parks und Tricks miteinander tauschen.
FAZIT: Auch wenn sich die spielerischen
Neuerungen in Grenzen halten, rechtfertigen
doch alleine die vielen durchdachten Konfigu-
rationsmoglichkeiten den Kauf von "Tony
Hawk’s Underground”. Auf diesem virtuellen
Spielplatz kénnen Sie sich wochenlang austo-
ben. Obendrein bekommen Sie mehr als zehn
riesige Levels, eine fast perfekte Steuerung und
einen fetzigen Soundtrack. Top! CG

A ZU FUSS UNTERWEGS: Bei einem
Spaziergang lassen Sie sich von Tanzerinnen
eines Striplokals bezirzen.

A VOLKERVERSTANDIGUNG: Auf dem
Roten Platz in Moskau zeigen Sie
russischen Skatern lhre Tricks.

TESTERGEBNIS
TONY HAWK’S UNDERROUND
System 1] P52 b Xbox [
Erscheint 18.41. (1841, [13.11.
Preis 60 Euro |60 Euro |60 Euro |
| Der Test basiert auf der PS2- und der
W\lmm Die Xbox- und Game-
Cube-Version sind nicht onlinefahig.

s Genre [Trendsport

o & | Hersteller |Activision

TONY HAWKS, | o v S

| ; Anzah der Spieler |1-8 fonline)
o [ (nur PS2)
Langzeitmotivation |hoch
hwierigkeitsgrad  ei

www. i de
Vibration [ ¥] Lenkrad [_] Lightgun [
Headset [ Tastatur [#] Maus

Multitap [_| Speichern fiederzsit |
Texte @ Sprachausgabe [engisch |
USK E] [unbegrenzt]
Sehr viele Konfigurations-Optionen

A | Gewohnt flissiger Spielablauf

A | Unterhaltsame Geschichte

Steuerung zu FuB ist ziemlich hakelig
Komplexe Landschaften,

flissige Animationen,

manchmal ruckelt's

Soundtrack mit Ro

Rap und Metal;

deutsche Sprachausg
Auch Teil fiinf der "Tony
Hawk's"Serie fesselt
Sie fur lange Zeit.
Besonders die zusatz-
lichen Spielmodi und
Editoren uberzeugen.

WERTUNG



% 7y XBM, 1012003 TIELBILD!
of " “Was das Regelwerk und die Spielbarkeit
anbelangt, gehdrt OUTLAW VOLLEYBALL
absolut zur Oberklasse - wenn nicht sogar
. systemiibergreifend zu den-besten -
Volleyball-Spielen iiberhaupt! "
GESAMTWERTUNG: 8/10

“GAMEPRO 11/2003 =~
“ Xbox-Besitzer bekommen das bis dato
beste Volleybalispiel, ...
_SPIELSPASS: 81%

) L TR TS g‘ * 10 EXTREME VOLLEYBALL-FELDER! * 16 CHA_BAKTERE! sy
%7 AUFREIBENDE MEHRSPIELER-ACTION AUCH UBER XBOX LIVE!

* SCHLAGE DEINE GEGNER AUF DEM SPIELFELD UND BEI
©  HEMMUNGSLOSEN PRUGELEIEN! 50 TOURNEE-EVENTS!
- "4 o TRAINIERE DEINE CHARAKTERE IN 20 UBUNGEN!

S—
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A ZIELWASSER: Erscheint das Fadenkreuz

in roter Farbe, feuern Sie einen tddlichen
Kopfschuss ab.

A EXPLOSIV: Auch Fahrzeuge kénnen Sie
durch Feuersalven zerstéren. Insassen
verlassen dann den Wagen.

A AUSGEHEBELT: Mit der richtigen
Technik macht Nick seine Gegner fertig.

A SCHUTZSCHILD: Steht Nick in der
Nahe eines Gegners, kann er ihn auch als
lebendes Schutzschild missbrauchen.

VGA Dezember 2003

aktuell

TOP-HIT

TRUE CRIME: STREETS OF LA

Die StraBBen von L.A.
geschehen tief unter der kriminellen Kruste von Mafia und Triaden.

sind nicht sicher. Doch die wahren Verbrechen

dieser Aktion wird die Szene in Zeitlupe gezeigt und Sie kdnnen besser zielen und schneller

schieBen ("Matrix" lasst griiBen).

eit iiber drei Jahren arbeitet Activision an

der Fertigstellung von “True Crime”. Einen
Grofteil der Entwicklungszeit verschlang dabei
die penible Einbindung der Original-StraRenziige
der US-Megacity Los Angeles.

DIE STORY: Nick Kang ist aufgrund der
unkonventionellen Ausiibung seiner Pflichten
vom Cop in LA. zum Mitglied einer Elite-Einheit
fiir Spezialoperationen befordert worden. Das
chinesische Halbblut gerit in seiner neuen Rolle
zwischen die Fronten der Triaden und der russi-
schen Mafia. Wer genau hinter deren Machen-
schaften steckt, bleibt Nick zundchst verborgen.

DAS SPIEL: Einen Crofteil der Spielzeit
fahren Sie mit dem Auto von Einsatzort zu Ein-
satzort. lhre Ziele sind auf einer Karte mit einem
griinen Punkt markiert. Erreicht Nick sein Ziel,
ladt das Spiel nach und die Mission startet. Da-
bei kénnen die Missionsziele stark variieren.
Manchmal bleibt man im Wagen sitzen und muss
innerhalb eines Zeitlimits ein anderes Ziel auf der
Karte erreichen, Gangster verfolgen oder selbst
entkommen. Dann wiederum gibt es Levels, die zu
FuR erledigt werden miissen. Auch hier wartet
viel Abwechslung: Entweder muss Nick ungese-
hen in Gebéude schleichen, oder mit Waffen-
gewalt oder Kampfkunst Verbrecher ausschalten.

Beim Fahren durch die Stadt tauchen immer wie-
der tiirkisfarbene Logos auf. Sie symbolisieren
Trainingsstatten, an denen Nick seine Fahigkeiten
erweitern kann. Entweder er mébelt sein fahreri-
sches Kénnen auf, geht auf den Schiefsstand,
oder fiigt seinem Schlagrepertoire eine neue
Attacke hinzu. Immer wenn der Cop eine der
Trainingsstdtten besuchen méchte, muss er dafiir

-eine Polizeimarke einsetzen. Die bekommt er aber

nur, wenn er StraRendelikte aufkldrt. Standig wer-
den lhnen iiber Funk Verbrechen durchgegeben,
die Tatorte sehen Sie auf dem Radar. Verhaften
Sie die Verbrecher rechtzeitig und verhindern,
dass Zivilisten sterben, gibt es Marken und
"Good Cop”-Punkte. Auch beim Ausschalten von
Ganoven sollten Sie auf todliche Attacken ver-
zichten. Diese wirken sich negativ auf Nicks Be-
wertung aus.

Die Story wird nach jeder Mission mit
Zwischensequenzen weitererzahlt. Das Spiel hat
acht Episoden, wobei jede zwischen fiinf und
neun Missionen umfasst. Insgesamt muss Nick
96 Einsdtze absolvieren. Selbst wenn eine
Mission misslingen sollte, bleibt es dem Spieler
iiberlassen, ob er sie wiederholen méchte, oder
in der Story weitergehen will. Akzeptiert er den
Misserfolg, kann es sein, dass die nichste Aufga-



A ANGEKOMMEN: Die Zielorte werden
mit griinen Leuchtpunkten dargestellt.

A UBUNGSRAUM: Nick muss sich ab und
zu im Umgang mit der Waffe schulen.

A STREET CRIME: Auf den StraBen von Los Angeles stellen Sie viele Ganoven. Beim
Ballern sollten Sie jedoch darauf achten, keine Passanten zu téten. Das wiirde sich negativ
auf lhre "Good Cop/Bad Cop"-Bewertung auswirken.

be sich vom urspriinglichen Skript unterscheidet.
Bei der Levelauswahl sind diese Abschnitte be-
sonders markiert. Im Spiel gibt es insgesamt elf
dieser alternativen Handlungsstringe, die man
spater auch unabhingig vom eingeschlagenen
Weg spielen darf. Dieses Prinzip der freien Mis-
sionsanwahl gilt zu jedem Zeitpunkt des Spiels.
Der Soundtrack hinterldsst einen zwiespalti-
gen Eindruck: Zum einen ist die Qualitit der
Musik hervorragend: Berithmte West-Side-Rap-
per wie Ice-Cube oder Snoop Dogg haben exklu-
sive Songs beigesteuert. Andererseits passen die
Songs manchmal iberhaupt nicht zum Ge-
schehen auf den Bildschirm. Wenn ein schriller
Hip-Hop-Song aus den Lautsprechern tont, wih-
rend man gerade den Endgegner vermabelt, ist
das alles andere als treffend. Technisch als auch
handwerklich gelungen ist die englische Sprach-
ausgabe. Alle storytragenden Charaktere wurden
von echten Hollywood-Grofen wie Christopher
Walken oder Gary Oldman gesprochen. |hr
Konnen kommt besonders in den cineastischen
Zwischensequenzen zum Tragen. Diese sind in
Spielgrafik gehalten und fiigen sich nahtlos ins
Geschehen ein. Hinzu kommen referenzverdach-
tige Animationen samt ausdrucksstarker Gesich-
ter und lippensynchroner Sprechbewegungen.

Natiirlich ist das gesamte Spiel auf Wunsch kom-
plett deutsch untertitelt.

Wie auch das spielerisch dhnliche "GTA" hat
"True Crime” beim Cruisen mit gelegentlichen
Aussetzern der Bildwiederholungsrate zu kimp-
fen. Oft kommt die PS2 einfach nicht nach beim
Einladen der neuen Strafenziige. Wenn man sich
jedoch die unglaublich grofe Stadt-Fliche von
knapp 350 Quadratkilometern vor Augen hilt, ist
dies zu verschmerzen.

DAS FAZIT: Der Vergleich mit "GTA"
hinkt zwar etwas, doch das ahnliche Spiel-
prinzip und das Fahren durch Grof3stadt-
strafen verbindet die beiden. Der gréfite Un-
terschied ist jedoch das Spielgefiihl. Wahrend
man bei "GTA" vollkommen ungezwungen als
“Bad Guy” iiber die Strafen brettert, muss
man bei "True Crime"” immer ein wenig mit an-
gezogener Handbremse fahren, um keine Un-
schuldigen zu iiberrollen. Dicke Pluspunkte
sammelt Nick jedoch mit seinen vielen Talen-
ten. Egal ob nun auf der Piste, mit geziickten
Knarren oder beim Einsatz chinesischer
Kampfkiinste: Kaum ein anderes Spiel bietet
eine groflere Bandbreite. Wer schon bei GTA
Spafl hatte, der darf auch bei "True Crime”
bedenkenlos zugreifen. SH

- SIVKA

A SEX-SPIELCHEN: Sogar in skurrile
SM-Kreise verschlagt es Nick.

A IN GEFANGENSCHAFT: Die

Russenmafia halt Nicks Kollegin Rosie
Velasco zur Sicherheit als Geisel fest.

-
A AUSSCHALTEN: Um einen Gegner “nur"
kampfunfahig zu machen, muss Nick auf
Arme oder Beine schieBen.

TESTERGEBNIS

E: STREETS OF LA

GC|Zs PC

Erscheint 7.41. |71, [13.11. |2004
Preis 60 Euro |60 Euro |60 Euro |-
Zu beachten Die Xbox-Version spielt sich wegen

der Festplatten-Unterstiitzung

besser. Die PC-Fassung kemmt 2004.
[ Genre Action

Hersteller  |Activision

PC-Anforderung |-

Anzahl der Spieler |1

Oniinefahig ||
L

Schwierigkeitsgrad | mittel
“ | www.activision.com

Vibration[¥/] Lenkrad [ Lightgun
G
o

Headset [_] Tastatur [_| Maus
TOP-HIT

Multitap [#] Speichern [nach Le
[deutsch| Sprachausgabe

usk [i8
Riesige Stadt mit Erkundungspotenzial
4 | Hervorragende Zwischensequenzen
4 | GroBe spielerische Abwechslung

¥ | steverung aberfrachtet

Passend zum tollen Look
darf man 16:8 und Pro-

essive Scan einstellen.
Die cineastische Sprach-
ausgabe kommt mit Pro
Logic Il gut 'riber.

Abwechslungsreicher
als "GTA", aber nicht
ganz so zuganglich. Die
riesige Stadt und die
vielen Missionen trosten
uber die Patzer hinweg.
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RTL SKISPRINGEN 2004

"Ziiiieeh!" Die Adler fliegen wieder auf PS2 und PC. Jetzt mit K.O.-
Modus, Buchmacher und weiteren spannenden Neuerungen.

A PERFEKTER ABSPRUNG: Am Balken rechts unten erkennen Sie, wie gut lhnen der
Absprung gelungen ist. Der blaue Streifen im Schnee markiert den bis dato weitesten Satz.
Satte 28 Weltcup-Schanzen hat der Hamburger Entwickler VCC akkurat nachgebaut.

eit mehr als nur ein Update” verspricht
der Hersteller. Aber erst auf den zweiten
Blick sind nennenswerte Unterschiede zum
erfolgreichen Vorginger zu erkennen.
NEUERUNGEN: Der K.O.-Modus, der
schon im Handbuch des 2003er-Skispringens
beschrieben wurde, ist nun tatsachlich implemen-
tiert, was zusitzliche Spannung in die wichtigen
Wettkimpfe bringt. Ebenfalls realistisch: Liegen
Sie im Weltcup unter den ersten 15, diirfen Sie
auf den Quali-Sprung verzichten — und sind
trotzdem beim Wettkampf dabei.
Mannschaftsspringen der einzelnen Nationen
sind besonders dann interessant, wenn Sie
gemeinsam mit Freunden vor der Konsole sitzen.
Neu ist auch, dass Sie durch besondere Leistun-
gen (z.B. "Super im Absprung”, "Perfekter Tele-
mark”) Ausriistung und Outfits freispielen kén-
nen. SchlieRlich diirfen Sie sogar Siegwetten auf
sich abgeben, um schneller an Geld zu kommen.
MODI: Neben Trainingsspriingen und ein-
zelnen Wettkdmpfen ist die Karriere das Aushan-
geschild. Hier basteln Sie sich in unterschied-
lichen Schwierigkeitsstufen einen Springer, riis-
ten ihn mit einfachen Skiern aus, beginnen in der
Nachwuchsliga lhre Laufbahn und werden nach
und nach zum Profi. Zusammen mit einem Trainer

Die neuen
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feilen Sie an Fitness und Technik, gewachst wird
miihevoll von Hand oder vom teureren Wachs-
meister. Das Quiz ist auch wieder dabei.

SPIEL: Bei der unverindert vom Vorginger
iibernommenen Steuerung schaffen die deut-
schen Entwickler den Spagat zwischen leichtem
Einstieg und motivierender Herausforderung. So-
wohl im Anlauf als auch wahrend des Fluges brau-
chen Sie Cefiihl im Finger, bei Absprung und Lan-
dung ist das korrekte Timing gefragt. Weite
Spriinge werden lhnen nicht geschenkt, erst
durch Ubung und bessere Ausriistung kommen
Sie dem K-Punkt nahe. Neu: Eine blaue Linie in
der Landezone zeigt den bis dato weitesten
Sprung an. AuRerdem diirfen Sie in einer Statistik
nach jedem Sprung begutachten, wie akkurat An-
lauf, Flug und Landung waren.

FAZIT: Entwickler VCC hat den erfolgrei-
chen Vorgénger gezielt verstarkt, ohne gleich
ein neues Spiel daraus zu machen. "RTL Ski-
springen”-Veteranen fiihlen sich sofort hei-
misch und freuen sich iiber die sinnvollen
Neuerungen. Dieses Mal gefillt uns sogar der
Kommentar, der witzig und abwechslungsreich
daherkommt. Das Spiel ist nun anfangs etwas
leichter, bei den Profis aber immer noch her-
ausfordernd und motivierend. sz

Standing

A ZUVERSICHT: Mit 80,1 Prozent ist die
Wachseinstellung fast optimal. Neu: Der
Zwischenstand wird eingeblendet.

Wettkampf

Training

Wachsen

Shop
TR

Charakter

Rangliste

Tourkalender

Optionen

Beenden

A BITTE LACHELN: Die Gesichter von

Trainern und Wachsern sind nicht mehr
Comicgrafiken, sondern Fotos.

TESTERGEBNIS
RTL SKISPRINGEN 2004

System 1 Ps2 | &3 Pc
Erscheint. 20.11. | [ |20.11.
Preis 40 Euro | | 30 Euro
Zu beachten Msus/T r-Unterstitzung nur bei
der PC-Version, Vibration nur bei der

ﬁsz«Fasiamn

|Genre |Sport

Hersteller [THa

PC-Anforderung | ISl

Anzahl der Spieler |1

Onlinefahig |

L |mittel

hwierigkeitsgi
www. rtiskispringen2004. de
Vibration[#] Lenkrad [ Lightgun []
Headset [ Tastatur IZMaus @
Muititap [_] Speichern [ederzet___
Texte [detitsch] Sprachausgabe [
USK ffrei] u
Pro & Contra A | Unverandert gute Steuerung
4 | Noch ausgereiftere Karriere
¥ | TV-Atmosphére kénnte besser sein
¥ | Keine echten Skispringer
| Technisch saubere Optik
hne Flimmern oder

Sekunden-Mu-
sikschleife im Menii, gu-
tes Kommentatoren-Duo.

Preisgiinstiges 2004er-
Update mit gezielten
Verbesserungen. Dank
leichtem Einstieg fiir
Gelegenheitsspieler sehr
gut geeignet.

WERTUNG
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F-ZERO GX

TOP-HIT

Nintendo und Sega stellen einen neuen Geschwindigkeitsrekord auf!

~

A LUFT ANHALTEN: Bei iiber 1000 km/h
kampfen Sie mit 29 Gegnern um den Sieg.

= 01"107768)
£ 00" 85

b 875

A SCHARFE KURVE: Durch Betéatigen der
Schultertasten behalten Sie selbst in den
engsten Kurven die Kontrolle.

-Zero GX" ist die Fortsetzung der Zukunfts-

Rennserie, die bereits auf Nintendos alten
Konsolen SNES und N64 Fans begeistert hatte.
Im Mittelpunkt stehen verriickte Piloten in ultra-
schnellen Gleitern. Mit schnellen Reflexen und
einer ordentlichen Portion Mut durchbrechen sie
selbst auf den verwinkeltsten Strecken die
Schallmauer. Und das Ziel ist immer dasselbe:
Werden Sie nach drei Runden Erster! Auf der ers-
ten Runde geht es noch recht gemiitlich zu, doch
ab Runde zwei steht lhnen ein Boost zur
Verfiigung, der den Cleiter zwar extrem beschleu-
nigt — allerdings auf Kosten des Schutzschildes.
Ist das Schild aufgebraucht, zerlegt es den Flitzer
und das Rennen ist gelaufen.

Neben Arcade- und Zeit-Rennen gibt es
noch den Story-Modus. Dort iibernehmen Sie
das Steuer als Captain Falcon. Zunichst gilt es
allein, fahrerisches Konnen zu beweisen, spater
miissen Sie Rennen gewinnen und Preisgelder in
den Cleiter investieren. Sogar ein Vierspieler-
Splitscreen-Modus wurde integriert.

FAZIT: Der wohl beste Future-Racer dieser
Konsolen-Generation: Unglaublich schnell
und zugleich durch den Story-Modus auch
langerfristig motivierend. Fiir Einsteiger leider
viel zu schwer. SH

TESTERGEBNIS

Erscheint |erhattiich |
Preis [ |60 Euro |

Genre

| PC-Anforderung

Anzahl der Spieler |14
Onlineféhig 1
L itmotivation |hoch
Schwierigkeitsgrad|Nach Level
www.nintendo.de

Vibration[ ¥ Lenkrad [_] Lightgun [_]
Headset [_] Tastatur [_|Maus [
Multitap [ | Speichern [nach Level ]
Texte [deutsch] Sprachausgabe [deutsch
USK  [frel Spieldauer [unbegrenct]
Unglaublich schnelle Rennaction
Trotz des Tempos sehr gut steuerbar
Motivierendes Gleiter-Upgrade-System
Sehr hoher Schwierigkeitsgrad
Perfekt an die PAL-Norm

angepasst - 50/60Hz-

Umschaltung inklusive.

Fetzige Techno-Beats &

dynamische Effekte sor-

gen fiir Adrenalinschiibe.

Action-Rennspiel

Dieses Action-Rennspiel
fordert dem Spieler alles
ab: Reaktion, Intelligenz,
Durchhaltevermogen.
Nur der knackige Schwie-
rigkeitsgrad dampft.

THE SIMPSONS: HIT & RUN

Rasen Sie mit den "Simpsons" quer durchs quietschbunte Springfield.

A NETT: Von einem Kneipen-Kumpel holt
sich Homer einen neuen Auftrag.

A BART AUF TOUR: Mit seinem schnellen
Raketen-Wagen macht sich Bart auf die
Suche nach einem alten Funkgerat.

VGA Dezember 2003

J eder kennt sie, viele lieben sie — die herrlich
chaotische Comic-Familie "Simpsons”. Pa-
rallel zur erfolgreichen TV-Serie erscheint nun
eine weitere Videospiel-Umsetzung rund um den
tollpatschigen Homer und seine schrage, gelbe
Familie. Diesmal haben sich die Programmierer
frech beim Genre-Primus "Grand Theft Auto” be-
dient. In "The Simpsons: Hit & Run” ("Schlag &
Lauf") steuern Sie Homer in einem rasanten Acti-
on-Abenteuer zu Fuf oder in diversen Auto-
mobilen durch ein belebtes Springfield. Lediglich
auf SchieReisen miissen Sie verzichten. Eine line-
are Handlung, wie sie in diesem Genre iiblich ist,
fehlt. In kleinen Auftrags-Episoden holen Sie fiir
March in Abus Supermarkt Eiskrem oder liefern
sich ein waghalsiges Rennen gegen den schleimi-
gen Smithers. Ein eingeblendeter Radar weist
Ihnen dabei jederzeit die Richtung. Griine Pfeile
auf der StraRe zeigen zusatzlich den Weg.
FAZIT: Trotz der iiberwiegenden Renn-
Missionen lockern alternative Einsitze wie
eine kleine Jump’n’Run-Einlage im Kernkraft-
werk das Spielgeschehen auf. Auch das restli-
che "Simpsons”-Universum kommt in "Hit &
Run” hervorragend ‘riiber. Leider fehlt es dem
liden Grof3stadt-Ab auf

MH

technisch
Dauer aber an Abwechslung.

TESTERGEBNIS
THE SIMPSONS: HIT & RUN
(B Psa|]

Genre Action
| Hersteller |Vivendi Univers.
PCAnforderung |-
Anzahi der Spieler |1
[Onlinefahig |1 i
Langzeitmotivation |niedrig

B | Schwierigkeitsgrad|nicht einstellbar

www.vugames.com
Vibration[¥] Lenkrad [ Lightgun [_]
Headset [ | Tastatur [ |Maus []
Multitap [_| Speichern [nach Mission ]
Texte [dettsch] Sprachausgabe [detsch |
USK  [6] Spieldauer [ios S|
Pro & Contra A | Uberaus witzige Dialoge
A | Alle bekannten "Simpsons"Charaktere
¥ | zu viele Fahr-Missionen
Mi ilweise viel zu einfach
| Kein 50/60Hz-Modus,
| dafiir aber auch keine
| storenden PAL-Balken.
Deutsche Originak-
Synchron-Sprecher.

Der "Simpsons'"-Humor
gepaart mit einer ner-
venaufreibenden Action-
Jagd durch das virtuelle
Springfield — da bleibt
kein Auge trocken!



SUCHER - TREIBER - JAGER: SIEGE BEL .
DER QUIDDITC

Jetzt kannst auch Du endlich Quidditch™ spielen - den Lieblingssport der
Hexen und Zauberer. Fithre Dein Haus zum Sieg in Hogwarts™ und stell’
Dich dann der ultimativen Herausforderung - der Quidditch™-
Weltmeisterschaft. Wahle eines der neun Nationalteams und spiel’ alle
Positionen durch. Schnell. Spannend. Erstmals kannst Du alles erleben. N LU D0 BT

Challenge Everything”

i@ www.harrypotter.ea.com
o www.harrypotter.com L Gi NINTENDO
W™ wm.cagames.do PCeonom “ PlayStation.2 @ EMEBleE | opmpomome-

03 Electronic Arts Inc. Alle Rechte vorbehalten. Electronic Arts, EA GAMES und das EA GAMES-Logo sind Marken beziehungsweise eingetragene Marken von Electronic Arts Inc. in den Vereinigten Staaten und/oder
ren Landem. Alle Rechte vorbehalten. Alle anderen Marken sind Eigentum ihrer jeweiligen Besitzer. EA GAMES™ ist eine Electronic Arts™-Marke. “PlayStation” and the “PS" Family logos are registered trademarks of
 Computer Entertainment Inc. GAME BOY ADVANCE, NINTENDO GAMECUBE AND THE NINTENDO GAMECUBE LOGO ARE TRADEMARKS OF NINTENDO. Microsoft, Xbox und die Xbox-Logos sind Marken
hungsweise eingetragene Marken der Microsoft Corporation in den Vereinigten Staaten und/oder anderen Landem.

RY POTTER and all related characters and elements are trademarks of and © Wamer Bros. Entertainment Inc. Harry Potter Publishing Rights © JKR.
= LOGO: ™ & © Warner Bros. Entertainment Inc.
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PRINCE OF PERSIA: GAVIES
THE SANDS OF TIME TOP-HIT

Ausgeriistet mit Sabel, Dolch und einer hilbschen Partnerin schlagt

sich der Prinz von Persien durch einen Palast voller Todesfallen.

A NICHT RUNTERSCHAUEN: Sollten Sie
in einer solchen Situation das Gleichgewicht
verlieren, spulen Sie einfach die Zeit zuriick.

A STAUBSAUGER: Nachdem Sie lhre A SCHWUNGVOLL: An zahlreichen Stellen im Spiel miissen Sie an Fahnenmasten oder

Feinde geschwacht haben, miissen Sie ihnen  anderen waagrechten Stangen schwingen und von einer zur nachsten springen. Dank der
mit dem Dolch den Sand der Zeit entziehen. toleranten Steuerung ist dies einfacher, als es klingt.

H eutzutage werden Jump'n'Runs und Ac-  Konigreich von Azad. Bis auf Fahra, den Prinzen
tion-Adventures immer ofter mit anderen  und den Wesir, die durch ihre magischen
Spielegenres gemischt. Der Spieler benutzt Fahr-  Artefakte geschiitzt werden, verwandeln sich alle
zeuge, greift zu Schusswaffen, knipst Fotos oder  Menschen in mordliisterne Sandmonster. Als der
fliegt in Raumschiffen. “Prince of Persia: The  Wesir den Dolch der Zeit an sich reiGen will
Sands of Time” bricht aus diesem Trend aus und  fliichten der Prinz und Fahra gemeinsam.

besinnt sich auf die Wurzeln des Cenres. In der SPIEL: In der Rolle des jugendlichen Blau-
beriihmten Spieleserie, die 1989 von Jordan  bliters und in Begleitung der indischen Prinzes-
Mechner erschaffen wurde und die Millionen von  sin versuchen Sie, den todlichen Sand wieder
Spielern auf dem ganzen Globus begeisterte,  einzusammeln und die Katastrophe riickgangig zu

: d RE sy standen schwierige Spriinge und Kletterpassagen ~ machen. Die Reise durch den gigantischen Palast

A REISSEND: Auf einem Baumstamm im Vordergrund. Das Ubisoft-Team im kanadi-  von Azad birgt jedoch viele Gefahren. Bei der
balancieren Sie uber einen Wasserfall. schen Montreal hat es verstanden, Flair und  Offnung der Sanduhr ist die Erde heftig erzittert,
Spielgefiihl der alten "Prince of Persias” in ein  Mauern, Bdden und Séulen sind beschadigt wor-

wunderschénes 3D-Gewand zu packen. den und erschweren das Vorankommen. Zudem

STORY: Bei der Plinderung eines indischen  sind viele Réume und Ginge jetzt mit todlichen
Palasts entwenden die Armeen des persischen Fallen wie riesigen Sigeblittern, beweglichen
Kénigs eine riesige Sanduhr und entfiihren  Plattformen, rotierenden Sibeln und aus dem
Prinzessin Fahra, die Tochter des Maharadschas. ~ Boden schiefenden Stahlspitzen versehen. Zum

Der persische Prinz seinerseits stiehlt den magi- ~ Gliick beherrscht der Prinz einige akrobatische
schen Dolch der Zeit. Ihre Beute bieten die Plin-  Tricks, mit denen Sie samtliche Gefahren iiber-
derer dem Sultan von Azad als Freundschaftsge-  winden kénnen. Sie rennen wie in "Die Matrix” an

schenk an. Auf Drangen des finsteren Wesirs des  der Wand entlang oder senkrecht an ihr hinauf,
Konigs offnet der Prinz mit seinem Dolch die schwingen sich wie ein Reckturner von Stange zu

A TADELLOS: Die imposante Architektur Sanduhr — den Warnunge.n Fahras »zum Trotz. So-  ‘Stange, balancieren éuf schmalen Balken, hangeln
gepaart mit der Tiefenwirkung und den fort nimmt das Unheil seinen Lauf: Der Sand der  an Felskanten und Simsen entlang oder klettern
Lichteffekten ist ein optischer Genuss. Zeit stromt aus der Uhr und verteilt sich im  an Seilen hinauf. Sollten Sie trotzdem in den Tod
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A SLO-MO: Dieser Gegner wurde vom
Dolch getroffen und fallt nun in Zeitlupe.

STV R D
A JAGERIN: Prinzessin Fahra unterstiitzt
Sie im Kampf mit Pfeil und Bogen.

REVIEW VER

‘A DEN TOD IM NACKEN: Wenn Sie gegen mehrere Gegner kampfen, missen Sie aufpas-
sen, nicht niedergeschlagen zu werden. Die fiesen Angreifer dreschen auch auf Sie ein,
wenn Sie am Boden liegen und hindern Sie am Aufstehen.

stiirzen, betitigen Sie schnell den Schalter an
ihrem magischen Dolch und drehen die Zeit
zuriick. Allerdings bendtigen Sie fiir diesen
Zauber jedesmal eine Portion Zeitsand.

Diesen wertvollen sowie tédlichen Staub
bekommen Sie, wenn Sie im Kampf einem Sand-
monster den Dolch in den Leib
Zunichst sollten Sie Ihren Widersacher aber mit
einigen Schwerthieben schwachen. Damit Sie
selbst keinen Schaden nehmen, machen Sie
Gebrauch von der Block-Funktion oder weichen
geschickt aus, indem Sie zur Seite rollen, einen
Flickflack machen oder in einem spektakuldren
Salto iiber den verdutzten Gegner hinwegsprin-
gen. Dabei schwingen Sie noch in der Luft den
Sabel und verletzen den Feind von hinten, ohne
dass er weif3, wie ihm geschieht.

Damit lhre grauen Zellen bei der vielen
Action nicht zu kurz kommen, knacken Sie in
regelméfligen Abstinden anspruchsvolle Kopf-
niisse. In der Bibliothek beispielsweise l6sen Sie
ein kniffliges Spiegelritsel. In diesem giganti-
schen, turmartigen Raum arbeiten Sie sich iiber
Leitern, Seile, schmale Balken und mit Wand-
spriingen nach oben und verschieben die Spiegel
so, dass der Lichtstrahl, der durch eine Offnung
in der Decke eindringt, auf mystische Zeichen

rammen.

gelenkt wird. Sind drei Zeichen erhellt, 6ffnet
sich die Tiir zu einem stérkeren Sabel.

Die Mischung aus Geschicklichkeitseinlagen,
Kampfen und Rétseln ist perfekt gelungen. Sie
werden immer wieder mit neuen Herausforderun-
gen konfrontiert, so dass die Motivation, weiter-
zuspielen, nicht abreifdt.

FAZIT: Ein grofles Kompliment nach
Montreal! "Prince of Persia: The Sands of
Time” ist ein wiirdiges Remake des alten 2D-
Klassikers. Da die Entwickler auf komplizier-
ten Schnickschnack verzichtet und sich auf die
wesentlichen Spielelemente wie springen,
kampfen und knobeln konzentriert haben,
stellt es auch eine willkommene Abwechslung
zu den vielen, etwas iiberladenen Action-
dar. Steuerung, Grafik und
Leveldesign sind iiber alle Zweifel erhaben.
Abziige gibt es fiir die etwas frustrierenden
und langwierigen Kampfe sowie fiir die
Kamera, die an wenigen Stellen unberechen-
bar durch die Gegend schwenkt.

Besonders diejenigen, die keine Lust
haben, Extras zu suchen, Missionen zu erledi-
gen oder in komplexen Item-Meniis zu wiihlen,
werden mit diesem linearen, unbeschwerten
Jump’n’Run-Abenteuer viel SpaR haben. CG

Adventures

A ZU SCHAFFEN: Uber die Stangen an den
Kugeln gelangen Sie auf die andere Seite.

A ABWARTS: In diesem Turm miissen Sie
an den Wanden entlang laufen und dabei die

weiBen Schalter betatigen.

A SCHMALER GRAT: Auf der Zugbriicke
kann man im Eifer des Gefechts schon mal
uber die Kante rutschen.

TESTERGEBNIS
PRINCE OF PERSIA: THE SANDS OF TIME

System se|@9 PC
Erscheint 20.11 Dez. Dez. |04.12.
Preis 60 Euro |60 Euro |60 Euro |50 Euro
Zu beachten | Bei Redaktionsschiuss lag lediglich die

PS2-Version vor.

Genre [Action
Hersteller |Ubisoft
PC-Anforderung | el
Anzahl der Spieler |1
Onlinefahig =

Langzeitmotivation |niedrig
Schwierigkeitsgrad| nicht einstellbar
prince-of-persia.com

Vibration[¥] Lenkrad [ Lightgun [_]
Headset [ | Tastatur [ |Maus [ ]
Multitap [ Speichern [Speicherpunite
Texte [deutsch] Sprachausgabe [deutsch |
usk [

Intuitive Steuerung
Ausgekliigeltes Leveldesign
Perfekter Mix aus Action und Knobeln
Fiese Gegner, leichte Kameraprobleme
Imposante ArchitekEur,
flussige Animationen,
Progressive Scan
Rockmusik mit orientali-
chen Melodien, teil-
weise Gble Tonqualitat

Marchenhaftes Abenteu- 'WERTUNG

er mit TopGrafik. Ledig- I

lich die schweren
Dezember 2003 VGA

Kampfe und die etwas
storrische Kamera
geben Anlass zur Kritik.
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MEDAL OF HONOR: risinG sun

Kamikaze-Flieger, Samurai-Soldaten und Reiskocher - all das
erwartet Sie im neuesten Teil des Kriegs-Shooters "Medal of Honor".

A GEFAHRLICH: In diesem engen Tal nahe einer groBen Briicke geraten wir in einen

»

6 90

Hinterhalt der Japaner. Nur unserem durchschlagskraftigen Maschinengewehr haben wir es
zu verdanken, dass wir dieser prekaren Situation heil entkommen.

enken wir an Japan, kommen uns heute

Schlagworte wie "Sushi” oder "Tamagochi”
in den Sinn. Vor gut 60 Jahren hitte dieser Ge-
danke Begriffe wie "Blutiger Pazifik” oder "Todes-
Flieger” zu Tage geférdert. Grund: Am 7. Dezem-
ber 1941 starteten die japanische Militirs eine
Attacke auf den Hafen der US-Marine in Pearl
Harbor. Bei dem Uberraschungs-Angriff wurde
fast die ganze Flotte in der Bucht versenkt. Mit
diesem geschichtlich bedeutenden Ereignis
beginnt "Medal of Honor: Rising Sun”.

STORY: Eigentlich wollte Joe GCriffin ein
Nickerchen in seiner Kajiite machen, als ihn eine
gewaltige Explosion aus dem Schlaf reit. Panisch
hechtet der Matrose vom Bett und sprintet mit
seinen Kameraden an Deck. Tote und Verletzte
liegen in den Gangen, alles steht in Flammen.

SPIEL: Dieses Durcheinander nutzen die
Programmierer geschickt, um Ihnen das Bewe-
gungsrepertoire |hres Helden beizubringen. Sie
springen mit Joe iiber elektrische Leitungen, krie-
chen unter geborstenen Rohren hindurch oder
schnappen sich einen Feuerloscher, um einen
Brandherd in der Schiffskiiche zu bekimpfen.
Wenn Sie anschlieend das Geschiitz eines Ka-
nonenbootes bedienen, werden Erinnerungen an
das packende erste Level des Vorginger-Spiels
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“Frontline” wach. Leider flacht dieses intensive
Kriegs-Erlebnis in der zweiten Mission stark ab.
Hier begleiten Sie auf den Philippinen einen Pan-
zer durch eine reichlich 6de Stadt. Die weiteren
Einsitze sind aber wieder dichter an der altbe-
kannten "Medal of Honor”-Qualitit. Von einem
Schlauchboot aus schieRen Sie mit einem Scharf-
schiitzengewehr auf lauernde Gegner oder be-
freien Kameraden aus einem Japaner-Camp. In
einer asiatischen Stadt absolvieren Sie sogar
Schleich-Missionen. Leider féllt vor allem eines
immer wieder negativ auf: Nur selten gehen die
diimmlichen Gegner in Deckung und bieten sich
daher als hirnloses Kanonenfutter regelrecht an.

FAZIT: "Rising Sun” hat sich im Vergleich
zum Vorgénger nur in sehr wenigen Punkten
weiterentwickelt. Vor allem die Grafik
schwankt von "sehr schén” (im Dschungel), bis
hin zu "total unspektakular” (erste Philippi-
nen-Mission). Ansonsten werden "Medal of
Honor”-Fans bestimmt nicht enttduscht -
aufer Sie wiinschen sich superintelligente
Gegner. Das spannende Missionsdesign kommt
zwar nicht ganz an jenes des Vorgingers
“Medal of Honor: Frontline” ran, beschert dem
Spieler aber immer noch spannende Stunden
an der Pazifikfront. MH

9 0 |

A NACHLADEN: Im hohen Gras schieen
wir unser Magazin leer. Zum Gliick ist der
Gegner nicht besonders aufmerksam.

A FEUERWERK: Mit dem Geschiitz eines

Kanonenbootes verteidigen wir im Hafen von
Pearl Harbor unsere Schiffe.

TESTERGEBNIS

System 8
Erscheint 28.11. [28.11. [28.11. |

Preis 60 Euro |60 Euro |60 Euro

Zu beachten PS2-Version bietet zahireiche motivie-

rende Online-Modi, von denen auch

das Headset unterstitzt wird.

Genre Ego-Shooter
—[Electronis Arts

PC-Anforderung |-

| Anzahl der Spieler |12

Onli [l

| Langzeitmotivation [hoch

Hersteller

hy gl g

www.ea.com

Speichern [Speicherpunie |
Sprachausgabe [deutsch

8/ -
Pro & Contra 4 | Beklemmende Kriegs-Atmosphare
Grandioser Soundtrack
Superdumme Gegner
Wenige packende Hohepunkte
Leider kein 50/60Hz-
und 16:9-Madus.

aar»

Dolby Digital Pro Logic
2 fur PS2 und Game-
Cube, DD 5.1 fiir Xbox

Wenig innovativ und
technisch nicht mehr
ganz auf der Hohe der
Zeit, kommt dennoch
das altbekannte "Medal
of Honor"-Feeling 'riber.



Logitech

BESTPLAYED WITH

@© Eidos Limited, 2003. The Backyard Wrestiing format, characters, artwork etc © 1998 Backyard Wrestling, Inc. All Backyard Wrestling logos and artwork are trademarks of Backyard Wrestling, Inc. Eidos
and the Eidos logo are all registered trademarks of Eidos, Inc. All rights reserved. “Playstation” and the “PS” Family logo are registered trademarks of Sony Computer Entertainment Inc. Microsoft, XBox,
and the Xbox logos are either or of Microsoft C ion in the U.S. and/or other countries and are used under license from Microsoft.
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DER HERR DER RINGE:
DIE RUCKKEHR DES KONIGS

Filmumsetzungen waren dicker Lizenzen zum Trotz fast immer Reinféalle
- bis EA mit "Der Herr der Ringe" in Mittelerde aktiv wurde.

A INTERAKTIVE UMGEBUNG: In vielen A

sind e Waffen positioniert,

die Sie neben den normalen Nah- und Fernkampfwaffen per einfachem Tastendruck einset-
zen. Blaue Kreise markieren diese kriegerischen Geratschaften.

ass die brachiale Umsetzung zu "Die Zwei
Tiirme” keine Eintagsfliege war, zeigt spi-
testens "Die Riickkehr des Konigs”. Uberpiinkt-
lich — immerhin mehr als einen Monat vor Kino-
start des letzten Trilogie-Teils — und gespickt mit
jeder Menge exklusiver Filmschnipsel, bringt EA
jetzt das zweite "Der Herr der Ringe”-Spiel.
STORY: Bewaffnet mit Glamdring und Zau-
berstab spielen Sie Gandalf und versuchen, die
Mauern von Minas Tirith zu verteidigen, um spi-
ter zur entscheidenden Schlacht zum Schwarzen
Tor zu reiten. AuBerdem diirfen Sie in den Rollen
von Aragorn, Legolas und Zwerg Gimli das diiste-
re Reich der Toten durchstreifen. Aber auch
Frodo Beutlin und Sam Gamdschie, ebenfalls Ge-
fahrten, stehen ihren Hobbit und wollen mit lhrer
Hilfe den einen Ring in die Schicksalsschlucht
werfen. Ceiibte Kampfer iibernehmen spater
sogar noch drei weitere freischaltbare Helden.
SPIEL: Genau wie im Vorgangerspiel erwar-
tet Sie Action ohne Ende. In den zwolf Abschnit-
ten wollen lhnen Unmengen an Orks genauso wie
Nazgul, Trolle und Olifanten an den Kragen. Neu
an den imposanten Massenschlachten ist die
interaktive Umgebung. So setzen Gandalf und
Co. an markierten Stellen neben ihren iiblichen
Nah- und Fernkampfwaffen auch gewaltige Kata-

VGA Dezember 2003

pulte oder lange Speere ein. Auch 6ffnen die Ge-
fihrten, die durch Erfahrungspunkte starker wer-
den, jetzt Tore oder schwingen an Seilen. Die
Neuerung schlechthin ist jedoch der grandiose
Kooperations-Modus. Nun endlich diirfen Sie
zusammen mit einem Freund gegen Saurons fins-
tere Michte antreten, wobei der in den USA inte-
grierte Online-Modus hierzulande leider dem
Rotstift zum Opfer gefallen ist.

Verpackt ist die groRe Metzelei verlockend.
Wieder gehen die zahlreichen Filmausschnitte
nahtlos in Spielgrafik iiber. Die iibertrifft jene des
bereits ansehnlichen ersten Teils sogar noch.
Noch schirfere Texturen und toll animierte Geg-
nerhorden gehen einher mit Wahnsinns-Licht-
effekten. Auch akustisch sorgt EA mit einem THX-
zertifizierten Sound fiir echte Filmatmosphare.

FAZIT: Der Kénig kehrt triumphal zu-
riick! Neun spielbare Charaktere, grofere
Levels und eine noch beeindruckendere Pra-

sentation werden nicht nur Fans begeistern.

A OLIFANT: Um diesen Dickhauter in die
Knie zu zwingen, muss ihn Aragorn mit Pfeil
und Bogen heftig unter Beschuss nehmen.

A FEUER FREI: Mit Hilfe dieses gewaltigen
Katapults versucht Gandalf dem feindlichen
Ansturm auf Minas Tirith zu trotzen.

TESTERGEBNIS

DER HERR DER RINGE: DIE RUCKKEHR DES KONIGS

Zu beachten | Leider keine Online-Unterstiitzung wie
in den USA,
Genre
Hersteller _ |
PCAnforderung |2
Anzahl der Spieler 1
Onlinefahig =1
L mittel
Schwierigkeitsgrad|einstellbar il

www.herr-der-ringe-film.de
Vibration[¥] Lenkrad [ Lightgun

Headset [ Tastatur [¥] Maus
Multitap [ | Speichern [nach Level
Texte [deutsch] Sprachausgab:

USK 18] 2l
Brachiale Action mit neun Charakteren
Grafik-Brett mit vielen Filmschnipsein
Gelungener Kooperations-Modus
Teilweise unfair schwierig
Bild Grafischer Leckerbissen
mit weichen Ubergan-
gen vom Film zu Spiel.

Pra & Contra &

<> >

Dank interaktiver Umgebung und dem gran-
diosen Team-Modus iibertrifft EAs zweite
Schlacht um den Ring sogar den Vorganger.
Leider ist der Schwierigkeitsgrad sehr heftig
ausgefallen, so dass wir empfehlen, erst mal
"leicht” zu spielen. PR

| Tolier Sound mit THX-
Zertifikat und Original-
Synchronsprechern
Grandiose, aber schwie-
rige Filmumsetzung mit
toller Optik, coolem

Team-Modus, neun spiel-
baren Charakteren und
jeder Menge Action.



PC cpb-rom

PLASTIC REALITY Where Worlds Collide
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FIFA 2004 VS. PES 3

A PES 3: Deutschland - Brasilien heiBt es

in dieser "PES 3"-Partie. Anders als bei der
WM geht die DFB-EIf in Fiihrung.

A PES 3: Mit der natigen Ruhe und Uber-
sicht schieben Sie den Ball am Torhiiter vor-
bei ins Netz.

illkommen im Stadion! Das 2003er

Finale ist eine Neuauflage der beiden
zuriickliegenden Jahre: Zum wiederholten Male
stehen sich” EA Sports’ "FIFA Football” und
Konamis "Pro Evolution Soccer” gegeniiber. Die
letzten beiden Begegnungen konnte "PES” fiir
sich entscheiden, da es zwar den optisch unat-
traktiveren, hingegen jedoch den spielerisch
deutlich stirkeren FuRball geboten hat.

Daraufhin ging “FIFA Football 2004” in das
hirteste und umfangreichste Trainingslager sei-
ner Geschichte. Es stand unter dem Motto "Weg
vom Action-Kick, hin zum realistischeren FuR-
ball”. Konami musste an seinem Erfolgsrezept
hingegen wenig verindern. Auch hier gingen die
Bemiihungen hauptsichlich dahin, das Gesche-
hen auf dem Rasen noch authentischer und rea-
listischer erscheinen zu lassen.

DIE AUFWARMPHASE: Im ersten
Eindruck punktet wie gewohnt "FIFA" klar und
deutlich. Ein dickes Lizenzpaket mit zig Ligen und
Tausenden, durchwegs mit Originalnamen verse-
henen, Spielern. Auch die Spielmodi gehen alles
in allem voll in Ordnung: Im Karriere-Modus miis-
sen Sie nicht nur lhren Kader betreuen, sondern
sich auch um Vertragsverhandlungen kiimmern,
Trainingspldne aufstellen und bestimmte Saison-
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aktuell

TOP-HIT
FUSSBALL-WELTMEISTER IM VERGLEICHSTEST

Die beiden beliebtesten FuBball-Serien riisten sich fiir einen erneuten
Schlagabtausch: Wer kann das Top-Duell fir sich entscheiden?

‘A PES 3: Selbst im Strafraum gehen die Verteidiger ordentlich zur Sache. Kurz bevor der

Argentinier Ortega zum Schuss kommt, konnen die Brasilianer klaren. Doch selbst auf engs-
tem Raum erarbeiten sich solche Superstars Torchancen.

ziele erfiillen. Zudem gibt es endlich einen Trai-
ningsplatz, auf dem Sie sich ganz in Ruhe die
Steuerung einpragen kénnen. Das ist auch nétig,
da sich die voreingestellte Konfiguration nicht
verandern ldsst.

Bei "PES 3" enttduschen hingegen sowohl
die Anzahl der Teams, als auch deren Umsetzung.
Einige wichtige Mannschaften und Spieler sind
mangels Lizenz nur verflscht wiedergegeben,
was sich aber im Editor ganz passabel hinbiegen
lasst. Auch hier kénnen Sie vor dem Match viele
Ubungsstationen durchlaufen. Der Haupt-Mo-
dus, die "Meisterliga”, blieb im Wesentlichen un-
verandert und motiviert wie eh und je.

PES - FIFA 1:3

DER ANPFIFF: Erstaunliches beim An-
stofk: Die neue Standard-Weitwinkel-Perspektive
von "FIFA” erinnert frappierend an jene des
"PES"-Pendants. Verkehrte Welt gar in der
Abteilung Grafik, denn sie ist in dieser wohl am
meisten genutzten Ansicht der Konami-Konkur-
renz atmosphirisch leicht unterlegen. Auch die
Animationen hinken leicht hinterher, doch wun-
derschén gestaltete Stadien, bunte Zuschauer-
range und regelmiRige, TV-Ubertragungs-Feeling
vermittelnde, Nahaufnahmen riicken die Ver-
hiltnisse wieder gerade.

Bei "PES 3" stand vor allem die spielerische
Perfektionierung im Vordergrund. Das ist gelun-
gen: Steuerung, Ballphysik und Spielaufbau sind
noch besser, das Fulballerlebnis noch intensiver.
Deutliche Fortschritte wurden beim Schiedsrich-
ter — er beherrscht nun passabel die Vorteilsregel
— und beim Zweikampfverhalten erzielt. Durch
gefahrlichere Standards und nicht ganz perfekte
Torhiiter fallen nun auch etwas mehr Tore.
Anders bei “FIFA Football 2004": Die stark
verbesserte (aber immer noch weit vom "PES"-
Standard entfernte) Ballphysik, intelligentere Ak-
teure, das geringere Spieltempo und der fast v6l-
lige Wegfall von “so klappt's immer mit dem Tor"-
Szenen sorgt fiir niedrigere Ergebnisse als bisher.
Der realistischer wirkende Spielablauf hebt die
Laune, die Zeiten des wilden Gebolzes sind vor-
bei. Dummerweise bleibt man in seinen Maglich-
keiten begrenzt: Es ist kaum moglich, den Gegen-
spieler einfach mal durch Stickakrobatik, einen
beherzten Spurt oder im direkten Zweikampf zu
besiegen. Das dampft die Stimmung kurz vor der
Halbzeit doch betrachtlich.
PES - FIFA 3:3
IN DER KABINE: Noch vor der Pause
konnte "PES 3” ausgleichen. Der Versuch, bei
“FIFA" fehlende spielerische Klasse durch eine



A FIFA 2004: Beim neuen manuellen
Passsystem laufen sich drei Empfanger frei.

A FIFA 2004: Perfekte Techniker wie Raul
greifen auch mal tief in die Trickkiste.

A FIFA 2004: Bei den Spieler- und Stadiondetails kann "FIFA 2004" im Vergleich zu

"PES 3" am meisten Boden gutmachen. AuBerdem top: Dank unglaublichem Lizenz-Pool

diirfen wir hier das Spitzenspiel der 2. Bundesliga, Aachen - Bielefeld, verfolgen.

ausgekliigelte Taktik zu kompensieren, scheitert
klaglich. Die Auf- und Einstellungsmeniis sind
immer noch mit denen des uralten "FIFA 97"
nahezu identisch und somit fiir eine feinfiihlige,
wirksame Beeinflussung der Spielstrategie und
-taktik untauglich.

Ganz anders bei "PES 3", dessen Options-
fille in Taktikschirmen nicht nur manchen Fuf3-
ballmanager blass aussehen lisst. Eure Ent-
scheidungen wirken sich auch jederzeit spiirbar
aufs Spiel aus, wodurch sich Schwachstellen
gezielt ausmerzen lassen — klasse!

PES - FIFA 4:3

2. HALBZEIT: Wihrend sich "PES 3"
bereits auf das Erforschen Dutzender kleiner
Finessen konzentriert, fiihrt "FIFA" erst mal seine
wichtigste Steuerungs-Neuerung ins Feld. "Off
the Ball Control” heilt sie und raumt Ihnen die
Kontrolle iiber andere Spieler als den Ballfiihren-
den ein. Per Tastendruck kénnen Sie namlich drei
Mannschaftskollegen aktivieren und sich einen
davon mit einem zweiten Analog-Stick freilaufen
lassen und ihn dann anspielen. Was sich um-
standlich anhort, spielt sich auch so und geht
selbst nach vielen Stunden noch nicht in Fleisch
und Blut iiber. Noch schlimmer ist's bei den
Eckbillen und indirekten FreistéRen, die nach

einem dhnlichen System funktionieren. Hier fragt
man sich bald, was die Programmierer damit
eigentlich bezwecken wollen — auRer Konfusion
beim Spieler. Etwas besser gefiel uns da schon ein
weiteres neues Feature: Hier bleibt der Spieler auf
Knopftipper stehen und packt anschlieRend mit
dem zweiten Analog-Stick seine Trickkiste aus.
Eigentlich nutzlos, aber immerhin nett.
PES - FIFA 7:4
DER ABPFIFF: Schluss, aus, vorbei! Zum
wiederholten Male landet "PES” gegen "FIFA”
einen Erfolg. Es ist zwar kein Kantersieg, fallt aber
schon relativ deutlich aus. Der Schwenk hin zur
Simulation ist den EA-Sports-Entwicklern halb-
wegs gelungen — ein wirklich iiberzeugendes Fuf-
ballspiel hingegen nicht. Besser denn je sind die
beiden Programme durch die "FIFA"-Abkehr vom
reinen Actionkick miteinander zu vergleichen,
deutlicher denn je zeigt sich, wie iiberlegen "Pro
Evolution Soccer 3" auf dem Platz tatsachlich ist.
Unsere tiefste Verbeugung vorm Konami-Team,
besser kann man das Spiel rund um 44 Beine und
eine Lederkugel nicht auf Konsole umsetzen.
AuRerdem kommen PC-Zocker zum ersten
Mal in die Verlegenheit, zwischen "FIFA Football
2004" und "Pro Evolution Soccer 3" wahlen zu

miissen. Ganz schon hart... MG/SH

Team Management

Bayern Munich

A FIFA 2004: Die Strategie-Ments sind
veraltet und bieten kaum Maglichkeiten.

TESTERGEBNIS
FIFA FODTBALL 2004
System X
Erscheint
Preis
Zu beachten

Er‘halr)ll:h erhaltiich erhaltlrch\DE b 5
60 Euro |80 Euro |60 Euro |50 Euro
Nur mit den PS2- und PC-Versionen
konnen Online-Matches ausgetragen
werden.

Genre |Spart
ﬁej}i&ller |Electronic Arts
PC-Anforderung | [EIEET (5. 45)

Anzahl der Spieler |18
Onlinefahig

Schwierigkeitsgrad einstellbar
www.easports.de
Vibration [ Lenkrad

[ Lightgun [_]
[ Maus  [¥]
Speichern [nach jedem Spel |
Sprachausgabe Gedtsch |

PRo & Contra & | Dicke Lizenzen, extrem viele Teams

A | Kein reines Drauflos-Gebolze mehr
¥ | Uberkomplizierte Steuerung
v

Grafik, allerdings nicht
ganz ruckelfrei.

| Passabler Kommentar,
toller Profi-Pop-
Soundtrack.

Mal wieder gute
Ansétze, aber auch mal
wieder einiges falsch
gemacht: Dank vieler
Teams und Lizenzen
dennoch attraktiv.

WERTUNG

TESTERGEBNIS
PRO EVULUTIUN SOCCER 3
System
Erscheint
Preis

erhal:hch 71,
60 Euro |
Eventuell folgt noch eine Umsetzung
fir die Xbox.

Zu beachten

Hers:eier77
PC-Anforderung
Anzahl der Spiel
Onlinefahig

L sehr hoch
YT T

Genre. ~ [sport
Konami

g
www.konami- eurupe de

Vibration[#f Lenkrad [_] Lightgun [_J

Headset [ Tastatur (¥ Maus [
Multitap Speichern [nach jedem Spiel |

Texte [dettsch] Sprachausgabe [Ges:
UsK
Uberragend realistischer FuBball
Unheimlich viele Steuerungsfinessen
Unsaglich nervender Kommentar
Wenig Teams, fehlende Lizenzen
Atmospharische

Spielgrafik, aber lasche
Prasentation.

Gute Soundeffekte
(Pfostenklatsche

desastroser Kommentar

Nach dem Spiel ist vor

dem Spiel: Immer wie-

der startet man eine

ragend realistisch und
spaBig ist dieser Titel!

Dezember 2003 VGA
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NBA LIVE 2004

Halt EA diesmal das Versprechen, "alles besser" zu machen?

A POWER-MOVE: O'Neal setzt sich hier
eindrucksvoll gegen Dirk Nowitzki durch.

GEWICHT PROFUAHRE
13

193M_ 82KG

A ALTER HASE: Payton ist ein sicherer
Freiwerfer. Daher bewegen sich die hellen
Ziel-Linien auf dem Brett langsamer.

D en alten Basketball-Leitsatz “Der Angriff
gewinnt Spiele und die Verteidigung
gewinnt Meisterschaften” beherzigte EA bei
“NBA Live 2004". Leichte Dunks und Korbleger
muss man sich hier hart erarbeiten. Die Wurfquo-
te bewegt sich im Vergleich zum Vorginger wie-
der in realistischen GroRenordnungen. Eine wei-
tere Verdnderung erfuhr die Steuerung: Es gibt
jetzt zwei unterschiedliche Wurftasten: Sprung-
wurf und Layup/Dunk. Daneben zeigt man mit
der Freestyle-Steuerung des rechten Analog-
Sticks diverse Trick-Dribblings und Tauschungen.

Eine echte Perle ist der neue Dynasty-Mo-
dus. Hier kontrolliert ihr ein komplettes NBA-
Team, vom Training iiber den College-Draft bis
hin zu den Finals. Technisch ist “NBA Live 2004”
auf hohem Niveau. Die Animationen sind vielfal-
tig, wirken allerdings oft abgehakt. Gut hingegen
ist die Prasentation des Spiels. Aufgebrachte
Coaches und eine jubelnde Spielerbank — so
macht Basketball Spafi.

FAZIT: Dieses Jahr konzentriert sich EA
wieder auf den defensiveren Simulations-Bas-
ketball. Dazu wurde die Steuerung iiberdacht
und mit dem tiefgriindigen Dynasty-Modus
feiert eine sehr motivierende Manager/-
Spieler-Variante ihr Debiit. SH

TESTERGEBNIS

Erscheint
Preis 60 Euro |60 Euro |60 Euro |50 Euro
Zu beachten Nur die PC-Version bietet Online-

Funktionen.

Basketball
Electronic
(s. 43)

Genre

[ Hersteller

or
Anzahl der Spieler |14
Onlinefahig 4]

L i hoch

Schwierigkeitsgrad einstellbar
www.electronicarts.de

Vibration ¥ Lenkrad [_] Lightgun [_]
Headset [_] Tastatur [ |Maus [ ]
Multitap [#] Speichern [nach Spiel

Texte [deutsch| Sprachausgabe
UsK [frel] Spi [unbegrenzt]

Abwechslungsreicher Dynasty-Modus
Durchdachte Steuerung

Animationen wirken nicht ausgereift
Zu oft werden Offensiv-Fouls gepfiffen
Endlich lauft das Spiel in
augenfreundlichen

Bildwiederholungsrat
Coole Rap-Songs samt
passender Stadionkul

Fordernder
Basketball mit guter
Balance zwischen Angriff
und Verteidigung. An den
Animationen muss aber
nach gefeilt werden.

78

NHL 2004

HeiB3 auf Eis? Die Sorte

A EINFACH SCHON: Auf dem PC kommt
die tolle Grafik besonders gut 'riiber.

A RAU: Wuchtige Bodychecks lassen sich
mit dem rechten Analog-Stick noch wir-
kungsvoller als bisher anbringen.

VGA Dezember 2003

"EA Sports" schmeckt heuer besonders lecker.

V on EAs dienstiltester Sportspiel-Reihe war
in letzter Zeit der Lack ein wenig abge-
platzt. Statt das nur mit einer neuen Farbschicht
zu iiberpinseln, entschieden sich die Kanadier bei
"NHL 2004" fiir eine Komplett-Renovierung.

Auch wenn sich optisch auf den ersten Blick
wenig getan hat: Nach den ersten Schritten auf
dem Eis bemerkt man den Fortschritt. Ein kom-
plexeres Passsystem, intelligenter agierende
Spieler, wirkungsvollere Checks und die verbes-
serte Puck- und Schlittschuh-Physik machen die
2004er-Version zum spielerischen Hochgenuss.
Auch in der DEL, denn die Mannschaften der
hochsten deutschen Klasse sind erstmals dabei.

Damit die’ Motivation lange erhalten bleibt,
hat man einen neuen Dynasty-Modus spendiert.
Hier kommen verstirkt lhre Fahigkeiten als
Manager zum Einsatz: Sie fiihren Vertragsver-
handlungen, kiimmern sich um die Finanzen und
um ein hochwertiges Umfeld.

FAZIT: Abgesehen von der nur leicht ver-
besserten Prasentation ist "NHL 2004" ein
gewaltiger Sprung nach vorne gelungen.
Spielerisch hat sich mehr getan als bei den
letzten drei Versionen zusammen. Vor allem in
Sachen Tiefgang und Realismus legte EA
Sports eine ordentlich Schippe drauf. MG

System
Erscheint

TESTERGEBNIS

B Ps2|pqxbox|fG] GC[EZE PC
erhaltiich | erhaltiich | erhaltiich | erhaitlich

Preis.

60 Euro |60 Euro |60 Euro |50 Euro

Zu beachten

Die PC-Version hat ein anders gestalte-
tes Menlsystem und als einzige einen
Online-Modus.

HL

Genre
Hersteller
PC-Anforderung

Anzahl der Spieler |1-4 (PC 10)
Onli [#] (nur PC)
Langzeitmativation |hoch

| Schwierigkeitsgr
www.nhi2004.com

P L2
DEO
oaV=S

TOP-HIT

Vibration ¥ Lenkrad [ Lightgun [_]
Headset [_] Tastatur [/ Maus 1
Multitap [ Speichern [nach Spel |
Texte [deutsch] Sprachausgabe [deutsch |

UsSK [unbegrenzt|

Tolle Spielbarkeit, super Steuerung
Dicke Lizenzen inklusive DEL
Schwankende CPU-Team-Leistungen
Auf Konsolen fehlt der Online-Madus

'] Weitgehend flimmerfrei.

verse Sur-
, englischer
Spielzug-Kommentar.

Der 2004er-Jahrgang
ist ein ausgesprochen
guter. Von der Prasen-
tation (iber die Spieimodi
bis hin zur Spielbarkeit
hervorragendes Hockey.
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MARIO KART: DOUBLE DASH!!

Die vierte Auflage des Klempner-Renners setzt mehr auf Kooperation.

km/h

A PILZ-POWER: Mario macht sich bereit,
den Beschleunigungs-Pilz einzusetzen.

h e 00'08830
A BEIFAHRER: Im Splitscreen spielt ihr
mit Freunden. Es gibt auch einen Modus, in
dem ihr gemeinsam ein Kart steuert.

A m Start sind diesmal neben den alteinge-
sessenen Kartfahrern Mario, Luigi, Peach
und Yoshi auch die Baby-Ausgabe der Klempner-
Briider, Koopa Troopa und die Kong-Affen.
Insgesamt spielen Sie mit 16 Rennassen aus dem
Nintendo-Universum. Je zwei davon bilden ein
Team. Wahrend der eine das Kart durch die ver-
winkelten Kurse lenkt, iibernimmt der Beifahrer
das Abfeuern der hilfreichen Gegenstinde, wie
den Turbo-Pilz oder Schleuder-Bananen.

Die drei Schwierigkeitsgrade bieten allen
“Mario”-Fans den richtigen Einstieg. Anfinger
wihlen den 50ccm-Modus, Profis geben bei
150ccm richtig Gas. Unterteilt sind die zwolf
Strecken in drei Cups mit -jeweils vier Kursen.
Belegt ihr dort den ersten Platz, gibt's als
Belohnung einen weiteren Cup.

FAZIT: Leider sind die Strecken bis auf
den letzten Cup nicht allzu spektakular. Auch
wenn das Spiel technisch perfekt ist, fehlt es
"Double Dash!!” an echter Strecken-Innova-
tion. Am meisten Spal macht wie immer der
Mehrspieler-Modus. Bis zu vier Fahrer diirfen
gegeneinander antreten. Wer einen Ethernet-
Adapter hat, kann vier GameCubes verbinden
und an verschiedenen Fernsehgeraten um die
Wette fahren. SH

MARIO KART: DOUBLE DASH!

TESTERGEBNIS

System | iG] cc|

Erscheint [ [erhatsich |

Preis [ |60 Euro

Zu beachten Um "Double Dash!!" im Link-Modus
spielen zu kénnen, benétigt man einen

und zwei Spiele.

Genre Action-Rennspiel
Hersteller ___|Nintendo
PCAnforderung |~ 3
| Anzahi der Spieler |1-8
Onlineféhig [} |
L itmotivation |niedrig
Schwierigkeitsgrad|ei

www.nintendo.de

Vibration [#] Lenkrad [_] Lightgun [
Headset [_| Tastatur [ Maus
Multitap [__| Speichern [nach L
Texte [deitsch] Sprachausgabe [de!
USK [frel] Spi nbegrenzt]

Sehr witzige Mehrspieler-Duelle
Perfekter technischer Rahmen

Den Strecken fehit es an Ideen

Die Anzahl der Strecken ist zu gering
Butterweiches Scrolling

mit perfekter PAL-An-

| passung (50/60Hz).

Typisch Mario: Von
schrag bis funny ist’s
bunt gemischt.

Ein gelungener Fun-
Racer, der alleine leider
schnell langweilig wird.
Zusammen mit einigen
Freunden macht er dafiir
umso mehr SpaB!

WERTUNG

2+

Aktuell” ge a aben. Denno dchte en die Kaufe eidung ere e a g erle e
Amped 2 >¢] Trendsport Eiskalte Snowboard-Action mit Xbox-Live-Unterstiitzung.
AnstoB 4 Edition 03/04 = | FuBball-Mana.| Ein neuer AnstoB mit massenweise Optionen und Einstellungen. 2 |
Bomberman Kart .p | Rennspiel UnspaBiger Fun-Racer mit Bomberman im "Mario Kart"-Stil. 4 |
Breath of Fire: Dragon Quarter e | Rollenspiel Anspruchsvolles Rollenspiel mit coolem Kampfsystem. 2]
C&C - Generale: Stunde Null I3 | Echtzeit-Strat.| Cooles Add-On mit gewaltigem Umfang und neuem Spielmodus. 1-]
Dog's Life P | Geschicklichk.| Erleben Sie als Mischlingsriide Jake ein echtes Hundeabenteuer. E
Empires: Die Neuzeit [ | Echtzeit-Strat.| Fiihren Sie Ihre Nation in samtlichen Epochen zur Weltherrschaft.
ESPN NFL Football .p ¢ Sportspiel Neues American Football in virtueller Hochstform. 1 |
Findet Nemo K 574 [E1 2 | Geschicklichk.| Unter-Wasser-Jump'n'Run zum Film, fir Kinder etwas schwer. 12}
Gladiator - Schwert der Rache | EJ iT4 =2 | Action Knallharte Haudrauf-Action in der Zeit der alten Rémer. 3 |
Gregory Horror Show p | Geschicklichk.| Horror-SpaB fiir Kinder zur geichnamigen Zeichentrick-Serie. 3 |
NBA Jam 2004 .p D¢ Sportspiel Neuauflage des Klassikers mit heien Drei-gegen-Drei-Matches.
NHL Hitz Pro .p ¢ Sportspiel Unkompliziertes und actionreiches Arcade-Eishockey.
Robin Hood: Defender of the Crown % [E | Adventure Einfaches Remake des strategischen K iels mit maBiger Grafik.
Rolling b 15¢] Trendsport Simulationslastiges Inline-Skating-Spiel mit tollen Animationen. 3 |
Shadow Magic [ | Strategie Tolles Add-On zu "Age of Wonders 2" mit 16 neuen Szenarios.
Temple of Elemental Evil P \' Rollenspiel Komplexe Rundenkampfe fir geiibte Rollenspieler. 2 |
Time Crisis 3 Lightgun-Sho. | Lichtpistolen-Ballerei vom Feinsten. Der bisher beste Teil der Serie! 2 |
Worms 3D K} 74 [E 2 | Strategie HeiBe Wiirmerschlachten jetzt véllig dreidimensional. 13 |
Xgra B E Rennspiel Hochgeschwindigkeitsrennen mit vielen verschiedenen Strecken. 3 |
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Kampfe zu Fup gegen das Imperium oder reite einen
Tauntaun!

Klau' Dir einen imperialen Walker und sorge fiir
Chaos bei den Sturmtruppen!

Steig" in Deinen X-Wing und decke den Riickzug der

Rebellen!
Wertung: 91%

,.Ein Pflichtkauf.”
(N-Zone 11/03)

Spiel’ die Kampagne mit Deinen Freunden im Coop-
Modus oder fordere sie zu einem Duell heraus!

and the Lucash
casfi

103 Lucasfilm
INTENDD'

" -



VG A BUDGET-SPIELE

GOLD GAMES 7

Topspiele fir drei

A SPORTLICH: Activision steuert das bril-
lante "Tony Hawk’s Pro Skater 3" bei.

™

A KLASSIKER: Das epische "Morrowind"
zahlt trotz manch zaher Passage zu den
besten PC-Rollenspielen tberhaupt.

Euro das Stiick? Ubisoft macht’s maglich.

usammen mit "Play The Games” dominiert
die "Gold Games”-Reihe seit Jahren den
Compilation-Sektor. Bei Folge sieben schnallt
Ubisoft — zeitgemd — den Giirtel deutlich en-
ger: Statt 15 nur noch zehn Titel in der Packung!
Zwei davon steuert Activision bei. Sowohl
der "Star Wars"-Shooter "Jedi Knight 2 Jedi
Outcast”, als auch Trendsport-Spektakel “Tony
Hawk's Pro Skater 3" sind Highlights. Als wahrer
Top-Hit der Sammlung gilt das opulente
Rollenspiel "Morrowind”. Fans von Flugsimu-
lationen werden mit "IL-2 Surmovik Forgotten
Battles” bestens bedient, auch der Team-Taktik-
Shooter "Ghost Recon” und das an friiher erin-
nernde Actionspielchen “Duke Nukem Manhattan
Project” erreichen gehobenes Niveau. Durch-
schnitt sind hingegen “Racing Simulation 3",
“The Partners”, "Largo Winch” und "Will Rock”,
was den Gesamteindruck leicht schmalert.
FAZIT: Sechs empfehlenswerte Spiele fiir
30 Euro. Auch wenn "Gold Games 7" nicht die
Klasse seines Vorgingers und auch nicht die
der Konkurrenz "Play the Games” erreicht:
Wenn Sie die meisten Spiele noch nicht besit-
zen und den verschiedenen Genres gegeniiber
aufgeschlossen sind, ist’s allemal ein lohnens-
wertes Schnidppchen. MG

halber
Preis

TESTERGEBNIS
GOLD GAMES

System
Erscheint [ [12.11.
Preis | | |30 Euro
Za ngen schwan-
B knn naturgemaB stark, liegen im
Schnitt aber mm hoch.
Genre
Hersteller
PC-Anforderung

Anzahl der Spieler |Je nach Spiel
Onlinefahi |7 tnur manche)
| Lang tivation |verschieden
| Schwierigkei [ei
www.ubisoft. = o8}
Vibration[_| Lenkrad [#] Lightgun [_]
Headset [_] Tastatur (¥ Maus [V
Multitap [_| Speichern [v
Texte [deutsch] Sprachausgabe (G
usk  [i8]
Pro & Contra A | Sehr gutes Prels—Lalstungs Verhaltms
4 | Deckt sehr viele Genres ab

¥ | Fuunf Spiele weniger als im Vorganger
¥ | Auch mitteimaBige Spiele enthalten
- | Fast alle Spiele sind 3D,

is auf Ausnahmen op-
tisch voll auf der Hohe.
Von mittelmaBig bis
sehr gut ist in punkto
Sound-Qualitat alles drin
Trotz der schwankenden
Gualitét sind die "Gold
Games 7" speziell fir
diejenigen empfehlens-
wert, die es gern ab-
wechslungsreich haben.

TONY HAWK’S PRO SKATER 4 halber

Machen Sie Tricks in der Halfpipe, bis der Controller gliht.

A LUFTIGE HOHEN: Auf einem Drahtseil
grinden Sie meterweit (iber dem Boden.

Feed the 4 Angry
Lians

A HEIMAT DES SKATEBOARDS: Auch in
San Francisco, woher das Skateboard
urspriinglich stammt, zeigen Sie lhr Kénnen.

VGA Dezember 2003

M it "THPS 4" bekommen Sie den umfang-
reichsten und sicher auch schwierigsten
Teil der beliebten Skatespiel-Serie. Im Karriere-
Modus rollen Sie mit einem von dreizehn
beriihmten Profi-Skatern durch sieben enorm
groRe Levels und I6sen mehr als 190 knifflige
Geschicklichkeitsaufgaben. Beispielsweise han-
gen Sie sich an die StoRstange eines Autos und
lassen sich ziehen, klauen die Helme von fiinf
Londoner Polizisten, machen einen Spezial-Trick
iiber eine Hiitte oder rattern im Einkaufswagen
einen Hindernis-Kurs hinunter. Fiir die Erfiillung
der Aufgaben bekommen Sie nicht nur Stat-
Points zur Verbesserung lhrer Werte, sondern
auch Geld, mit dem Sie Cheats und Geheimnisse
erstehen. Fiir gesellige Skate-Sessions wahlen Sie
den Zweispieler-Modus, in dem Sie sich im geteil-
ten Bildschirm gegenseitig eine Krone abjagen,
sich mit Punktzahlen ubertreffen oder durch
Tricks Objekte einfarben. Auch online messen Sie
sich mit anderen Spielern (nur PS2 und PC).
Obendrein gibt es einen umfangreichen Park-
editor, mit dem Sie eigene Arenen bauen.
FAZIT: Dank Top-Steuerung, Mega-Um-
fang und guter Grafik ein echtes Schnappchen
fir nimmersatte Skateboarding-Fans, aber
auch fiir experimentierfreudige Neulinge. CG

TESTERGEBNIS
TONY HAWK'S PRO SKATER 4
1 Ps2|pidxbox|JG GC|L

erhaltiich | erhatiich | erhattich | echaltlich
30 Euro |30 Euro |50 Euro |45 Euro
| Ledigiich die PS2- und die PC-Versionen

Genre [Trendsport

Hersteller "
PC-Anforderung | T
Anzahl der Spieler
Eaitiey

) | or
e 4 Langzeitmotivation |hoch
- Schwierigkeitsgrad|nicht einstellbar

www.activision. de
Vibration[#] Lenkrad [_] Lightgun [_]
Headset [_| Tastatur [#/] Maus
Multitap [_| Speichern [jederzei

Texte [deutsch] Sprachausgabe [engisch =il
uskK &1 ca. 80 S|
Top-Steuerung, flussiger Spielablauf
Viele, abwechslungsreiche Aufgaben
Soundtrack von Rock bis Hip-Hop
Manche Aufgaben sind sehr schwer
Sehr flussig, ausgezeich-

nete Animationen, karge

Leveloptik, 16:9

keine deutsche Sprach-
ausgabe, Dolby Surr.
Wem "THPS 3" zu ein-
fach war, greift zu die-
sem Teil. Mehr Aufgaben
und groBere Levels
garantieren wochenlan-
gen SkatespaB.

WERTUNG
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PIRATEN - HERRSCHER DER KARIBIK

’Ne Buddel Rum fur Ascaron: Dieses Freibeuterleben macht Laune!

A SCHNELL WEG: Auf dem Weg nach
Port Royale verfolgen uns Piraten.

A VOLLE BREITSEITE: Mit einer Ladung
roter Kanonenkugeln versenken Sie
ein feindliches Schiff.

Is vereinfachter Ableger von "Port Royale”

ankert "Piraten — Herrscher der Karibik”
schon fiir 25 Euro im Heimathafen. Uber 16
Missionen hinweg schlagen Sie eine Karriere als
Freibeuter in der Karibik ein. Sie schippern iibers
Meer, besuchen Stidte, treiben Handel, holen
sich beim 6rtlichen Gouverneur Auftrage ab und
kampfen vor allem gegen andere Freibeuter,
Piraten und Handelsflotten. In einer Seeschlacht
beharken Sie den Feind mit drei Sorten Kanonen-
kugeln, die jeweils gegen Segel, Besatzung und
Rumpf besonders wirkungsvoll sind. Nach erfolg-
reichen Entermanévern diirfen Sie die Potte pliin-
dern oder auch einfach kapern und an den nich-
sten Schiffshandler verhdkern. In die zig Spiel-
stunden schleicht sich zwar nach und nach etwas
Routine ein, doch der Mix aus vielfaltigen
Aufgaben und dem piratentypischen “ich mach
nur das, worauf ich Lust habe” ldsst die Motiva-
tionsflagge trotzdem kriftig flattern.

FAZIT: Ein riesengrofier Spafd zum super-
kleinen Preis! Nicht nur alte "Pirates!”-Vete-
ranen diirfen sich auf ein gelungenes Revival
freuen. Optisch hilt sich das Freibeuter-Flair
zwar in Grenzen, doch der besonderen Faszi-
nation des Spielkonzepts kann man sich kaum
entziehen. MG

TESTERGEBNIS
PIRATEN - HERRSCHER DER KARIBIK
System | I,

Erscheint T [ erhaltlich
Preis | [ |25 Euro
Zu beachten Eine umfangreiche Demo gibt es unter:

http://www.ascaron.org/demo/Pirate
nDemo.exe

Genre [Strategie
ake 2

Hersteller
| PC-Anforderung
Anzahl der Spieler
= -

Langzeitmotivation |hoch

Schwierigkeitsgrad | mittel
www.ascaron.de
Vibration[_| Lenkrad [ Lightgun [_]
Headset [_] Tastatur (¥ Maus  [#
Muiltitap [ Speichern [in jeder Stadt
Texte [deutsch] Sprachausgabe [deutsct
Usk  [6] Spi [ca. 50 5]
Pro & Contra A | Sehr groBe detaillierte Spielwelt
A | spannende Schiffskampfe
¥ | optisch mit wenig Karibik-Flair
Auf Dauer schleicht sich Routine ein
GroBtenteils klassische
2D-Grafik, Seeschlach-
ten in Iso-3D. =l s
| Keine Sprachausgabe,
typischer Piraten-
| Karibik-Soundtrack.
Hier stimmen Qualitst, 'WERTUNG

Umfang und speziell der

Preis. Selbst als Voll-

preisspiel ware "Piraten +
- Herrscher der Karibik"

eine runde Sache.
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DIE SIMS - HOKUS POKUS

Hokus Pokus fideldon - fertig ist das neue "Sims"-Add-on.

G o i
A HORRORLADEN: Allerlei skurrile
Charaktere laufen lhnen iber den Weg.

A KING LASST GRUSSEN: "Gefallt ES
Dir?" In diesem Fahrgeschaft ist unserem
Helden so gar nicht zum Lachen zumute...

VGA Dezember 2003

D ie siebte und gleichzeitig letzte Erweite-
rung fiir das Ur-"Sims” (02/2004 kommt
endlich "Die Sims 2") ist etwas ganz Besonderes,
denn erstmals entfernt sich die Erfolgsserie von
ihrem Realitdts-Anspruch. "Hokus Pokus” ver-
setzt Sie in die Welt der Harry Potters, Geister,
Feen und Hexen, in eine Welt, in der nichts un-
moglich scheint. Ein geheimnisvolles Paket, das
zu Spielbeginn vor lhrer Tiir landet, 6ffnet das Tor
in diese Zauberwelt. Hier erlernen Sie viele
Spriiche und Hexereien, die lhnen in der realen
Welt dabei helfen kénnen, Ihre Nachbarn zu
argern, Ihr Miillproblem zu l6sen oder Ihr Liebes-
leben zu verbessern. Mit dem Familien-Zauber-
buch kénnen Sie sogar eigene Zauberspriiche
entwerfen und ausprobieren. Sie treffen viele wit-
zige Charaktere und es gibt unheimlich viel zu
entdecken. Im Clowntraum-Themenpark lassen
Fahrgeschifte, Geisterbahnen und Zuckerwatte
Jahrmarktstimmung aufkommen, wahrend Sie in
“Gruftis Gruft” formlich ins Zittern geraten.
FAZIT: Das letzte Add-on ist ein krénen-
der Abschluss — so viel gab es noch in keinem
Erweiterungspack zum Entdecken und Aus-
probieren. Technisch ist die Serie aber langst
veraltet, so dass es nun wirklich Zeit wird fiir
"Die Sims 2". 74

TESTERGEBN
DIE SIMS - HOKUS POKUS
S [ | PC

ystem |

Erscheint | | |erhattiich
Preis [ |
Zu beachten Lauft nur in Verbindung mit "Die Sims

{Deluxe)". Fir Konsolen erscheint in
Kiirze "Die Sims brechen aus".

Genre ati
Hersteller EA
PC-Anforderung | EI20T (. 45)
Anzahl der Spieler [1

(o] ]

Langzeitmotivation |mittel [ TE
Schwierigkeitsgrad|leicht

www. diesims.de

Vibration[_] Lenkrad [_] Lightgun[_]
Headset [_] Tastatur [(¥/Maus [V
Multitap ] Speichern [ederzeit ]
Texte [deutsch] Sprachausgabe [smsisch_|
USK el Spi nbegrenzt]
Pro & Contra A | Bezaubernde Fantasiewelt mit Charme
A | Zauber- und Kochoption fir Kreative
4 | Altagsaufgaben erledigen Sie magisch
¥ | Technisch gnadenlos veraltet

Detailverliebte Welt,
aber ruckelt. heftig, egal
wie schnell Ihr PC ist.
Sie horen viele nette Ef-
fekte und das typische

| Geprappet in * ch".
Magisch gutes "Sims"-
Finale, das Forscher-
drang und Kreativitat

WERTUNG

2+

freien Lauf lasst. Tech-
nisch aber nicht mehr
up to date.



GIGA LIGA
CHAMPION
GRAND SLAM
FETTE PREISE

GRAND SLAM LIGEN:
Counter Strike

War Craft Il m
FIFA 2003 ({1}

StarCraft N

JETZT auf GIGA.DE
GIGA GAMES jeden MO bis FR 22 Uhr bis 0 Uhr auf NBC Europe




WV (E/A\ BESTENLISTE

TOPSPIELE

ACTION

[PCom

GTA: VICE CITY (DT.)
TAKE 2 —I .0 | PC
STAR WARS ROGUE LEADER 2
ELECTRONIC ARTS
DEUS EX
EIDOS
FREELANCER
MICROSOFT
PANZER DRAGOON ORTA
ATARI

[m=

EGO-SHOOTER

ACTION

Die Action-Sparte ist qualitativ und quantitativ so stark besetzt wie

kaum ein anderes Genre. Hier diirfen Sie aus dem Vollen schopfen.

TITEL
WERTUNG "SEHR GUT"

Battlefield 1942

SYSTEM

GENRE

Ego-Shooter

N
NOTE TEST IN

06-07/03

1]

Counterstrike Condition Zero Ego-Shooter [® | 06-07/03
Deus Ex Action [® | 06-07/03
Freedom Fighters Action B | 10/03

Freelancer Action [= | 08-07/03
Grand Theft Auto: Vice City (dt.) 2 | Action | m | os-0s/03
Grand Theft Auto 3 Action = | 06-07/03
Halo - Kampf um die Zukunft Ego-Shooter W | 068-07/03
Medal of Honor: Frontline Ego-Shooter = | 10/03

No One Lives Forever 2 Ego-Shooter [W | 068-07/03
Panzer Dragoon Orta X Shoot'em-Up = | 08-07/03
Planetside Ego-Shooter i | 0s-09/03
SOCOM: U.S. Navy Seals Action [® | 08-09/03
Star Wars Jedi Knight: Jedi Academy X > Ego-Shooter M| 11/03

Star Wars Rogue Leader 2 & Shoot'em-Up = | 06-07/03
TimeSplitters 2 HE Ego-Shooter N | 06-07/03
Tron 2.0 Action B | 11/03

Unreal 2 2= | Ego-Shooter 2 | 06-07/03

WERTUNG "GUT"

Battle Engine Aquila e | Shoot'em-Up Ed | 06-07/03

> Brute Force Action FH | 08-09/03
BATTLEFIELD 194 Buffy im Bann der Damonen: Chaos Bleeds | EJ I Action EH | 11/03
ELECIRONIGIARTS Chaos Legion .p | Action E4 | 10/03
TIMESPLITTERS 2 Conflict: Desert Storm [ e Action B | 11/03

Elos Delta Force: Black Hawk Down Ego-Shooter & | 0s.07/03
PLANETSIDE Der Herr der Ringe: Die zwei Tirme X Action EH | 10/03

LR Dropship: United Peace Force Action B8 | 06-07/03

:l‘c‘:i-ooSDFT l | Enter the Matrix ¢ Action FEHl | 0s8-09/03
Ghost Recon: Island Thunder Action B | 10/03

STAR WARS JEDI KNIGHT JEDI ACADEMY

ACTIVISION = = 1] Hitman 2 - Silent Assassin Action | 11/03
James Bond 007: NightFire C Ego-Shooter B | 10/03

ACTION'RENNSPIEL Jedi Knight II: Jedi Outcast 25 | Ego-Shooter | 06-07/03

Mace Griffin: Bounty Hunter Ego-Shooter = | o8-09/03

F._f/ Mech Assault Action FA | 06-07/03
g %7 Otogi: Myth of Demons Action El| 11/03

Red Faction 2 Ego-Shooter EH | 08-09/03

Rez Shoot'em-Up " |m | os07/03

Soldiers of Fortune 2 ] Ego-Shooter 06-07/03

BURNOUT 2 Star Trek Elite Force 2 Ego-Shooter EX | 08-09/03

ACCLAIM I e | Star Wars: Bounty Hunter o A Action || os07/03

SPLASHDOWN 2: RIDES GONE WILD Terminator: Dawn of Fate o Action F® | 06-07/03
ATARI l 3¢ The Getaway Action E4 | 10/03

NEED FOR SPEED: HOT PURSUIT 2 Tom Clancy's Ghost Recon b ¢ Egu—Shouterfii EH | 06-07/03

ELECTRONIC ARTS BEEE|[E]| Turk Evolution Ego-Shooter F= | 06.07/03
WAVE RACE: BLUE STORM Unreal Championship Ego-Shooter EH | 11/03
NINTENDOD [©] E Warhammer 40.000: Fire Warrior Ego-Shooter | 11/03

MIDNIGHT CLUB 2 Yager Action Ed | 06-07/03
JEKE S I .0 J2¢ Zone of the Enders 2 Action o B2 | 10/03

86 VGA Dezember 2003




DIE BESTEN TESTS DER VERGANGENEN MONATE NACH GENRES GEORDNET.
SO FINDEN SIE SCHNELL DAS PASSENDE SPIEL.

RENNSPIELE
Egal ob nun nervenaufreibende Verfolgungsjagden oder der sportli-
che Wettstreit eines F1-Rennens: Hier finden Sie das richtige Spiel.

TITEL SYSTEM GENRE NOTE TEST IN
WERTUNG "SEHR GUT"

Colin McRae Rally 4 Offroad-Rennspiel [l | 10/03

F1 2002 Formel1-Rennspiel | (8 | 06-07/03

Gran Turismo 3: A-spec Rennsimulation | £l | 06-07/03

Grand Prix 4 Formel1-Rennspiel & | 06-07/03

Nascar Racing 2003 Season Rennsimulation B | os-07/03

= = e

4x4 EVO 2 _p ¢} Offroad-Rennspiel E& | 06-07/03

ATV Offroad .0 | Offroad-Rennspiel E® | 08-07/03

ATV Quad Power Racing 2 Offroad-Rennspiel = | 06-07/03

Big Mutha Truckers P Action-Rennspiel E® | 06-07/03

Burnout 2 7 Action-Rennspiel = 11,03

Colin McRae Rally 3 e | Offroad-Rennspiel B4 | 06-07/03

Crazy Taxi a Action-Rennspiel /| 06-07/03

Crazy Taxi 3: High Roller [>¢ | Action-Rennspiel FH | 06-07/03 |

DTM Race Driver Rennsimulation % | 08-07/03

DTM Race Driver Director's Cut Rennsimulation 8 | 08-07/03

F1 Racing Championship e | Formel1-Rennspiel = | 08-07/03

Ferrari F355 Challenge Rennsimulation i é 06-07/03

Formel Eins 2003 FurmeH-Hennspiei ] i 08-09/03

Freekstyle 0 @a Action-Rennspiel 2 | 06-07/03

Freestyle Metal X X ActionRennspiel | EH | 11/03

Grand Prix Challenge Formel1-Rennspiel | El | 06-07/03 COLIN MCRAE RALLY 4

GT Concept 2002: Tokyo - Geneva Rennsimulation = | 0s07/03 CODEMASTERS ] .0 3¢

Mercedes Benz Truck Racing Rennsimulation 8 | 08-07/03 RALLISPORT CHALLENGE

Micro Machines Explosion o a ]EAn-Rennspiel EH | 08-07/03 X

Midnight Club 2 X Action-Rennspiel | 08-07/03

MotoGP 2 X " | Rennsimulation BN | 06-07/03

MotoGP 3 Rennsimulation Ed | 08-07/03

MX Superfly Offroad-Rennspiel | E2 | 06-07,/03

Need For Speed: Hot Pursuit 2’ ¥ n 2 | Action-Rennspiel 8 | os-07/03

Project Gotham Racing ] Rennsimulation = | 08-07/03

RalliSport Challenge B Offroad-Rennspiel ﬁ 06-07/03 =

Rally Trophy Offroad-Rennspiel 2 | 06-07/03

Shox Action-Rennspiel Ed | 08-07/03

Smuggler's Run 2 P | Action-Rennspiel 2 | 06-07/03

Splashdown 2: Rides gone Wild P | Action-Rennspiel | 11/03

Spy Hunter Action-Rennspiel FH | 08-07/03

Stuntman .0 | Action-Rennspiel FA | 06-07/03

V-Rally 3 Offroad-Rennspiel h 06-07/03 GRAN TURISMO 3: A-SPEC

Wave Race: Blue Storm = Action-Rennspiel B | 06-07/03 m SONY I .0 |

Wipeout Fusion .0 | Action-Rennspiel 086-07/03 NASCAR RACING 2003 SEASON

World Racing Mercedes Benz nEE | Rennsimulation FH | 06-07/03 E VIVENDI

WRC 2 Extreme D | | Offroad-Rennspiel B | 11/03 DTM RACE DRIVER

XGlIl: Extreme G Racing 1] | Action-Rennspiel = | 0s-07,/03 CODEMASTERS | s
MERCEDES BENZ rauck RAciNG

Freaky Flyers >¢] ;‘ Action-Rennspiel ER | 11/03 E THG I

Riding Spirits | Rennsimulation 06:07/03 MBTAIGE: 4

Wreckless: The Yakuza Missions i @ l Action-Rennspiel E® | 08-07/03 B | THa I

Dezember 2003 VGA 87
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Blood Omen 2 KA FAE S | Action-Adventure (8 | os-07/03
Eternal Darkness: Sanity's Requiem = Action-Adventure EM | 068-07/03
Legacy of Kain: Soul Reaver 2 Action-Adventure [® | 0o6-07/03
Mafia Action-Adventure EM | 06-07/03
m:;::;m PRIME Metal Gear Solid 2: Sons of Liberty .0 | Action-Adventure M| 11/03
Metal Gear Solid 2: Substance X Action-Adventure EM | 08-07/03
:(EI:EDNﬁU HE WiNe) WAKER a Metroid Prime @ Action-Adventure M | 08-07/03
MAFIA Onimusha 2: Samurai's Destiny .p | Action-Adventure [® | 08-07/03
s E Resident Evil |© ] Horror-Adventure = | 08-07/03
SPLINTER CELL Resident Evil Zero = Horror-Adventure (8 | 08-07/03
UBI SOFT I [» ¢ Silent Hill 3 | Horror-Adventure M | 06-07/03
MGS 2: SUBSTANCE Splinter Cell HE Action-Adventure fW | 08-07/03
KONAMI I <] Starfox Adventures = Action-Adventure ™ | os-07/03
The Legend of Zelda:The Wind Waker & | Action-Adventure W | 0o6-07/03

SILENT HILL 3

KONAMI I D | E
RESIDENT EVIL ZERO

CAPCOM | a (@]
RESIDENT EVIL

ELECTRONIC ARTS B @]
DAS DING

VIVENDI l <] E
PROJECT ZERO

WANADOO | = 2]

TRENDSPORT

ACTIVISION
AGGRESSIVE INLINE

ACCLAIM |mEE @]
SSX TRICKY

ELECTRONIC ARTS | 3

JET SET RADIO FUTURE

SEGA I <]

DISNEY'S EXTREME SKATE

ACTIVISION REE 24]

88 VGA Dezember 2003

Alone in the Dark: The New Nightmare | EJ Horror-Adventure ¥ | 06-07/03
Buffy the Vampire Slayer [>¢] Horror-Adventure F | 06-07/03
Das Ding p ] Action-Adventure FH | 08-07/03
Harry Potter: Kammer des Schreckens HE Action-Adventure El | 08-07/03
Indiana Jones: Legende der Kaisergruft ¢ Action-Adventure 06-07/03
Luigi’s Mansion Action-Adventure 4 | 06-07/03
Pirates: The Legend of Black Kat ¢} Action-Adventure 2 | 06-07/03
Project Zero _p 2] Horror-Adventure FEl | 06-07/03
Shenmue Il X Action-Adventure 06-07/03
Silent Hill 2 - Director's Cut .p | Horror-Adventure | 06-07/03
Silent Hill 2: Inner Fears >¢] Horror-Adventure FH | 06-07/03
Tomb Raider: The Angel of Darkness Horror-Adventure B

TRENDSPORT

Nicht nur bei der jungen Generation sind Skateboards, Snowboards und

08-09/03

Inliner beliebt. Selbst &ltere Zocker haben SpaB mit Tony Hawk und Co. P

TITEL
WERTUNG "SEHR GUT"

SYSTEM

GENRE

»
NOTE TEST IN

Aggressive Inline REE Inline i3 | o6-07/03
Jet Set Radio Future X Inline fH | o6-07/03
SSX Tricky HE Snowboard 8 | 0o6-07/03
Tony Hawk's Pro Skater 4 HE Skateboard [N | 06-07/03
Tony Hawk's Pro Skater 3 .p ¢ P Skateboard EM | os-07/03
Airblade P | Skateboard M | 08-07/03
Amped: Freestyle Snowboarding Snowboard 4 | 06-07/03
Dark Summit Snowboard Ed | 08-07/03
Dave Mirra Freestyle BMX 2 BMX 4 | 06-07/03
Disney's: Extreme Skate Adventure Skateboard B3| 11/03
D D

BMX XXX X BMX EX | 08-07/03
ESPN X-Games Snowboarding 2 . ¢ Snowboard  * EN | 06-07/03




DIE BESTEN TESTS DER VERGANGENEN MONATE NACH GENRES GEORDNET.
SO FINDEN SIE SCHNELL DAS PASSENDE SPIEL.

SPORT
Egal ob FuBball, Golf, Tennis oder American Sports. Das Sport-Genre bietet 1
von knallharten Simulationen bis hin zu witzigen Fun-Versionen viele Facetten.

TITEL SYSTEM GENRE NOTE TEST IN
WERTUNG "SEHR GUT"

ESPN NHL Hockey Eishockey | 11/08
Madden NFL 2004 | American Football W | 10/03
NFL 2K3 American Football W | 06-07/03
NHL 2003 | Eishockey = | 0s-07/03
Pro Evolution Soccer 2 | FuBball W| 11/03
Tiger Woods PGA Tour 2003 | Golf = | 06-07/03
e -
Ace Golf &} | Golf 4 | 06-07/03 ER [EECIENC el I -
All-Star Baseball 2003 _p ¢ ‘ Baseball 4 | 08-07/03 NBA'STREETIVOL.2 =
All-Star Baseball 2004 [ Baseball EH | 06-07/03 E EL-CIRONE ABTS | mEE
NBA INSIDE DRIVE 2003
AnstoB Action FuBball 8 | 06-07/03 E he
Beach Spikers ] Volleyball B8 | 06-07/03 NEA COURTSIDE 2002
Dead or Alive: Xtreme Beachvolleyball X <] Volleyball 2 | 06-07/03 £ | NINTENDO
ESPN Int. Winter Sports RN E Wintersport E= | 06-07/03 :
FIFA Football 2003 HE FuBball 8| 10/03
FIFA FuBbal-WM 2002 .r Pel ] FuBball 2 | 06-07/03
International Superstar Soccer 2 | El B4 & FuBball 2 | 06-07/03
Knockout. Kings 2003 &) Boxen EM | 06-07/03
Links 2003 Golf Ed | 06-07/03
NBA 2K3 EHE Basketball B | 06-07/03
NBA Courtside 2002 Basketball B2 | 08-07/03
NBA Inside Drive 2003 X | Basketball EH | 06-07/03 PRO EVOLUTION SOCCER 2
NBA Live 2003 K 4 [ 3= | Basketball 06-07/03 KONAMI
NBA Street Vol.2 EAAE | Basketball 1 06-07,/03 FIFA FOOTBALL 2003
NHL Hitz 20-03 nEE Eishockey e[ os-07/03 EX] | ELECTRONIC ARTS [mEEE
Boek) ? 2 Boxen 'Em | 0s07,03 TIF - THIS IS FOOTBALL 2003
RTL Skispringen 2003 P | Wintersport | B | 06-07/03 l
Sega Soccer Slam .p 1€ FuBball | EH | 06-07/03 ANSTOSS ACTION
TIF - This Is Football 2003 n FuBball | 28| 08-07/03 :;;AR:N
Virtua Tennis 2 Tennis | Ea DED?/iL ONAMI | EE
.
BEATEM-UP = BEAT'EM uP

Nur auf den Konsolen - und auf der PlayStation2 im Speziellen - findet der

Priigelfan geniigend Auswahl fiir gepflegte Kampfe Mann gegen Mann.

TITEL SYSTEM GENRE NUTE TEST IN
WERTUNG "SEHR GUT"
Dead or Alive 2 .p | Beat'em-Up #= | 06-07/03
Dead or Alive 3 rd Beat'em-Up 8 | 06-07/03
Soul Calibur 2 EHE Beat'em-Up M | 10/03
Tekken 4 .p | Beat'em-Up #8 | 06-07/03
Virtua Fighter 4 Evolution n Beat'em-Up il  08-08/03
Bloody Roar: Primal Fury = Beat'em-Up 2 | 06-07/03
Capcom vs. SNK 2: EO MHE Beat'em-Up B8 | 06-07/03
Def Jam Vendetta .p | = Werestling 2% | 08-08/03
Mortal Kombat: Deadly Alliance e ¢ Beat'em-Up B | 06-07/03 »
> DEF JAM VENDETTA
Super Smash Bros. Melee & ] Beat'em-Up B8 | 06-07/03
EX | ELECTRONIC ARTS | & ]
Tekken Tag Tournament Beat'em-Up Bl | 08-07/03

Dezember 2003 VGA 89
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TOPSPIELE

ADVE NTURE

LUCAS ARTS I . | AC
RUNAWAY

TP

SHADOW OF MEMORIES

KONAMI I .p ¢
PRISONER OF WAR

CODEMASTERS [mm =
MYST 3: EXILE

UBISOFT |

STAR WARS

OF THE OLD REP.
LUCAS ARTS ¢
BALDUR'S GATE 2
INTERPLAY
BALDUR'S GATE: DARK ALLIANCE
VIRGIN |mm
MORROWIND
UBISOFT [>¢]
FINAL FANTASY X
SONY ]

SUPER MONKEY BALL
SEGA

FREQUENCY

SONY |
SUPER BUST-A-MOVE 2
ACCLAIM

MARIO PARTY 4
NINTENDO @
SPACE CHANNEL 5 PART 2
SEGA |m

@

E1
E1
E1
E1
2]

90 VGA Dezember 2003

ROLLENSPIELE

Wer gerne mit magischen Zweihandern in dunklen Hohlen machtige L
Drachen niederstreckt, der findet bei den Rollenspielen seinen Favoriten. 13

TITEL
WERTUNG "SEHR GUT"

SYSTEM

GENRE NOTE TEST IN

Baldur's Gate 2 G Rollenspiel M | 06-07/03
Baldur's Gate: Dark Alliance REE | Rollenspiel [W | 06-07/03
Diablo 2 | Rollenspiel [ | 06-07/03
Final Fantasy X D | Rollenspiel = | 08-07/03
Flucht von Monkey Island .p | Adventure 2 | 06-07/03
Morrowind ¢} Rollenspiel [® | 06-07/03
Phantasy Star Online Episode | & Il Rollenspiel E® | 08-08/03
Star Wars Knights of the Old Republic Rollenspiel | 10/03

WERTUNG "GUT" :

Dark Age of Camelot G Online-Rollenspiel | B3 | 08-07/03
Dark Chronicle P Rollenspiel [ 10/03

Earth & Beyond a5 Rollenspiel 06-07/03
Eve Online == | Rollenspiel E® | 10/03

Everquest Europa PC Online-Rollenspiel 06-07/03
Gothic 2 Rollenspiel 06-07/03
Kingdom Hearts .p | Rollenspiel Ed| 11/08

Lost Kingdoms Rollenspiel EH | 06-07/03
Neverwinter Nights Rollenspiel Ed | 08-07/03
Prisoner of War b ¢ Adventure 4 | 06-07/03
Runaway Adventure 06-07,/03
Shadow of Memories b ¢ Adventure E# | 06-07/03
Summoner 2 lp | Rollenspiel 4 | 0o6-07/03
Summoner - A Goddess Reborn @ Rollenspiel 4 | 06-07/03

WERTUNG "BEFRIEDIGEND"

Evolution Worlds Rollenspiel EN | 06-07/03
Fluch der Karibik Rollenspiel EX | 10/03
Largo Winch Adventure EH | 06-07/03
Lowenherz Rollenspiel EB | 10/03
Myst 3: Exile .p ¢ Adventure ER | 06-07/03
SOS - The Final Escape Adventure EN | 06-07/03

GESCHICKLICHKEIT/DENKSPIEL

Wer gerne alleine oder in lustiger Runde seine Fingerfertigkeit unter
Beweis stellt, wird bei der folgenden Auswahl fiindig:

TITEL SYSTEM

WERTUNG "GUT"

GENRE

Akira Psycho Pinball Geschicklichkeit | 06-07/03
Eggo Mania =& Geschicklichkeit l E= | 06-07/03
Frequency Geschicklichkeit Bl | 06-07/03
Mario Party 4 @ | Geschicklichkeit B4 | 06-07/03
Space Channel 5 Part 2 P | Geschicklichkeit E® | 06-07/03
Super Bust-a-Move 2 Geschicklichkeit EH | 11/03
Super Monkey Ball & | Geschicklichkeit M | 06-07/03
You don't know Jack 4 [Z5 | Denkspiel Ed| 11/03
WERTUNG "BEFRIEDIGEND"

Bomberman Generation @] Geschicklichkeit ] 06-07/03
Wer wird Millionar . | Denkspiel 3 | f 06-07/03




DIE BESTEN TESTS DER VERGANGENEN MONATE NACH GENRES GEORDNET.

SO FINDEN SIE SCHNELL DAS PASSENDE SPIEL.

STRATEGIE/SIMULATION

Dank Maussteuerung, Festplattenunterstitzung und hoch-
auflosender Grafik sind Strategiespiele die Domane der PCs.

TITEL
WERTUNG "SEHR GUT"

SYSTEM

GENRE

4
NOTE TEST IN

Age of Mythology Echtzeit-Strategie 06-07/03
Anno 1503 = | Aufbau-Strategie [E  086-07/03
Civilization 3 Runden-Strategie M | 086-07/03
Eurofighter Typhoon P Flug-Simulation [E | 08-07/03
Falcon 4.0 Flug-Simulation = 08-07/03
Freelancer - Action-Simulation = | 08-08/03
IL-2 Forgotten Battles . Flug-Simulation [E | 08-09/03
Pikmin & Echtzeit-Strategie =  086-07/03
Port Royale Wirtschaftssim B | 06-07/03
Tropico 2: Die Pirateninsel Aufbau-Strategie EE | 06-07/03
Warcraft 3 Echtzeit-Strategie ¥ | 06-07/03

WERTUNG "GUT"

Ace Combat 4: Distant Thunder Flug-Simulation 4 | 08-07/03
Age of Wonders: Shadow Magic Runden-Strategie El | 11/03
American Conquest > Echtzeit-Strategie Bl | 10/03
Aquanox 2 PC Action-Simulation EH | 06-07/03
Combat Flight Simulator 3 Flug-Simulation 2 | 08-07/03
Die Sims A EEE | Aufbau-Strategie B8 | 08-07/03
Doshin the Giant & | Echtzeit-Strategie Ed | 08-07/03
Dynasty Tactics Runden-Strategie = | 068-07/03
Enigma P See-Simulation = | 08-08/03
Fire Department 2= | Action-Simulation B | 11/03
FuBballmanager 2003 = | FuBball-Manager Bl | 06-07/03
Homeworld 2 = | Echtzeit-Strategie EH| 11/03
Jurassic Park: Operation Genesis | FIFd [ Aufbau-Strategie B2 | 06-07/03
No Man's Land = | Echtzeit-Strategie Ed | 10/03
Rise of Nations - Echtzeit-Strategie E4 | 08-09/03
Themepark World Runden-Strategie Bl | 06-07/03
World War 2 Frontline Command P Echtzeit-Strategie B8 | 08-09/03
Zoo Tycoon Complete Collection Aufbau-Strategie E| 11/03

JUMP'N'RUN

Das klassische Jump'n'Run-Genre ist zwar langsam am Aussterben,

doch noch immer gibt es echte Highlights fir alle Konsolen.

STRATEGIE

m Bon

| ]

DIE SIMS
23 | ELECTRONIC ARTS

[mmE:

TITEL SYSTEM GENRE NOTE TEST IN

WERTUNG "SEHR GUT"

Jak & Daxter - The Precursor Legacy Jump'n'Run ¥ | 06-07/03

Jak 2: Renegade Jump'n'Run B 11/038

Ratchet & Clank Jump'n'Run | 11,03

Rayman 3 - Hoodlum Havoc F4E | Jump'n'Run & | 06-07/03

Sly Raccoon Jump'n'Run B | 06-07/03 |

Super Mario Sunshine = Jump'n'Run B | 08-07/03 SUPER MARIO SUNSHINE
o L =

Crash Bandicoot: Der Zorn des Cortex | EJ FI4 | Jumpn'Run M | 06-07/03 ; RAYMAN 3 - HOODLUM HAVOC

Dr. Muto 2] Jump'n'Run £= | 06:07/03 B [mma=

Klonoa 2 - Lunatea's Veil Jump'n'Run | 06-07/03 SLY RACCOON I P

Oddworld: Munch's Oddysee ¢ ‘ Jump'n'Run Ed | 06-07/03
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INHALT

CHEATS

SPIELETITEL SEITE SYSTEM
FREEDOM FIGHTERS .. ..... 93 PR EXE
FREESTYLE METAL X ....... 92 (]
HITMAN 2: SILENT ASSASSIN . 82  Fd
HOMEWORLD 2 .......... 92 &=
HUNTER: THE RECKONING .. .92 4

JEDI KNIGHT - JEDI ACADEMY 3 . 92 &
JEDI KNIGHT 2 - JEDI OUTCAST 93 &=
MEDAL OF HONOR: FRONTLINE . 92

RTX RED ROCK .

STREETHOOPS . .. ........ ©
THE SIMPSONS - HIT & RUN . . 83 4

THE SIMPSONS - HIT & RUN . . 83
TIGER WOODS PGA TOUR 2004 83
TONY HAWK'S PRO SKATER 4 . 92

TiPps & Tricks W

SPIELETITEL SEITE SYSTEM
DIE SIMS DELUXE ........... 94 =
PRINCE OF PERSIA: sanos oF ive 94 HJ
PRO EVOLUTION SOCCER 3....96 PC)
TRUECRIME ..ii wioetoiare » s e 95 Y

DIE CONTROLLER W

PLAYSTATION2
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{ XTeste |
\ YTaste |

T
ATeste )

® @O\ prase )

FREESTYLE METAL X @&
Unter dem Meniipunkt “Optionen” finden Sie die
praktische Cheateingabe fiir das Spiel. Geben Sie
dort einfach die aufgefiihrten Codes ein und be-
statigen Sie, um den entsprechenden Effekt zu
aktivieren.

Alle Poster/FOtos & s:v s s9ass 34 s %iaie seeall
AlleVidegs* 5 apismsssis s vans isies s watchall
AlleiSongs «veseensoaascesscasns hearall
1.000.000 Dollar auf dem Konto . sugardaddy
Alle Fahrer/Bikes ............ dudemaster
Alle Bike-Teile . .............. garageking
Alle Kostiime ... .. . . . johnnye
Alle Levels/Events . ............. universe
Alle Special Stunt Slots .......... fleximan

HITMAN 2:

SILENT ASSASSIN <]
Ceben Sie die folgenden Tastenkombinationen
wihrend des Spielverlaufs ein, um den entspre-
chenden Effekt zu aktivieren.

God-Mode (unverwundbar)
........... 004+000,

Alle Waffen ...... B0 4 +0,4 00

Unbegrenzt Munition
........... 00,0 4+0000

HOMEWORLD 2 &
Ceben Sie die folgenden Cheats als Parameter
zusitzlich zur Spiele-Exe ein. Offnen Sie hierzu
die Eingabeaufforderung und wechseln Sie durch
DOS-Kommandos ins Spiele-Verzeichnis. Geben
Sie dann den Namen der Spiele-Exe ein, gefolgt
von einem Leerzeichen und den aufgelisteten Pa-

rametern.

Oder benutzen Sie einfach die Verkniipfung:
Offnen Sie die Verkniipfung durch einen Rechts-
klick in der Option "Eigenschaften”. Fiigen Sie
jetzt den gewiinschten Parameter hinzu um den
entsprechenden Effekt zu erzielen.

Standard-Computergegner aus

TS G (T i T T W, £ /notactics
RUCKZUTEAUS o Moac 35iirs p.oisie g 04 s /noretreat
Debug Mode! «tis e sois siniois aiasia an /debug
Keine Hintergriinde (Weltall) . ......./ /noBG
VidBoSiats: semy siges sivioin saoimes /disableAVI

TONY HAWK’S PRO SKATER 4
PLATINUM P |

Geben Sie den folgenden Code im Cheat-Menii
des Spielsein .......... watch_me_xplode

Dadurch werden alle Extras, Optionen und ver-
steckte Charaktere freigeschaltet.

HUNTER:
THE RECKONING ¢
Geben Sie die Tastenkombinationen ziigig im
Spielverlauf ein um die Cheats zu aktivieren.

Full Weapon Damage Cheat
(Waffen richten mehr Schaden an)
.................... v.4,0,0 v, ¥

Alle Waffen inklusive Munition

................. B, 4,9 +,¢00

JEDI KNIGHT -

JEDI ACADEMY 3 [Pe]
Driicken Sie [T], geben Sie einen der folgenden
Cheats ein, und schlieen Sie mit [Enter] ab:

Unverwundbar ............ jediwannabe 1
VollelEnergie tewas s s sawi s v . bactame
Y OdAAAMIES Labia son 5o o8 & Siaie 4 553 eriamjh 1

Volle Mana/Macht alle Waffen

Alle Gegenstande . . wamprat
FlicpenBIER AT s G vasia 4nisn slorin deeznuts
Level (Erfahrungsstufe) aufsteigen . ... .. red5
Level mit Waffen neu beginnen . . . . . pinotnoir
llevelitistartenians s vs wisein s vpis pinotnoir x

Beide Seiten der Macht nutzbar . . raccoonking

Kiinstliche Intelligenz ausschalten . whiteflag 1
ZEitIpeRte daae s s i woial o135 +we slowmo 1
Level beenden .............. thereisnotry
Light Jedi Master ............ . imayoda
Dark lediIMaster s « et ducsm:s mpinaid sithlord
Ganze Kartel Wy sibiomm vonce s srsaminre poiw 5858lvr

MEDAL OF HONOR:
FRONTLINE
Unverwundbarkeit:

Pausieren Sie eine Mission und geben Sie die fol-
gende Tastenkombination ein

Bei richtiger Eingabe wechselt das Spiel zuriick
ins Geschehen und der so genannte "God-Mo-
de” ist aktiv.

Alle Cheats aktivieren
Benutzen Sie an der Enigma-Maschine diesen ge-

heimenCode .......c.cuvunn ENCHILADA
RTX RED ROCK
Cheats

Ceben Sie die beiden Cheats im Meniipunkt
"Codes” ein. Diesen erreichen Sie iiber das
Hauptmenii vor Spielbeginn. Oder Sie nutzen im
Pausenmenii die Mglichkeit der Codeeingabe.

P AV V4> > 4 ¥V
LV, e eV V> Y e

Superwaffen
Levelauswahl

Mit Hilfe der [ZX)-Taste wird die Levelanwahl im
Hauptmenii aufgerufen.



UNENDLICH LEBEN, UNENDLICH ENERGIE ODER EINFACH NUR EINEN NETTEN

GAG FREISCHALTEN - WIE’S GEHT, ERFAHREN SIE HIER!

JEDI KNIGHT 2 -
JEDI OUTCAST &=

THE SIMPSONS -
HIT & RUN

THE SIMPSONS -
HIT & RUN

Offnen Sie die Konsole mit [Umschalt] + ["].
Geben Sie zunichst Folgendes ein
.......................... devmapall

Damit wird der Cheat-Mode aktiviert. Nun kén-
nen Sie nach Lust und Laune die weiteren Cheats
eingeben. Bestitigen Sie jeweils mit [Enter].

Sollte sich die Konsole nicht aktivieren lassen,
offnen Sie die folgende Datei im Spiele-Ver-
zeichnis

...... GAMEDATA\BASE\JK2CONFIGC.CFG
mit einem Texteditor.

Fiigen Sie die Zeile . ... bind ”
hinzu und speichern Sie die Datei ab.

toggleconsole

nsterblichB e «siais & st s aiswins god
Durch Winde schweben ............ noclip
Gegner greifen nicht an notarget
Alle Waffen, Riistung und Munition . give all
Alle Waffen und Munition . . . .. .. all weapons
Den Gegenstand x y-mal erhalten . . .. give x y
Riistung aufbessern ... ......... give armor
Lebensenergie bekommen . ... ... give health
Munition bekommen ... ........ give ammo
Energie und Unsterblich . . . undying 999

Kyle spielt mit et Wafe +5 & sis ot fasios taunt
SelbSIMOrdIc soies /vl oi50 oiiis ... kill
Level abschliefen . . . . victory
X-Wing fliegen ........... . fly_xwing
ATST steuern . drive_atst
Einen Screenshot machen . ...... screenshot
Kleiner Screenshot . . . ........... levelshot

Ceben Sie die folgenden Cheats im Optionsme-
nii des Spiels ein. Halten Sie wahrend der Ein-
gabe die Tasten ¥ und [2) gedriickt. Ein kurzes
Hupen bestatigt die richtige Eingabe.

Unverwundbar . . ... .0,0,0,00
Schnellere Fahrzeuge .0,.0,0,0
Noch schnellere Fahrzeuge 0,000
Alternative Perspektive/Ansicht 1 . @, @, @, ©
Alternative Perspektive/Ansicht 2 . &, @, ©, O
Credits abspielen ............. 0,0,00

Tipp fiir Rennen

Steht ein Rennen an, startet der Timer erst,
nachdem Sie mit der Spielfigur in einem Auto sit-
zen. Sollte nun das eine oder andere Rennen zu
schwer sein, hilft es, zunichst mit der Spielfigur
zum jeweiligen Zielpunkt zu LAUFEN. Schnappen
Sie sich erst dort (!) ein Fahrzeug. Sobald das Ren-
nen beginnt, haben Sie sich klare Vorteile erschum-
melt. (Funktioniert auch in der PS2-Version).

ANZEIGE

Starten Sie das Spiel und wechseln Sie vom
Hauptmenii (Wohnzimmer) in die Optionen. Ge-
ben Sie nun die folgenden Tastenkombinationen
ein Als Bestitigung ertont ein kurzes Hupen.
Wichtig: Wahrend der gesamten Eingabe miissen
die Tasten [%) + [X) gedriickt gehalten werden.
Unverwundbar .............. 0,000
Schnellere Fahrzeuge
Noch schnellere Fahrzeuge . .. ..
Alternative Perspektive/Ansicht 1 .
Alternative Perspektive/Ansicht 2 .
Alternative Perspektive/Ansicht 3 .

N
o

@ ®,
0.0
0,0,
©0
©.0

CACECR

‘TIGER WOODS PGA

TOUR 2004

Golfer und Kurse freischalten

Rassworts: s oiesa s pieises THEKITCHENSINK
Alle Kurse freischalten

PASSWORES iravimese v se ALLTHETRACKS
Cedric "The Entertainer” freischalten
Passworty=s i kuas svwvs svies oo CEDDYBEAR
Downtown Brown freischalten

PasSWORE visle i e sy a5 DTBROWN
Erica Ice freischalten

Passworty & L 5esd b Bdshhea disiad o ICYONE
STREET HOOPS

Wechseln Sie in die Optionen und benutzen Sie
den folgenden Code im Cheat-Menii

............. 00000000
Als Belohnung werden 10.000.000 Dollar auf
Ihr Konto gebucht.

TIPP DES MONAT

FREEDOM Zeitlupe Nagelgewehr
FIGHTERS RFEEE PS2: 0,000 PS2: 0,06,
Extras aktivieren Sie mit einfachen  Xbox: 0.0.0,.6,0,» Xbox: 0,00,
Tastenkombinationen und Code-  GC: 0,0,0,0,0.» GC: 0.0,0,
eingaben. Geben Sie die Cheats  PC: ioislowmo {BE? -

(Version beachten!) ziigig wihrend

des Spielverlaufs ein ohne dabeizu  Schnellerer Ablauf Maschinengewehr
pausieren. Richtig eingetippte ~ PS2: 0,080, v PS2: 0,96,
Cheats werden mit einer kurzen Xbox: 0.00.60,0 v Xbox: 0.0 0,
Texteinblendung bestitigt. GC: 0,000,090, v+ GC: 0,0,0

PC: ioifastmo PC: -

Shotgun und
weitere Extras zuschalten Unbegrenzt Munition Scharfschiitze

PS2: 60,9000+ PS2: 0,090,009 » PS2: 0,9 @,
Xbox: 0,.00,06,0,4 Xbox 0.00,6,0,» Xbox: 0,00
GC: 0,006,004+ GC: 0,.0,060,0,0,» GC: 0,0,0
PC: ioishotgun PC: ioiammo PC: ioisniper
Blind-Mode zuschalten Maximales Charisma Raketenwerfer

PS2: 0,900,060, -« PS2: 0,000 v PS2: 0,06,
Xbox: 0.00,0,0,« Xbox: 00,0, @. D. %  Xbox: 0.0,0,
GC: 0.0.0,0,.0, « GC: 0,0,06,00,v GC: 0.0,0,
PC: ioiblind PC: ioicharisma PC: ioirocket

Schweres Maschinengewehr

D, « PS2: 0.0,000,v
, 0, « Xbox: 0.0,9,06,0+
D0, < GC: 0,006,900 v
[H s -
Puppen/Flug-Modus
B+ PS2: 0,900, 4+
(VR Xbox: 00,090,004+
D, 0, + GC: -
PC: ioiflymo
Zusatzlevel:
@, %  Liberty Island
.@.»  Dieser Abschnitt wird
D, O, »  verfiigbar, sobald Sie

das Spiel einmal ge-
meistert haben. Der
verwendete Schwie-
B « rigkeitsgrad spielt
O, « keine Rolle.
0, «



PRINCE OF PERSIA 1 FREISCHALTEN

Nachdem Sie in der Bider-Sektion Ihren
zweiten Sabel bekommen haben, kénnen Sie in
dem Raum, in dem Sie den Sibel gefunden haben,
eine rissige Wand zerstéren (links neben dem
Speicherpunkt). Schlagen Sie dazu einfach mit
der neuen Klinge darauf ein.

Die dahinter liegende Treppe fiihrt in dle
Hahlen. Schieben sie zundchst den Block in der
Ecke auf die Markierung an der Wand, so dass
Fahra durch die Offnung kriechen
AnschlieRend springen, schwingen, klettern und
hangeln Sie sich selbst auf die andere Seite. Fahra
erwartet Sie in einem Raum, in dessen Mitte ein
Hebel ist. Drehen Sie diesen im Uhrzeigersinn um
90 Crad, geht die Tiir westlich des Eingangs auf.
Nun drehen Sie den Hebel ein weiteres Mal um
90 Grad in dieselbe Richtung und schlagen dann
auf die Wand gegeniiber des Eingangs ein. Uber
die Treppe hinter der Wand gelangen Sie zum
ersten "Prince of Persia”-Spiel.

kann.

KAMPFTIPPS

Wurden Sie niedergeschlagen und werden am
Boden von mehreren Gegnern gleichzeitig
bedringt, driicken Sie zunichst die Block-Taste
GX), um nicht noch mehr Treffer einstecken zu
miissen. Nun passen Sie den richtigen Moment
ab, um mit € aufzustehen, ansonsten trifft Sie

VGA 11pPs &
PRINCE OF PERSIA:THE SANDS OF TIME

.

Is

KS

einer der Gegner erneut, noch bevor Sie blocken
kénnen. Sie miissen rechtzeitig auf die Beine kom-
men, um den Schlag abzuwehren.

Hat Sie ein Gegner iibel erwischt und Sie in
eine ungiinstige Lage gebracht, machen Sie
Gebrauch von der Riickspul-Funktion des
Dolches. Nehmen Sie dann am besten erst einmal
Abstand, um nicht getroffen zu werden und um
einen neuen Angriff zu starten.

SPRUNG- UND KLETTERTIPPS

Wenn Sie an einer Stelle nicht weiterkommen,
iiberdenken Sie alle Bewegungsmoglichkeiten des
Prinzen und sondieren Sie die Umgebung genau
nach niitzlichen Objekten. Kénnen Sie etwas ver-

& Rt vorsion

A ZERSTORER Drehen Sie in diesem
Raum die Kurbel um 180 Grad und schla-
gen Sie anschlieBend die Wand ein.

schieben, eine Wand einschlagen oder einen
Schalter driicken? Sind irgendwo schmale Saulen
oder waagrechte Stangen, an denen Sie sich fest-
halten kénnen? Wo kénnten Sie an der Wand
entlang rennen? Erkennen Sie schmale Simse
oder Kerben in den Winden, an denen Sie Halt
finden? Denken Sie auch daran, dass Sie zwischen
zwei nahe beieinander liegenden Wanden hin und
her hiipfen und sich so nach oben arbeiten kan-
nen. Auch die Kombination aus den verschiede-
nen Moves (z.B. Wand senkrecht hinauf rennen,
abspringen und an einer Stange festhalten) fiihrt
oft zur Lésung. Wenn gar nichts mehr hilft, danr
schauen Sie sich beim Speicherpunkt die letzte
Vision noch einmal an. CG

A NOSTALGIE-FLASH: Laden Sie dann den

frisch gespeicherten Spielstand, um das
erste "Prince of Persia” zu spielen.
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DIE SIMS

Um den Sims ein wenig auf die Spriinge zu helfen,
haben wir die wichtigsten Cheats fiir Sie aufgelis-
tet. Um die praktische Cheat-Eingabe zu 6ffnen,
miissen Sie wahrend des Spiels die folgenden
Tasten driicken:

[Strg] + [Umschalt C

Geben Sie nun die aufgefiihrten Cheats ein.
Wollen Sie mehrere Cheats gleichzeitig aktivieren,
miissen Sie die Eingaben voneinander durch einen
Strichpunkt trennen [:].
1000 Dollar zusatzlich . . . . klap.
alternative Eingabe

Eigenstandiges Denken verandern
(Ersetzen Sie den Platzhalter "x"
Wert zwischen O bis 100)

durch einen

autonomy x

Persénlichkeit/Interessen dndern interests
"Karte editieren” aktivieren
"Karte editieren” deaktivieren
Tutorial-Mode aktivieren
Tutorial-Mode deaktivieren

route

Familiengeschichte anzeigen
Charakter-Editor aufrufen edit_Charakte
Umgebung unter Wasser setzen . . water

VGA Dezember 2003

Graswuchs verandern . . grow_grass X
(Ersetzen Sie den Platzhalter 'x" durch einen
Wert zwischen 0 bis 150)

Parzellengrofle verandern . lot_size x

Gewiinschte Uhrzeit einstellen set_hou
(Ersetzen Sie den Platzhalter "x” durch einen
Wert zwischen 1 bis 24. Dieser Cheat funktio-
niert in den Add-ons nicht.)

Spielgeschwindigkeit verandern . sim _speed x

(Ersetzen Sie den Platzhalter "x
Wert zwischen -1000 bis 1000)

durch einen

Die "Ticks" anzeigen . . . . sweep on
Die "Ticks" nicht mehr anzeigen .
Frames-Anzeige aktivieren
Frames-Anzeige deaktivieren
“en . .o .. dra
Einheiten-Infos aktivieren
Einheiten-Infos deaktivieren €
Ereignis-Logbuch fiihren og

Kameraperspektive/Ansicht verandern

(Ersetzen Sie den Platzhalter "x" durch einen

Wert zwischen 0 bis 3)

Spiel zum Absturz bringen
Alle-Gegenstande-bewegen aktivieren
move_objects on
Alle Cegenstande bewegen deaktivieren
move_objects off
SCHNELLER NACHWUCHS

Erstellen Sie eine Familie: Benutzen Sie dazu
einen weiblichen und einen mannlichen Sims, die
dasselbe Sternzeichen haben (beispielsweise Jung-
frau). Platzieren Sie die beiden in einem Haus und
starten Sie den Live-Mode. Sorgen Sie dafiir, dass
die beiden sich nun mindestens 10-mal kiissen.
Mit ein wenig Gliick teilt lhnen der weibliche Sims
dann den Wunsch nach einem Baby mit.

Eine weitere Moglichkeit, das Nachwachsen
der Sims etwas anzukurbeln, besteht darin, einen
mannlichen Sims erst mal vor dem Fernseher zu
platzieren. Warten Sie, bis er zufrieden ist und
beauftragen Sie einen weiblichen Sims mit einer
Riickenmassage. Sobald der mannliche Sims dies
zuldsst, wird es Zeit fiir einen schnellen Kuss.
Sorgen Sie danach fiir Nachtruhe.

FREUNDSCHAFTEN UND LIEBE
"ERZWINGEN"

Wollen Sie einen Sims mal dazu "iiberreden”, sich
etwas ldnger mit einem anderen zu beschiftigen,
entfernen Sie abends die Tiiren am Haus.  GH
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PRO EVOLUTION SOCCER 3

SPIELER EDITIEREN

Das Fehlen vieler Spieler lasst sich relativ
leicht mit dem Namenseditor ausmerzen. Viele
FuRballer sind zwar im Spiel enthalten, doch nicht
gleich zu erkennen, da sie mit verfremdeten Na-
men auftreten. Um den Original-Namen einzuge-
ben, gehen Sie folgendermafen durch die Meniis:
Editier-Modus, Spieler bearbeiten, Spieler andern
und dann mit [%3 und X} die Mannschaft aus-
wihlen. Wahlen Sie das Team "Rekordmeister”
(auf der zweiten Seite ganz rechts in der dritten
Zeile) um beispielsweise die Bayern zu editieren.
Da der FC Bayern Miinchen ein sehr internatio-
nales Team ist, sind viele Spieler aus dem Ausland
bereits richtig benannt. Die deutschen National-

Editier -Modus

ET Aussehen.

Frisur
Haartarbe

Bart

arbe
ht und Haare)

Spieler erstelien Zurlick

A TITAN-VERSTECK: Oliver Kahn lasst
sich im Editor einstellen. Die deutsche
Nummer 1 spielt auch im DFB-Team.

spieler und einige Auslidnder sind allerdings falsch:
Kalm = Kahn, Kubuo = Kuffour, Robelto Konac =
Kovac, llmaath = Jeremies, Balotz = Ballack,
Salihamic = Salihamidzic, Damitzler = Deisler,
Mahaali = Makaay

Wenn Sie das Original-Gesicht von Oliver
Kahn sehen mochten, stellen Sie einfach unter
"Aussehen” und "Ges.form” den Wert auf "23".
Dort hat sich der echte King Kahn versteckt!

SPIELER-TRICKS

Viele Starspieler haben spezielle Bewegungen
und Tricks auf Lager. Del Piero zeigt einen spe-
ziellen Lupfer im Strafraum (%3 + @), Ronaldo

lasst die Torhiiter im Eins-gegen-eins aussteigen

~ e Kon 7]

A STAR-TRICKS: Hier sehen Sie Zidane bei
seiner beriihmten Pirouette. Ihm gelingt
" dieser schwierige Trick immer.

), Kahn macht einen sehr weiten Abschlag
und Zidane macht nie einen Fehler bei der 360-
Grad-Pirouette (mit dem rechten Analog-Stick).

NEUE STRATEGIEN

In "PES 3" lassen sich die Spieler nun abhin.
gig vom Ballbesitz taktisch ausrichten. In de
Defensive gibt es drei Varianten (Hoch, Standard
Niedrig), einzustellen, wie schnell sie sich wiedel
nach hinten orientieren sollen. Sie erkennen da
an der Lange des blauen Pfeils. Im Angriff diirfer
Sie jedem Spieler ein oder zwei Laufwege zuord-
nen (rote Pfeile). Diese Einstellungen finden sict
unter "Formation”, “Indiv.-Einst.”, "Offensiv-
Ausr.” bzw. "Vert.-Ausr.” Sk

4-4-2

10T 'Y
Cavallero o 9K 1 Marcos

€8Y. SEdmilson
€8T 3Lucio
LB 6Roberto Carlos

OME 8 Gilberto Silva
OMF 15Kleberson
OMF 137¢ Roberto
OMF 11 Ronaldinho
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Ortega

A TAKTIK-TISCH: In "PES 3" lassen sich
die Laufwege jedes einzelnen Spielers in
Angriff und Verteidigung einstellen.

TRUE CRIME: STREETS OF LA

RECHTZEITIG ANKOMMEN

Um innerhalb des Zeitlimits Auto-Missionen
zu erledigen, brauchen Sie ein schnelles Fahrzeug.
Erledigen Sie hierfiir alle Auto-Trainingsparcours
(zu erkennen am Lenkrad-Symbol). Nach den
Bonus-Fahrmanévern (Schnellstart, 90-Grad-
Turn, usw.) erhalten Sie dann namlich durch
Erfolge bei den StraRenrennen schnellere Wagen.

GRUNFLACHEN NUTZEN!

Werden Sie mit einem Auto gejagt, gibt es
nichts Einfacheres, als iiber eine Griinfliche auf
eine andere StraRe zu fahren. lhre Verfolger fahr-
en lhnen dann nicht hinterher.

VORSICHT KURVEN!

Bei Observationen mit dem Wagen sollten
Sie immer dann bremsen, wenn die Zielperson in
eine Seitenstrafe einbiegt. Der Abstand verrin-
gert sich in diesem Moment namlich drastisch!

PANZERUNG NUTZEN

Im alternativen Handlungsstrang Episode 5
Mission 2 sollten Sie mit einem gepanzerten
Fahrzeug (ein Paket- oder Geldtransporter) die
Scharfschiitzen verfolgen. Mit einem solchen
Wagen ist es kein Problem, die Verbrecher zu
stellen. Haben Sie zu Beginn der Mission keinen
solchen Panzerwagen, verlassen Sie den Level

VGA Dezember 2003

suchen sich in einer zuriickliegenden Mission den
passenden Untersatz, speichern und kehren
anschlieRend zuriick.

SEIEN SIE EIN GUTER COP

Am einfachsten steigern Sie lhr Good-Cop-
Rating, indem Sie in Schleichmissionen die
Gegner nur betéuben.

BLAULICHT

Nicks brauner Vintage — und auch die Autos,
die Sie spiter in den StraRenrennen erhalten —
verfiigen iiber eine Sirene. Mit # auf dem Digital-
kreuz schalten Sie sie ein. Andere Autos weichen
nun auf den inneren Fahrstreifen aus. SH

o | s iz!o

A QUERFELDEIN: Um Verfolgern schnell
zu entkommen, brauchen Sie nur iiber
groBere Grinflachen zu fahren.

A TATUTATA: Mit Blaulicht (naja, in diesem
Falle Rotlicht) weichen lhnen die anderen
Verkehrsteilnehmer aus.

A KNOCHENHATZ: Suchen Sie 30 von
diesen Hundeknochen und Sie erhalten eine
dicke Belohnung. Wir verraten aber nichts!



GESETZE. KNOCHEN. BOARDS. REKORDE.
Du wirst sie alle brechen.

o
-
S

LAWINEN. SCHNEESTURME. RIVALEN. ALBTRAUME.
Du musst sie alle bezwingen.

venfalls erhéltlich:
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VGA
IM NACHSTEN HEFT...

UNREAL
TOURNAMENT 2004

A HELDENHAFTER TEST: So
schon kann Computergrafik sein.

WEITERE HITS:

FUSSBALL MANAGER 2004

A TAKTIKTISCH: Die neueste Kick-
Strategie fur PC und Konsolen im Test.

WWE SMACKDOWN 5:
HERE COMES THE PAIN!

A KNALLHART: Wie schlagt sich das
neueste Wrestling-Spiel im VGA-Test?

DER OPTIMALE
SPIELE-PC 4

A SO GEHT’'S GUNSTIG: Einsteiger-
und Profitipps zu Tuning und Neukauf.

A AUFGEBOHRT: Unsere Kleinen
endlich so schon wie sie's verdienen.

EVERQUEST 2

A SPECIAL: Neue Fantasy-Topspiele
- VGA live aus San Diego.

Jetzt bequem zu Hause lesen
Jahresabo fir nur € 12,00
Lieferung frei Haus!

% 01805-90 90 88 ( 0,12/Min)

BAPHDMETS FLUCH 3

A IM TEST: Kommen Abenteurer

und Knobelfans auf ihre Kosten?
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